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LEVEL 


Profesiunea mea... 


joaca! 


L a ora actuate la nor tn Jard un grup foarte 
mi c de oameni sunt ptetifl stS se ... pace pe 
calculator. De^i a$a pare la prime vede- 
re... *ah, a$ vtea eu s$ fiu ca ei, s£ m3 joe 
toatft ziudf - de Fapt nu esfe del oc c$o, afir- 
mafia de mai Tnaint-e nu-^i g^se^te locul 

Sunt douS categorii de rf gamert ,f la ora 
actuate la noi in far5 care $mt plfiHfi pentru a 
presto acecstft mimcS, dar la nicl una din aces- 
tea douti joaca nu este nici pe departs ocu- 
patia principate. Pe de o ports sunt redactor!! 
de la revistele de jocuri de b not din tar£ (care 
dup5 pfirerea mea sunt putine], ior pe de cea- 
la3t5 parte sunt testeril de la companiile produ¬ 
ct too re de jocuri, Ambele folosesc joaca pe 
calculator ca un instrument ol mUflcil !or, asa 
cum agricultorul fotose$fe unelte pentru a lucro 
pa manful [ok, trebuie sa recunosc ca e cam 
,.iame" comporafia! ©), Ocupafia de baza a 
redocforului este aceea de a scrie articole {re- 
cenziij despre prod use I e care apar pe piota 
entertainment I ui, rn cazul de fatfi jocuri pe cal¬ 
culator, prod use multimedia, aecesorii hard¬ 
ware etc: Sard no festerului este aceea de a 
juca produsui aflat in dezvoltare §1 de a semnala 
prog ram atari tor acele erari (bug-urile) care ie-au 
scdpal. Aceste aou6 ocupafii au un scop final $i 
anume sdi afere gamerului un produs de cafitate 
de care el so se bucure £i sa-l joace cu nopjile. 


Ocupatia de baza a 
redactorului este aceea de a 
scrie arlicole despre produsele 
care aparpe piata 
entertainmentului, In cazul de 
fata jocuri pe calculator.. 

$i tatusL. nu e atat de u^orl Nopfi pier- 
dufe pentru c6 jocuf X nu a ojuns de la produ- 
cSfor deefir cu oOtevo zife inaintea plecftrii re- 
vistei la tipor, 1 m post bilito tea de a tormina jocul 
Y din cauzo unui bug stupid, consumul exage- 
ratde cola, covrigi $j pizza (LOL) acestea sunt 
door cdteva din prablemele de zi cu zi din 
viaja unui redactor la o revtsta de jocuri. DAR 
sotfsfaefia pe care O a r card tfi vezi munca fa 
?ntr-o revista citita de cei din aceeafi ^breaste" 
cu tine face ca taate noplife pierdute juc6nd 
sertind ca un bezmetic sd le dai uiteriL. asta 
parte b nurrterul unite tor £i urntetarul si urma- 
toruL. 

Bun, acum ca am lamurit (poote!) un pic 
situatia si daco veft lua catu^i de putrn In Const- 
derare cele sense de mine moi sus vd doresc $<3 
aveti parte numai de jocuri bune de la produed- 
tori |i articole de cafitate din ported echipei, 

K'shu 
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EverQuest: The Shadows of Luclin - Sony Online 
Entertainment (expansion pack) 


Sony Online Entertainment 

ne-au oferit mai multe in Forma til le¬ 
gate de uFtimul lor titlu - Ev&rQuest: 
The Shadows of Luclin, Este verba 
despre un expansion pack care va 
permit© jucatorului de EverQuest $6 
explorers o fume nou5, CU nol aven- 
teri, creaturi, vraji 51 noi persona [e cu 
care se vo putea juca. Cu mult tirnp 
in urmfi, zelf au tncepul s<5 divida 
Jumea peniru a papula Fiecare ter> 
toriu £u propriib creoturi Luclin a 
gsteptoi In umbra $i a observer cum 
ceilalfi incercau sS realizeze 0 ordt- 
n© In haosul de aiunci. Lamurindu-se 



Venture Tycoon 
- Animedia 
Entertainment 

Animedia Entertainment estea 
forma produedtaare de jocuri din 
Coreeo, care luaeaaS ImpFeuna cu 
Seoul National Business Administra¬ 
tion Graduate School Lab b un simu¬ 
lator economic, ce se va rvumr Venture 
Tycoon. SimuFatorul se va ocupa cu 
aFaceri privind plasamentul de capr- 
lal. Jucfttoni vor pufie bazele unei ast- 
fel de firm® $i fji vor extinde abcerile 
pSn 5 peste hotare, Vor f rebut s5 se 
ocupe de rot ceea ce line de rnchiTi- 
erea spafirlor penliu bfrouri, decora- 
fiunile inierioare, monacjemeniui p©r- 



asupra 5itua|ier de pe plane to Nor- 
rath r aceosla $i-o Indrepiat arenfia 
□supra lunii care gravita In jurul pla- 
netei. Aid a reu5.lt so creeze o lume 
perfects intro or monte deplind, trrv 
partite intre jumfltolea mereu Lu mino¬ 
rs cea Iniunecara, dor toate aceste 


Spider-Man - Activision 


Activision vorbe$te despre ver- 
siunecs pentru PC a urmatorului h'tlu: 
Spider-Mon Firma a obfinut dreptu- 
rile exclusive pentru reaFizarea 51 di$tri- 
buirea unui pc inspirat din viitorul film 



Spider-Man., aflat in product® la Co¬ 
lumbia Pictures si a carui bnsare este 
anfcipata in mai 2002. Activision In- 
creazG b dezvoltorea jocului pentru 
console Jucatorii s© vor putea cdffira 
pe pereii vertiedi, ££ vor puteo strecura 
prin v5g6uni p se vor lupta Tntr-un me- 
diu c ampler 3D Actiunea se vo pe- 
trece pe vtirbrib dfidirlbr $ in pa^o 
jele subreran© ale ManhaitarKjlui. Pen- 
(ru a aduce drepfatea Inlr-un ora$ 
Impanzit de corupfe £i criminafilate. 
Spider-Man va trebui s6 fac 6 fafd 


realize ri sunt perfdSlote de infta> 
enj©l© care vin de pe plan eta ma¬ 
ma, Grofico jocului par© a ft reu^itd, 
atenfla 0 cordate detaliului dand o 
note in plus producatoribr. 

Lansarea expansiotvdui va 
avea lac in decembrie 2001 . 


unor eroi malefid cu armeb pe care le 
are la dispozilie. Principalul mijloc de 
luptd va fi panza de paianjen, cu care 
vom pfinde, lovi $1 tniinde tot feU de 
curse cebr cu gfinduri necuraie. 




sorralului d proiedde de exlindere a 
afaceribr firmer ^i rezultaiele pe care le 
va obfin© aceasta pe pbjd. AbiFitdlib 
de am de ofaceri ale jucatorului vor fi 
anallzat© vor putea fi evaluote in 
fund® de bunurile campauiei, de qq- 
padtatea de a se impune £ a ft recun- 
oscui in codnjl flnmei. Jocul se pane 0 $ 
0 opdrut deja in Asia va dispon ibiF 
in curand 51 pe confinenfii nostru, Toiul 
deplndede gasifea unui disEribuitor 


Imperium Golactica 3: Genesis 

DupS Escape from Alcatraz,. CDV SoFt- 
ware vo colabora cu ptaducdtorul un^ar Philos 
Enlertolnmenf pentru a dislribui imperium Gaiocth 
ca 3: Genesis Escape from Alcatraz vo fi bn sat 
b $f 6 r£ilul lul 2001, In limp ce Imperium Gabcti- 
cp 3: Genesis va apdrea la Tncepulul lul 2GG2. 
in Imperium GabcHca 3 eroul d fbta luf vor Supra 
impotriva rose lor exJraterestre peulru supravietu- 
trea omenirii, Dupd intoarcerea pe Pdmant., aces- 
la va descope u pbneta mam 6 ^nvadatS de m- 
traterestri, cu numai a navfi umand care a reu$it 
sd scape. Supraviefuitarii irebuie de&capere 
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aceastd nova, s5 o fobseosed pentru a Fonda 
colonii $t. dupa ce se vor Intfirl prin dezvotlare 
rehnologica, s5 se Intoorca 5 ! sft recupereze 
PamartluF. 

Ubi Soft va distribui Capcom GBA 

Ubi Soft Entertainment gigonlul joponez 
Capcom au anunjot semnarea unui contract 
pentru dabandlrea drepfurlbr de distfibujie ex- 
dusiva o £apte peuri pentru Game Boy Ad¬ 
vance. Super Street Fighter 2X Revival Street 
Fighter Alpha 3, Mega Man l 51 2, Breath of Fire 
I 2 Final Fight One. Ubi Soft vo distribui 


ace st© jocuri in Europe. TlllurrSe vor fi Ian sate b 
sf 6 r^ltul lui 2001, cu fexcepfto lul Mega Mon 2$ i 
Street Fighter Alpha 3 core vor aparea in prim u I 
trimestru din 2002 , 

Novalogit anunta Comanche 4 

Praducatotuf serief Delta Force, Nova logic. 
anun |5 bnsarea celui de-al patrulea produs din 
seria Cbmonche, Comanche 4 se ocupa cu ur- 
mdtoarea generate de elicaptere din U.S. Armed 
Force. Este vorba despt© RAH- 66 . Jucaiarrj vor 
efedua mi slum de recunoojlere. atocuri la sol 


lupt© aeriene in bca|ii reale, prin oro^e, medii fu^ 
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Moto Racer 3 - Delphine Software 


DuelField - SismoPlay 


Mora Racer 3 vo fi bn sol pen- 
frir PC (fi odombrie 200b Joed este 
redlzof de Delphine Software, care 
o produs prtmele jocuri ale seriei 
Moto Racer. A treia variant vine in 
plus cu noi motoddete rrosee pe 
care nu le-ali mai Tn cert at ponS 
acum. Jucfitorii vor frai emafiile unur 
pilot de curse datorita traseebf cre¬ 
ate bio realist in funefie de bcqfia 
fiecOruia, a modului in care so corn- 
porta matocidetele, a reludrilor de 
cafitatea fransmhiiloF TV a mijefl- 
rilor pibtulul in funefse de dificulto 


tea curbed Vpm putea juca smguri 
Tmpotriva calcubtordu) sau in retea 
cu TncS $apte prieteni. Curse I e se 
vor Tmpfirti pe 15 fra see vor fj dis- 
ponibib 24 de mafocidete pentru 
Grand Prix $i turnee indoor sau out¬ 
door. Grafica este excel enta, ind Li¬ 
zard tot Fdul de ©fecte spectale. 
Wodurile de [oc disponibile sunt 
Practice, Time Attack, Customized 
Race Scoring Race. De aseme* 
n©a p vom putea creo motodebtefe 
pe care le vom dori vom putea 
personalize ospectul pilotuJui, 


DuelField, asupra eftruia este 
concentrate atentia la SismoPlay a 
a[uns Tn sfadiul beta. DuelFi&id este 
un joc de srrategie ce se va derula 
pe 'Internet. Jucdterii vor Tntruchipa 
zeitflfi diferite p se var confrunta pe 
un teren de lupta pentru a deter mi- 
no cor© zeifate este supremd. Docta 
vor Fi victorip^i, atund vor ajunge $0 
domine lumea in freagQ Acesf lucru 
se va tntampb prin contralareo min- 
Jilor creaturilor fi prin provocorea 
de dezastre natural©. Tipurile de 
creaturi vor avea abiHlaft spedote, 
iar GspecJul lor vo Fi dibrenfiqt in 
funefie de ctasa fi rasa br. Jucdtorii 
vor putea controb tegiunile de lup- 
tatorl care se potrivesc aptitudinfbr 
br. Va trebui sd le conirobm min¬ 
tea ji vointa acestora fi sd ii trimi- 
tern sd lupte cu cf&aturile zeitafiT rl- 
vafe, Jocul s© vo fermina in clipd Tn 
care trupele unuia dtntre fuedtori 
vor ft dfsir use. 

Dor nu vo consta total in 
lupta, Punctele pe care le vom 
obfine din vicEorii vor putea fi Folo- 
site pentru a obline noi personaje fi 
o persona I Etate mai complex# a 
zeitatii noasrre, 



Zanzarah: The Hidden Portal - THQ International 


THQ International §i Funotics Development au anunjated au ajuns la 
un acord prin care THQ primes© drepfurile de publicare a ultimulu! lor Eillu 
pentru PG Zanzarah : The Hidden Portal. Jocui va Fi bn sat tn prima parte a 
artulul 2002. Zanzarah este un action adventure 3D, thirbperson, in care 
protagonisto este a adolescents. In dipa cand implinefte optsprezece anl 
aceasta va gdsi o pratr# soerd care o duce Intro cdldtorie fantastic# in In- 
inea plirta de magie a lui Zanzarah. Jocul combi no elements de adventure cu 
Fight, bifid, eroina noa&hta este insofitd de un singur prielen, dor juediorsi vor 


trebui sd gdseased noi parteneri de 
drum, vor trebui sd se antTeneze si in fi¬ 
nal sa-fi convingQ pfieienii s6 se a\a 
lure tn lupta irnpotriva diferitelor boriere 
ce separd lumea bnfastica de cea re¬ 
als. In plus, jocul va oferi confruntari 
online. Par© a fi o ctcnd a lui Alice, dor 
jocul promite desiul de multe 



rale, insule tropicale, defertgri fi jungle, Armele cu 
care este echipat elicopierul indud fi tunul de 20 
mm, ok-toair AIM-9 Stingers fi rachetele ghrdole 
laser AGM-114 Hell Fire. In varianta multiplayer 
vor puleo porticipo 32 de juedtori. jocul va fi 
bn sat la sfftF$itul oceslui an. 

ION Storm Austin si Unreal 

Eidos Interactive a anunfaf cd ION Storm 
Austin a abfinuf licenta pentru a folosi engme-u! 
de Unrealh urmtatoarefe [ocuri ION Storm Aus¬ 
tin □ blosit o versiune anterioord o ocelutafi en¬ 
gine Tn realizarea first person shooter^ului Deus 


6c Engine-uJ Unreal a fost creat de cdtre Epic 
Games $1 a Fos! blosit in cunoscutul |ac cu 
aceb^i nume, Flrma a anunfal c6 uimdraareo va- 
rianta va include un si stem de gene rare a teren u- 
lui lo scarfi mare, accebrat hardware, filtre pen- 
tru creareo unor locojil de 100 sau 200 de ofi 
mai detaliote fi o compresie o texturilar care vor 
permit© rezolufii de 2048x2048. 

THQ anunta 

Online Football Management 

THQ a anunfot cd luoeazti la 3ky Sports 
Football Manager, un manager de fotbal online 


THQ are tot sprijinul lui Sky Sports pentru rea- 
iizarea acestui joc, care va fi distribuit de Net¬ 
work Interactive Sports. N.L Sports este o Firmfi 
now create de HotGen Studios fi THQ, cares© 
va ocupo cu realizarea fi distribuireo mukipla- 
yer-olor sporlive. Sky Sports Football Manager le 
va oferi jucaiorilor fan&a de a conduce echipa 
br favortta din campionaiu! englez, trebuind sa 
faefi fata transferor!lai. acr.identaribr, suspen- 
d^fibr. Va existo o stotistied defaliatfi a mii de 
foibqiifti profesiont^t] din lumea TnUeag6. Produ 
sul va Fi lansat Tn aceosta Iun6, Mai mult© detafii 
b site^urile- wwv^, nisporfo com. Si 
www.skvsparfs.com . 
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The Druid King - 

HoemimonF Gomes, cei care 
au reolfzaf Tzar The Burden of the 
Crown, lucreaza la un protect care 
se numefte The Druid King, jocul 
e$fe o slrategie in timp real ft promite 
ducd acesf gen mai deporte prin 
element© inavatioare ft prin include" 


rea unor aspecfe de role-playing 
game. Un astfel de element este pffr 
zenta mai muttor hfirfi flflfr-o. misiune, 
prin care jucfi'torii pot naviga dup6 
propria voEnja, fb|6 de majorifoteo 
locuribr de pond acum, care aveau 
dedicaifl cSte o singurft harts perh 


tru ftecare misiune. in ocest |oc vom 
controb a grupa de rSzboinici fi 
vom explore o lume Trt care lu-pto se 
da Tntre Caesar $i gali, h timpul [o 
cului ne vom pufea fob si de cele 
patru laettd care ne sunt puse la dis- 
pozi|ie: antrenarea fi conducerea 


trupelof, angajorea fi dezvoftarea 
capaciFS|ibr eroetor, cantrolul asu- 
pro unor pufemtee dtare fi cucerirea 
satebf inamice. Terenul va ft 3D, tar 
ournSrul unitSfibr prezenteln joe se 
va ridica b 5000. Lansareo jocubi 
va avea be la Tnceputul tut 2002, 







Global Operations - 
Barking Dog Studios 


Barking Dog Studios lucrea- 
z£ la un noti joc pen tru Crave En¬ 
tertainment, Global Operations 
este un joc stand alone, un first per¬ 
son shooter realizat pe a versions 
modificota o engine-ului LilbTech 



2.5, Joed se aseomfinfi Foarte mufi 
cu Half-life: Counter-Strike. Initial, el 
a fast coneepul co multiplayer pen- 
tru 24 de concurenli, dar so revenlt 
p a fast creat modul single-player 
cu oponenfi $i camarazi controlaji 
de Al, Exists cdteva aspect© core i! 
diferentiazd de Counter-Strike, cum 
or fi foptul efi armele sunt configu¬ 
rable, per mi [find jucStoribr s6 ada- 
uge sou sfl Tnlature component© ale 
acestora. Engined va ca leu I a vite- 
za gbnfului in Funcfie de arma cu 
care o fast tros $i de suprafefele pe 
care lea atins in traiettoria so. 
JucOtarul va puteo olege din cele 
§apte personoje dispanibile, fiecare 
cu abilitafi proprii. Echipele vor fi 
formate din brjele spectate, farfele 
de menfinere a pOcii, terori$ti, grupfi- 
rile rebels $j forfele de gherild Jocul 
va ft gala la sfdr^itul aceslui an. 


Core Design 


Project Eden - 
(imagini noi) 

Nu cu mult limp in urmfi vS pre- 
zentom un preview b until din jocurile 
promifStoare pentru pertoada imedial 
urm&oare. Este vorba despre Project 
Eden. Avem ocazia de a v5 oferi imo 
gint noi de la acesf joc realizai de 
Core Design, producStarii lui Tomb 
Raider. Imaginib pe care vi le pr& 
zentam ne otarS o perspectivS drfer- 
il6 asupra jocufuE, care pare a fi mult 
moi deschis in locafit spofii decor 
ceea ce am vftzut pan6 acum. Pov^ 
estea jocului, In cazul Tn care nu va 
mai ominfifi r este una apocali plica. 

Din cauzo cre^terii demografice ma 


sive jprpdus o stratificare social^ 
lumea bogatO trflie^e undeva la 
indlfimile otasuEui, Tn fimp ce s6racti se 
zbat Tn mizerta subsoturilor. Dar ceva 
se Tntpmpb acolo jos $i viafa nu va 
mai fi atfit de tlbnllfl pentru aristocrofi. 
jocul esfe dislTibuitde El das Interac¬ 
tive $1 va fi Jansot Tn sepiembrie 




Axis Arena de la Real.com 

ReaI.com va distribui un nou joc in ocebft 
gen cu Unreal Tournament $i Quake tli Jocul se 
nume^te Axis Arena. In viilor, diferite companii se 
vor lupto fotosind toi telul de mo^ini. Jucfltarii vor 
conduce una din I re acestea $ t^E vor imbunOtdfi 
capadtafile de luptd prin implementarea unor 
not subansamble prin experienia cdpatald Tn 
luptele online. Va exista atdl o viziune First, cdt fi 
una third person Jocul a fost creat b Jamie Sys¬ 
tem Development, Cerirrtele min I me de si stem 
sunt: 26b MHz, 64 MB RAM fi minim 8 MB ac- 
eebratarulgrafie, 


Terminator pe PC 

Infogrames a anunfatTncheierea unui con¬ 
tract pentru a crea [ocuri Inspirate din Filmete Ter- 
minolor si Terminator 2: Judgment Day, Negod- 
erlle sou purtat cu Creative Licensing pentru Ter- 
mmatorfiThe Licensing Group pentru Termina¬ 
tor 2: judgment Day. Conform ocordului, jocurile 
vor fi create pentru console pentru PC, Primul ri- 
flu va veni Tn primfivora lui 2002. Acjiunea se va 
pelrece in lumt trecute fi viitoare, cu dezostre 
apocaliptice fi c6latorti Tn timp pentru reme- 
dterea acestora. In prezent, Infogromes lucreazfl 
b patru tllluri legate de a cost subieci. Compania 


define licenja pentru alte [ocuri Inspirate din 
Film©, cum ar fi Survivor Mission Impossible-2 $1 
Men in Black.. 

The Sims Hot Date 
Expansion 

Electronic Arts plSnule^le bnsorea lui The 
Sims Hot Dote Expansion Pack un nou addon 
pentru jocul care se vind© atat de bine, Expan¬ 
sions! se va concetto pe calitajile romantice ole 
personajelor. 

Vom Intalni not personaje, obiecte roman- 
tice sou cote pot cSpata o valoare senttmentala. 
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Tomb Raider: The Ride la Kings Island 


Battle Realms 


Liquid Entertainment 


Gne n-u a aozit de Tomb Raid¬ 
ed Cine nu a jucat Tomb Raider fi 
cine nu o vGzut fiimu!? la*G c6 se Ti> 
ftinfeazfi ^ Tomb Raider The Ride, Nu 
fiji prea fersci|E p pentru c6 nu este vor- 
ba despre G continue re a jocul ui, Pa¬ 
ramount Parks, care face parte dtn Vi¬ 
acom Entertainment Group, oanurv 
tat pbnul de a tronspune concept I 
jocului realizatde Eidos Interactive f[ 



Incoming Forces 


Interplay Enter la fnmentdoreste 

s(3 distribute Incoming Forces, canfi- 
nuarea jacului care a prfmit atel 
apredereo publicului, oGt fT □ erftid- 
br - Incoming, jocul este produs 
de Rage Games si va Fi un arcade 
shooter cu o mulfime de locajii de 
expbrat, arme ce trebuie descope- 
rile fi inamici de dtefrus, JucGlorul va 
prelua oomanda unef forfe de opG- 
rare impotiiva extroieref tribe Dor, 
dupfl ce aceastG a men infare a Post 


al filfnalui de b Paramount Pictures 
fniHjn pare de distraefie. Va ft o cfllfr 
torie prin tot febl de copcane, temple 
antice, earner© misterioase, slmbduri 
secrete fi sunete care vor reproduce 
locafille avenhjnlar dirt Lara Croft: 
Tomb Raider Din pGcote, toafe ace* 
tea se va pefrece pe Kings island Ifirv 
gG Cincinnati, Ohio fmaginib conjin 
schire ole bcurfbr ce vor putea ti vi- 
zitale. De b debutul din 1996, Tomb 
Raider fi eroina luL Lara Croft, au de- 
venit un fenomen mondial. Sou vdndut 
peste 25 de mitioane de exemplar© 
ate jocyful, iar filmuE le-a adus produ- 
cGlorfbr 48,2-mrlioane de USD numai 
In prima sGptarnanG. Pared Tomb 
Raider. The Ride va fi gate in 2002. 



TnlGturafG, s© an unfa un nou pericof: 
rasa umana parne^e spr© distruge- 
rea tuturor cebrldte specii existent© 



Bade Realms este urmGteful tiHu 
de la Liquid Entertainment, dLstr fault 
de Crave.. Jocul este o strategte Tn 
limp real iar aejiunea se desfGfoarfi 
Intro lume fantasticG Tn core mi&unfi 
samurai, werewolves, ninja fi rfizboT 
nice geisha. Crave promrte cG facul 
va aveo o paveste captFvantG, o gra¬ 
fted TncGntGtoare (judecGnd dupG 
imagini nici nu sunt departe de ade- 
un sistem al resursebr rnovofor, 
strategEi de luptG care nu au moi bst 
incercate pdr>6 acum, unitGfi in spiral© 
din evul mediu astatic fi un engine 
nou. Inters dupa un exil de fapte ani, 
KenjE va irebui sd dectelG dacG sG 
subjuge sou $6 elibereze proprtef&tlle 
sale feudal©. Impotriva lui se vc* ridi- • 



Tn uni vers, Vom conlrob unu! din ce¬ 
ls zece vehtcule disponibile: avtoone 
de vfinStaare, tencuri, nave exrraferes- 
tre etc. Luptele vor avea be pe una 
din cele patru planete pe core le vom 
avea b dispozifie, fiecare cu propriul 
relief 3D cu obiecte specifics. En- 
gine-ul 3D pramite a fi faarte puternic 
atfii pentru singl&player, cat $i pentnj 
cele douG moduri din multiplayer 
Team Play $ Deathmatch, A^teptati 
acest |oc spne sfGr^ituI lui 2001. 


ca maleficeie clanuri Wdf $ lotus, 
Jocul va fi Ian sat Tn aceosb toamnG, 



- Interplay Entertainment 


un centru at ora^ului plin eu restaurants, maga- 
ztne paredri. jucGtorii vor putea sG gGseascG 
parteneri pentru personojele lor din Sims. Persa- 
naiele T^i pol incerco rrorocul invitandu^i eventu 
able partenere in QfO$ la a cinG b lurnino 
luma non lor sau pot ope la h servtcifle unei 
agenfii care se ocupG cu astfel de *afacerf, 

Codename: 

Outbreak apare 

Virgin Interactive a obtinut drepturile pentru 
dfsiiibufta mandiafa (mat putin In Europa de Est] 
a jocul ui Codename: Outbreak. Jocul va ft bn sat 


Tn septembrie 2001 este realizat de Game 
World GSC, campania care stfi in spatele 
strategiet in trmp real Cossacks: European 
Wafts. Code name: Outbreak este un first per* 
son shooter 

Apropierea de o cometG din clasa C a 16- 
&at PdmcmtuJ decimat de meteorifi. Sporil 
extralere^lTi adust de acedia IransfarmG fiinjde Tn 
man^trr. C6nd efectele apar ft osupra oamenilor, 
jucGtorul este trimis Tnteb echipG de intervenfie 
pentru a Tndepflrta a men inf area extraterestrG. 
Jocul promite a grafted fi un gameplay competi¬ 
tive Extsfa mori ^anse cp Codename OutBreak 
sd dea un nou suflu aceslui gen. 


Virgin continua Mayhem 

Virgin Interactive a conftrmatcfi proteciul 
Magic & Mayhem: The Art of Magic va fi lansat 
pentru PC. Virgin a onuntat cG producfllorut Climax 
Entertainment a prelual tuaut la The Art of Magic 
de b Chorybdis. Art of Mogic continue role ploy¬ 
ing gome-ul Magic Mayf>em din 1999. JucGtorul 
va ft Aurax, un SanGi vrfijitor, care are capacitated 
de o infta tot felul de magir fi de a ordona oame* 
nilor, Soro Jut este rGptte, Tn conduzte va trebut sG-l 
ajutGm Tn aventura Tn care parneft© pentru regG* 
sireo ei Pe parcursul cftfatortel cunaftinleSe sale vor 
evolua, ajungftnd un adevOrai maeslru al arlep. 
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Geneforge - 
Spiderweb 

Spiderweb o Ion sot primeb 
imagfni ole urmatorului protect, Gene- 
forge. Nu v6 abfrnati din cauzo 
cditatOfii sbbe a ocestora. joed nu se 
afb decdt la Inceputun, in sfadiul pre- 
alb. Geneforge va fi un RPG $ m 
dore^te a fi lartsot In decembrie 2C01, 
Conform praductfloribr,. engined jo 
cubE este creat in present se luaea- 
z6 b compbtarea scenariuluE. juc6 
torul va bee parte dintr-un barte puter- 
nic ^ secret cbn magic, numit Shaper. 
Va putea area viatft, pe care a va 
puled modefa astfd ?nc6f s£i il 
serveasefi inseresde. Timp de milenii 
aeest dan a fast cel mai respectat pern 
Iru puteiile lui nebanuite. Creaturile far 
puleau pfttmrde peste tot fa ordinele 
Shapec-ibr, fftrfi ca dtcineva sfl poatfl 




by* sfi fure Informatii, sd recupereze 
febnobgii pterduie, s 6 prinda spioni i 
industrial! iugorii din mndurile or- 
matel, Deaarece mtarmcrfiiie vitale se 
gtfsesc codale fn corpurile Fiinjelor 
vii jo mOsurS de siguranja a viitoru- 
bij, va trebui stf falo&easc 6 arme $1 
tehnici specide pentru a priude 
puriOtorii $1 a nu drstruge secretele pe 
care ace^Na le asamd, In final, lumea 
este intRin pervcal imens, cu care nu Ha 
mdi confruntot pond Ocum* $ ne revine 
nouO daloda de a o proteja 51 de data 
aceassa. Jocul va fobs engined Mo- 
grethea d cebr de h AGD 




Siege of Avalon - Digital Tome 


nTrap - AGD Software 


AGD Software luaeazti In 
prezent la urt joc de aetiune stience- 
fidton, numit nTrap. Vom conduce ve- 
hicule ate viitofutafi de b submarme 
§1 hovercraft, pfind la ovioane de 


vanOtoore nave spajide. Juc&aryl 
va fi un nTrapper Irr Earth Defense 
Corps, o trupfi de elitd crealfl spe¬ 
cial pentru a face FatO amenfnjOrEbr 
din interior $i exterior. Acesta vo tf£- 


Digltal Tome este o FirrruS 
tpn&r6 care doreste sa se ofirme in 
produejia de jocuri pe plan mondi¬ 
al. Pri mu I lor produs o fast realizat. 
Se nume^te Siege of Avalon $1 pro¬ 
mile o deveni o aventur5 prln lumea 
pllnfi de magie a evului mediu. Jo- 
cut va fi ca un roman, imp^riit in 
mai multe capible. Pentru aafia 
sfdrsitul romanulul va trebui par- 
curgem toate adele ocesluia. De 
fopt, fiecare capital con|ine o a ven¬ 
turi complete, purdnd Fi InfeleosCi 
separat de reslul jocubi, cu perso- 
naje $i quesl-uri care slrdbot intregul 
parctirs al jacutul sau sunf door 
episodsce. Prtmul capflol e&le grafuEt 
si poate Fi download-ot de la site-ui 
oficial a I jocului : http:/Zwww. siege- 


of<jva!an.com/h&ePage.btni Mith¬ 
ras este personojut negativ din 
acest joc, El dore^te sfi supuna 
foald popubfia se pare cd nimk: 
nu poale sfl-r stea in cole, dar 
foridreofo Avalon esfe 
popylat5 de oameni 
deosebifi, tu s6nge 
de erou ammaji 
de un singur ideal- 
liberlateo. 



obfine controlul asopra ior. Dor acym 
situcFfici hi schimbai. Crneva lea caplu- 
rat 5 * dore^e s5 ob|in5 de la tine toate 
secretele care te bceau irwtndbil. Dile- 
mo in care se va a-fla |uc6toru1 se va 
dovedi ebstut de grea; sfl renunfe b 
tradijia care se afla in spaleb acestef 
culturi se alftfure intrigantufyi sau 
sCi lupte impotrrvo acestuia? 


Internal Pain de la Fantasy 

Fantasy Studio, un praduefitor sbvac, lucreo 
zd tn prezent la un pc de aejiune scieno&lktion nu- 
mit Internal Pain. Jocul se dezvoltfi In jury! a patru 
rose care cauifi o planeb in care s6^i stablieascS 
rejedinp. In dipo cond descoperd o astfel de 
pbnetd vor fi atacati, iucGtorul va pufea dege Tn- 
fre cele patru rose: cibernetid, insectfej humanolzi 
amfibii oameni, fiecare cy propriile coradefistfci 
care pot inHuenfa evolytia jocylui. Prcxiucdlorul 
dore^le sfi introduc6 39 de niveturi in [oc, ce! mai 
mb Flind campus din cel pujin 10 iocof«, Vor existo 
cooperative §1 dealbmatch in modut multiplayer, 

August 2001 


Zuxxez se Intoarce la Earth 

Cdnd dlstribujtoryi german Top ware a dot 
fdimenl !n febryarie, 0 noufi companie cu numeb 
de Zuatxez K3 hoidrat s'fl angajeze o parte din 
□ngajalii ocesie«o & stydioul polanez care se 
ocupa de seria Earth 2150, Acum Zuxxez lu- 
creazti lo Earth 2150: Lost Spools, care porne^te 
de unde a rfimas originalul Earth 2150. Pdmontel 
este pe cole de a ti distrus oamenli care an 
mai r&mcis se luptfl pentru o prinde un loc pe no 
vole de salvor ejocu! va ovea un set rtou de cam¬ 
pon ri noi hdrtl pentru multEplayer create dupft 
Amsterdam, San Francisco £l Vienna Engine-yl bi 


\ 

Earth 2150 va fi fobsit $ pentru World War if 
Panzer Claws World War Hi , Black Gold 

Empire of the Ants gold 

Strategy First a anurifai lermlnarea lucrului ia 
Empire of the Ants, o slrategie In timp real inspirob 
dinlHin romon a! lui Bernard Weber. De b pTe- 
zentarea de la E3, [ocul a fosr foorte bine primit 
de crilicfi a susdtat interesul gamerfbr din lumea 
TnlreagC. In joc vom Tnlahi peste 60 de insecte ^i 
anlmale, In principal, povesteo se axeaza pe vlafa 
de zi cu zi a brnrdbr, prezentarea mujuraiul $ a tot 
ceea ce tine de organizarea.sociob a ocestora 
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FANS CAMP 

2001 Predeal 

Vilele Predeal §i Oltet 
14-18 august 2001 


legi prietenii 


asi§ti la prezentari 


5 zile §i nopti de jocuri nonstop. TBS-uri, RTS-uri, RPG-uri, simula- 
toare, action-uri §i FPS-uri. Vino cu calculators tau (cerinte minime: 
Pentium II 350Mhz, 128 RAM, accelerator 3D cu 4 Mb, placa de sunet, 
ca§ti, CD-ROM 16X, sistem de operare instalat) §i vei avea parte de 
distractia vietii tale. Pentru participants intre 16-18 ani este nevoie de 
acordul parintifor. Locuri limitate! Mai multe informatii la tel. 
068/415158,418728 sau e-mail: mike@level.ro. 

Taxa de participare 170 DM. 

Se asigura pensiune completa (cazare+pranz+cina). 


Plata se face ?n lei, la cursul BNR din ziua pi^ii, 
prin mandat postal ia adresa loana Bidescu, OP 2 
CP 4, 2200 Bra$ov.Irimiteti apoi la aceea§i adresi 
talonul de participare Tmpreuna cu copia dupi bulet 
$i dupa chitant^. Se emite chitanti fiscal, 
fnainte de a face plata, v£ rog si sunap la redactie 
(068/415158,418728) pentru a vedea daca mai 
sunt locuri disponibile. 

Pentru participants Tntre 16-18 am 

De acord Nume pirnte:__ 

Semnituri: 


TALON DE PARTICIPARE 



Nume, Prenume: 

Str. 

Nr, 

Bl. sc. 

Ap. 

Log. 

Cod 

Judaf 


Telefon: 

E-mail; 
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Rails i I 
Across America 



M onte componii producdloare de 
jocuri ofera mutte ovontaje celor 
interesali de realizarea unor nHuri 
I ded tea le d i ve rtism e ntu !ui - N u ma f fapl u I ca po 
I sedd o confitate impresionantft din a cel com- 
I buslibif numil dolor i este un moltv suficienl peiv 
| Iru a te determine $d-Ji rnchini tolentul 51 cuno^rrv 
lele Tn slujba lor. MareJe dezavanlaj este c6 
de multe ori aceste companii suril conduse de 
I deportomentele de marketing care se ghidea* 

| z 5 dear dup& facioru! comerciak impiediednd, 

■ in multe cazurl, realizarea unor jocuri excepfio- 
nale. Normal cd exista pe lumeo asta $\ oa- 
meni care nu pot accepia ca elanul lalenlului 
lor $6 fie inglodaf de bifocratie, preferond sfi 
luoeze pentru componii mai obscure, dar care 
I le ofer 5 o llbertote de mi^care mult mai mare, 

l:_^_„__ 

| August 2001 


Astfek o monO de fo$li an go jolt ai unor con- 
cerne imense din atest domeniu (Microsoft, 
Electronic Arts sou Sierra| sou odunaf frumu- 
$ek Tnfiinfand un nou studio numit Flying Lob 
Software, Bineinjeles c6 nu au infiinfat un stu¬ 
dio doar ca sfl se afle in treabd 51 s£j le dea cu 



HHq $efilor lor de vechiul lac de muncG, ci pen- 
tru a realize un joe, moi precis un simulator de 
trenuri $i frenulete, Nu inldmplOtor au ales el 
tocmal ace si domeniu, de vreme ce stngura lor 
campetijie pe piot 6 este Railroad Tycoon 2 
Fecent bnsatul Microsoft Train Simulator. 


Go West 

Daca slam s 5 ne uitfim un pic la [ocurile 
apfirute in ultima vreme, putem observo cu u$u- 
rin |6 tend info acestora de a ataco domenlul 
multiplayer cat mai bine cu putinfti- Al-uk orical 
de bine este concepul, nu reu$e$te inefi sa se 
ridice la nivelul minjii umane, nu are rafinamen- 
hjl 51 spontaneitatea acesleia. Explozio de jo- 
curi on-line din ultimii an! este o dovadd in plus 
a tendinfet industrie modern e de jocurt. Rails 
Across America este un joc de multiplayer care 
are 5 I single player pen tru cei care inefl prefer 6 
confruntarea cu Al-ul Jocul tfi ofer5 o multitu- 
dine de scenarii rede sou imaginare Tn care 
Irebuie $6 impanze$ti „fara tuturor posibil il5|l lor" 
cu reteaua to de c5i ferate, in scenarii ce oco- 
perfi o perioodd de fimp destul de more, 
1830-2Q0G, Se pot infrece pond b opt prie- 
teni, fie calabonSnd intre et, fie ca rivals, Un ele- 
men I inedit tl constitute Faptul c6 $i Tn cazul unei 
rivdtltiti acerbe H juefitorii pot cola bora in anu- 
mite situafis. Aslfel un Iraseu de cate feratd poa 
le ulilizat de dou5 companit rivale, edaborare 
care nu este viabib In alte domenii, Sau, 51 mai 
fruimos, o comparrie T^i poote inchiria Iraseul 
cfilre doufi componii cu core este in retojii bu- 
ne, dar care, la randul lor, pot ft adverse re de 
moarie 

Lumea modern^ este intro conlinud mi^care, 
oamenii au tot mat pultn limp liber disponibil 
De aceea poote, jocuri barte valoroase, dar 
care necesitfi mult limp penlru a fi parcurse, nu 



wwwJevel.ro 






























Preview 




Auction 


JHFa Mai* 

St. Louis to Springreld 

r ASSET fNFO 

im 

tliU (4|t -4 

0 *** 



□0 

0 

B3B3I 


__ % 



Bid Amount $l7,oVu. 

' MUndi art f mai 

Am hi' n 

1, nr* Ft“ 



□u succesul comerciol sperot. Rails Across Arne- 
ricalnceatcb $6 evite ocest neajuns. Scenqmb 
oferite jucdtoribr pofr fa terminate intr-un timp re- 
lofiv scurf, undeva infre 45 de minute £i dou5 
ore, exact timpul cdi ^efui este ocupat $i nu 
poate verifica dac5 tu chiar munce^ti sou nu- 
mo i re p ref a a. 

Go East 

America e o lord mare ca sQ4i impui cu 
succes compania de cole ferata va trebd sa 
investe^fj mu If (timp, bani, sudoare], dar mai 
ales va trebui s5 construie^fi foarte mutt, Cred 
c5 v6 dari seam a ce inseamna so defii vrea 
100-200 de gSri, vreo 300400 de trenuri 
fotresiul de construct y utilajecolaterale. E a 
muncft -mensa de coord on are §i administrare 
pe care foarte pufint oameni o pol dues la bun 
sbr^it. Roils Across America surprinde door as- 
pecteb globole ole intregii afaceri; dup5 Cum 
s-ar spune. tu e$ti $eful ce! mare te ocupi nu- 
mai de tacrunle cu adev5rot importance, la sand 
mdrunfifurile pe seama angajalfbr t5i. Infre afri- 
bu|iuniJe role se inserte in primul rand con strut- 
re a refeiei de caie feratd, care s5 uneasca Ora¬ 
cle americane, Unete dintre acesrea ofera bo 
nusuri im porta nte pentru prima companiede 
cole ferata core ajunge la ele. De rejinuf faptul 
ca nu se poate in cepe construct unei c6\ fe- 
rote decdf dintr-un ora$ In core ai quns defa. 

Cu o stngura excepjfe, pe alocuri extstd com- 
ponii mlcufe de cale ferata, non-ploy able, care 
pot fi achizijionate la bursa, Cumparoreo unei 


aslfel de companifiji poate deschide poarta 
ca tre zone Tndepartafe $i poate chiar bog ate, 
Prfntre aite obligatfi de servidu se numara 
achizi|ioiiarea de locomotive, pentru trenurile 
de marfa cele de persoone, care vor circub 
pe edile ferate construite. Pofi orreand s5 vezi 
situafio de pe un anumit tronson |i implicit sa iei 
otitudine $i sa rezolvt problemele oparute, Cfi- 
teodora ai prea puttne trenurf pe traseu, tar trans¬ 
port I din ace a zona cere cu insistent sS intro 
duel gamiturr not, ceea ce va £i recoman d. fnsa 
un num 6 r more de trenuri poate duce la conger 
tronareo rraflcdui $i chior lo accidente, motiv 
pentru core e absolut ne cesar sa introduce si Ste¬ 
rne de semnalizare tot mai performante sou 
chiar sQ dubiezt calea ferata, iar daefi e cazul, 
sa o Iriplezi, 



Odotd cu trecereg timpului, tehnoJogit noi 
$i tot mat performante devin occesibile. Va tre¬ 
bui s5 schimbi locomotive I e r de vreme ce aite- 
!e tot mai bune vor fi construite. Lo un moment 
dot va trebui sfi fad pasul cel mare sO incept 


sa electrifrci reteau'a de cale ferata. Nu con- 
feozS ce, ednd 51 cum fact, important este nu 
ramSI in urma concurentei s' mai ales sa nu dai 
faliment. Banii se vor duce destul de repede, 
mai ales Tn perioada de dezvoitare de Jo -Tri- 
cepufui |ocului nu tribute s5 va fie fried sa 
luofi un imprumutde b bonc 6 . Din feridre, poli¬ 



tico fi sea la a jocului nu esle atdf de usturatoare 
incot 56 v 6 tind deporfe de cufereEe bogate 
ale bancibr. 

Go home 

Una peste alta f chiar In momentul in care 
cititi acesi articol, Rah Across America este pro- 
gramat s5 fie lansat pe piajd. Produs de Flying 
Labs Software $i distrtbuit de Strategy First, 
ocest HH-u se onunffi deja a f> unul de capatdt ai 
genului. Poate ca vo reu^ sa tevigoreze un gen 
care parea c6 se pierde undeva departe, de pe 
lo Transport Tycoon ^ Railroad Tycoon incooce 
nemaiavdnd ce s5 remarcam In acest domentu. 

Claude 



[level 

OATETEHNiCE 

Titlu: 

Ralls Across America 

Gen: 

Simulator electronic 

Prod uefi tor: 

Flying Lobs Software 

Distebuitor: 

Strategy First 

Procesor; 

Pi! 300 MHz 

Memorie: 

32 MB RAM 

Accelerare 3D: 

NU 

Multiplayer: 

DA 

Data Qparittei; 
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Cptimiflf d s6 ne postrom viziunea luminoasfir 
chior dacfi BeamBreakers presupune curse 
mortab Id viteze mortole, jucfiforul va avea 
ocazia s6 priveasca in foots splend oared lor, 
beep core dau savaare urio^ului eras ameri- 
can - Central Park, ©ternuI Empire State Build¬ 
ing (cu ocazia construrrii edruia s-a lansot sintog* 
mo # Ziuc eta[u'Manhattan etc, 

DesTgur, no putem pleca de la premisa c6 
New York nu va evotaa detacin umnafoarea 
sura de ani, asa cc in |oc sunt piezente $i dfr 
diri de pe-atunci. 


Mancarea lo pachet 

Farmecul jocului.nu vine din plimbatol in 
ritm de oaie la 200 de metTi Mljime, de aca- 
%6 b biroy, d din cursele ilegale pe care Is or- 
ganizeazei bondele, sfidond ordinal© posit«e-.. 
Fiecare din aceste bande are propriul stil a! 
designului ma$Enilor. In cazul in care jucatarul 


BeamBreakers 

Viata de sofer ca Tn Al Cincelea Element 

M * 


D e card cu succesul fl I me lor Tn care 

omenirea nu mai incape So orizontola 
si frebuie $6 seinghesuieTn zgSrie-nari 
deveniji zgfirie-ionosfera, Industrie* jocurilor. me- 
I reu cu ochii ca! ceopo verde Iprin brie,, cu bul- 
I bu i supradimensionat! la fndusiria sord, mama $ 
veri^aara - ceco filmului, a hotorSt s5 adopt© si 
eo arhitectura virtorulul s5 i^E plaseze din 
I cand in ednd mu^ferii printre blocuri de trei kilo 
! rnetrl indlfime, la bordul unor ^mashinutzae"' zbu- 
rStoare care intrerup bunul mers a I unul traFic 
ardonof, bine alinsflt $i desfa^urat pe sfrSzi 
| imaginary 

i" 

Zburaior de cartier 

BeamBreakers se desfS^aarS intr-un New 
York a I viitorului r un ora$ in core mo^ini zburd- 
too re innegresc cer u!, ai in late faunas pe benz^ 


invizibile (nu ca a^a |i-ar dori conduct tori i auto, 
dar suntfortati de guide beams -raze, invizibile 
|t eb, care au roluE pe care fl joacQ in ziiele 
noastre banda dubld cantinuft+gard+vegetafie 
stradalal. In ocestmediu ordonot, care pe deo- 
supra mai este p supervizat de ochiul atent, neo- 
bosit $1 permanent Tn eftutare de gogo$i at po* 
lifie metropolitane, Tp faceoparifio. timid ca de 
obicei, JUCATORUL un tip cu siguranfi dur $T 
neb5rbterit [ca aso se cade in oraseb vlttorului 
- top sunt duri s' netjiSrbleriJi $ chiar dure ;.i ne- 
barbierite). Tipul nostru ,,dsn" este membru activ 
ol organizatiei „5alvoji iiegalitatea din matntle 
polijef ( al carei scop dedarat este citez) 

# P6strarea dezordinii publice.^io hoosulul, I up- 
re le de stradfi^i cursele nebune^li prin traficul 
ordonat". A’tfel spus, eroul nostru se of Id la mij- 
loc de razboi Tntre band© rival©. Dar t cum Tn 
tot rftul esse un bine, Nebuie sd fim suficienf de 



demonstreaza c6 ^Ite sd conduct caun„ade- 
vi5rot J ', va avansa tot mai mult Tn ierarhio ban¬ 
der, pana va ajunge la ff hefe' Tnsu^i, 

Abgerea ma^inii Tl pune pe jyatitor 
fa|d Tn fata cu 25 de bolizi cam 
butucano^i de Felul lor $i care, v5zandLd, 
te fac sa te Tntrebi ap cum a 
tecut-o Seboh efind a vazut 
pozele din BeamBreakers 
(citat aproxTmativ). „Hai 
sfi fim seriosTl Ajung d^tia 
so conduct matins ford 
roji care aratd tot ca-n 
anii" 60?" Corect, 
imT spun. Este cam 
ciuda! ocest stil retro core presupune c6 iehno- 
Togio ovonseazfi ^i Tn acela^i limp se retrage In 
fimp. In fine, ideea es!e cfl, Tn cele din urmd, se 
aiunge la scene violent©, curse de co^rnar 
printre cele 400 (a^a se bud6 produedtorri 
germanif de ma^ni afi^ate simulsan pe ecran. 

§i macar dac6 aceste curse sotr rezuma door 
leu cursel Probiemo corrstd chior Tn noluro 
concurent!lor, core nu sunt-chiar emblems ale 
fair play-ului. Respective se reped ca opucafTiin 













hover-ma^na [ucdtorului, incearca sd o dea 
paste cap p s6 o plezn eased de tofi perefri- 
Desigur, pallia nu sfd chiar cu mdtniite in hover 
sdn $i se comports in virtutea hragerii pe dreap- 
la. Tot atdt.., desigur, boie|ii rdi isi forteazo la 
maxim motoarele si uite-asa a par urmdriri .ji 
curse ea rn Gone in 60 Seconds. 

in asernenea condifii extreme, stried du¬ 
mb nu intdrzie sd opard. Productioni 
german r prom it ca efectele izbi- 
turilor sd nu fie door vizibib, ci 
„ si mobile'". Daca de pildd, mo- 
toru! a prim it prea mu Its direct© 
de stem go + upercul + bviturd 
sub radiator, aiunri ma^inuta 
va avea tendinja incontraco- 
rabild sd piarda din altitudine 
$ otunci so vezi curse prin 
mbfttna malos-cefOQsd care 
se Mnde deasupra celor care 
au fast pe vremuri bufevarde, strdzi 
parcuri. Fizica jocuiui nu se rezurno dear la 
izbrturi $i fobld-ntoarsd. La un moment do!, s-ar 
pulea $6 trecefi cu mare vitezd printr-un geam 
cdt toots zilele $F otunci veji trdi un moment de 
bucurie ednd veji observa cum milioane de 
cioburi se Impfdjtre intr-un mod foorte verosimil, 
intro expbzie impresionanta (si pe care pro- 
duedtorii o reclam6 ca fiind unul din punctele 
forte ala jocului], 

MotoruL Grafic. 

Zbaful in di recti a radioasfl a scare! ui rezul- 
tti invariabil in orbtrea temporara a posesomlui 
othtbr respective lot astfel cum privirea di recta 
inspre faruriEe aprinse, chiar pe faza scurtd, 
duce la ace!a$i fenomen, dor mai s inn pa tic, 
pentru cd se produce un H realistic halo", Dacfi 
mai addugdm alte sute de efecte, prfntre care 
doburrle amfntfte mai sus, ceEe 
400 de vehicule, vertex 
shaders, pixel’ lighting, pixel 


shaders 51 environmental bumpmapping, este 
evident de ce produedtorri au holdrat cd 
BeamBreokers $i .GeForce 3 se vor infelege 
ca doi vechi amici, care se ajutd redprocTntru 
fericirea jucdtarului [§i tristefea buzunarului). 

Ttaseele sunt pline de,., lucruri al edro r 
scop este senzatia de real. Par example, pieto- 
nii ?ed cum inf i la staff! de taxi (pentru cd pe vre- 
mea aceea, stavd Domnului, nu vor mai exista 
autobuze) |i, dupd un fimp. se urea, ia fei de 
cumlnji, in laxfuii, ele cuminfi, care dreutd, cu- 
minfi; prin traficul cu,..rsiv. Sou poate nu otdt de 
cursiv: praduc&tarii susfin cd se va Tntdmpb une- 
ori s& se produed aglomerdri chiar bfacari in 
trofic. Mediile prin care vd vefi puteo piimbo 




reproduc locajii futurisie; v-am tot spu 5 : de New 
York., dar nu warn spus nimic de Little Italy sou 
Chinatown p nici mdcar de troseele M de fard", 
Vd vefi puteq pJimbo paste tot ca membri as 
uneia din cele cinci bonde, fiecare cu cdte 30 
de piloji difenji mas ini persona I izate. 

ModuriEe de |oc care se vor straduf sd 
mentind nota la gameploy in limite acceptabile 
sunt Time Trtal (eu impotriva me□ sau voi impo- 
triva voastra); modul w Roveste", in care veti con¬ 
ey ra in std ^companie" 51 vafi ovea ji ocazia de 
a cunoaste o intrigd din cele pqEpitante., care to 
tu^i nu e exclus so vd indued ceva noni, in ciu- 
da muitelor mini-questuri pe care le 
veji ovea de rezolvat, Multi¬ 
player vo exista (proba- 
bi!|, darmomentan 
produedtbrii sunt 


mteresat] sd perfeefioneze modul single player, 
dupd care se var ocupa si de Jocu'n mulfrT In 
fine, mai e un singur lucru de amintit: top cei 
care viseozd sd striveased sute de oamenl cu 
ma^inib br zburdtoore pot la so fa o porle 
asemeneo fantezri bolnove, pentru cd, sd nu 
uitdm, Beam Breakers este prod us de a corn- 



pan ie din Germania, farfi cu o bgisbfie foarte 
stridd in ce privets sdngele virtual in genera! $.] 

"n special cel imprd^tiot pe monitor. 

Oamenii din BeamBreakers se vor da b 
o parte cam cu oceleasi mi^cari co cei din 
Midtown Madness, Concluzia’ BB nu e Can 
mogeddon [sau Qua fan tine/Tox;] pentru cei 
cu memorie de duratd), dar nu e nid Midtown \ 
Madness. E un joc care spend sd lose ceva 
urme pe pbfd, otunci cand va fi bnsa( jnu se 
$fie exact ednd] - mai ales cd distribuitorul - 
Fishtank Interactive - ore gri[a ca ^i Aquanox 
sd a|ung 6 b casele gameribr. 

Mike 


I LEVEL 

OATETEHNICE 

Tltlu: 

Beam Breakers 

Gen: 

Actio n/Racing 

Producdtar: 

Simrfls Software 

Distribuitor: 

Fishtank Interactive 

Procesar: 

PH 400 MHz 

Memorie: 

64 MB RAM 

Acceterare 3D: 

minimum 16 MB 

Multiplayer: 

probabil 

Data aparifiei: 

N/A 
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Celebrul univers RPG revine Tn actualitate 


N u pot spune c6 sunt un fan inrfii! ol 
jocuribr RPG (los altoro oceasta 
. onoore|, dar f surprinztitor chior, 

| uneEe dintie cele moi frumaase jocun, pefltru 
| mine, a parti n ocestui gen, Daggerfall Fallout, 
j Wizards & Warriors sunt cu siguranj 6 cele mai 
frumaase, bune, inner sive RPG-uri pe core am 
avut norocu! s 6 le joe. Dac 6 stoji o clips s<5 
analizati ebmentele comune ale aceskx (itluri, 

I puteti atfa cu usurintd ce m-a atras \a ele. O po 
I veste foarte bine construita (in special Fallout), un 
I univers gigantic, o oorecare neliniarifote (mat 
ales in Daggerhlf} $i o atmosfenS excelentS. 

Ca sa m 5 opropii faceful cu incetul de su- 
| bieeful a cestui arfied, fin $5 spun efi Daggerfall 
| m-a impresionat nu numoi ca joc propriu-zis, ci 
| ca urmare a efectelor pe care leo produs 
i a supra unor foarte buni prieteni de-ai mei [s 6 p- 
rdmOni .pierdute" in fata monitorului 51 ore intregi 
in core mi s-a explicat pe fadeless ce este atat 
I de frumos la acest joe), 

$i trebuta s5 recunosc, in ciudo faptului c 6 
I este unul dintre jocurile cu cele mai mu lie bug- 
I uri, Daggerfall rdmane un titlu de rebrinffl prin 


complexitatea si langevitatea sa. Trebuie sa Tmi 
Tntelegeti a^adar ner5bdareo care m-a cuprins 
de la momentul Tn care a fast anunfar The Eider 
Scrolls III: Morrowind [joe ce face parte din 
aceea$i serie ca si Daggerfall ]... 5 I excbmafrile 
de flgopre care rrv-au nfipftdit Tn momentul in 
care am Tnceput s5 aflu din cefa ce mai multe 
despre acest joc. Astfet cd Tmi esie imposibii s6 
nu va prezinf acest joe a 50 cum se anunjfii fa 
acest moment. 


Tamirel 

Nu pot Tncepe acest orfied fer 6 56 v5 pun 
Id curenE cu enable serie i Elder Scrolls 1 A$ada 

Istoria Elder Scrollshcepecu un joca pa rut 
in 1993, The Eider Scrolls: Arena. Un RPG mull 
apreciat la vremea lui ft unul dintre primele 
(dac 6 nu primul) jocurl cu odevarat non-liniare. In 
1996, Bethesda [firm a produeaEoare| lansea- 
z 6 The Eider Scrolls: Daggerfall - plasat in 
aceb$i univers, cu un game ploy non-linlar cu 
un teritoriu ce puteo fi explorol de dimensiuni ab- 
solut GIGANTICE, acest joc continua cu succes 


sersa Elder Scrolls. Anul 1997 aducecu sine un 
aft titlu de fa Bethesda, An Elder Scrolls Legend: 
Battiesplre , acebji univers dar un gameplay ce 
se concentra mar mult pe acfiune decat pe RPG. 
In fine, in 1998 vede lumina zilef a tubului ca- 
todic An Elder Scrolls Adventure: Redguard. De$i 
gejiunea joculur se petrece in acela$ univers co 
$i precedentele titluri, Redguord este de parte de 
a fi un RPG, producSforii gondindu-l mat mult ca 
un action/adventure. 

Tardmul pe care se desfasoarft actiunea 
tuturqr jocuribr din ser<a Elder Scrolls poartfl nu- 
mele de Tamirel, un continent format din moi mu I- 
te provindi 5 ? subpravindi. Una din Ire proving- 
tie cele moi tmportanEe ale acestui fi nut .este 
Morrowind £i esle brmatft, in cea mac mare 
parte a so, dinlr-o insub foarte mare (ca su- 
prafaffil) numita Vvardenlell (este bail fa care se 
desb^crard acliunea din Morrowind - jocul). In¬ 
sula so desprins de portea principab a tinutului 
fa urma unor efecte dudate ale noturii, in spe¬ 
cial din cauza unur vuban imens (Dogoth-Ur), 
siluaE undeva Tn tnterforul insulei. 

Cu opioximaiiv 400 de ani inoinEea tim- 
pului Tn care se petrece acfiunea din ]oc, m are¬ 
te Imperiu de pe continent a pomit un proces 
de anexare a insulei Astfel, Tn ofara bd^tinosilor 
(numi|i Dunmeri, un sol de elfi) pe insub §irau fa- 
cutoparitia multe atle rose stfftfne; Dup 6 mulji p 
multi ani , in sub a ajuns s 6 fie condusO de 5 Ca¬ 
se Domino nte, fiecarecu adepfll p du^manii $fli, 
tot Eimpul of I ate intr-a continua dispute politico. 

Nu trebuie s6 v 6 speriaft, universul Elder 
Scrolls este fatnadevdr extrem de complex $f 
vast, dar cu timpul vd veti obt^nui cu foots de- 
numirile $\ bcojiile [sau cel pulin o^a ar irebui). 

La faceputul joculul, Eu, personalul principal, 
te treze^ti co sebv pe o galerS ce toemoi acos^ 
leaztf pe insub. Mai mulEe dab despre cum ^ 
de ce oi ojuns in aceasEO situafie nu se jtiu Tnc5, 
producStorii tinfind totul sub foarte more secret. 
Tot ce se 0e despre intriga principab o joculul 
este c6 va irebui s 6 ridiot un blesEem ce pb- 
neaza asupro insulei. 


Vvardenfell 

MomowfadNU este o continuare b Dag 
gerhll (oricaf de Eogica ar fi p 6 rut aceast 6 con- 
cluzie], ci un joc ce are loc Tn acela$ univers - 
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nu se spune doca actiunea jocutui ore loc Tna- 
inte sou dup6 Daggerbll (poate sa oiba loc 
chiar In aceea^i perioada de limp, no preo con- 
leazfi]. Dor, ca $i in Doggerfafl, lumea din A4or- 
fowtndo re doud mari atribute principals: este 
IMENSA ji esle poputaia de o rndjEme de per¬ 
sonal (NPC sou nu] diferite |ca ros5 r compor- 
famenl eta)* 

DacS va moE aducefi bine anting lumea 
din Daggerfoll putea fi comporata ca mari- 
mecu vechea BritonEe, un leritoriu absolulurio^ 
exlrem de complex, Ei bine, Tn Morrowind, 
insub pe core se desf aboard aejiunea vo fi 
moi mied decOl oceea din Oaggerfalt (dor 
toluol, de aproximativ 50 de ori moi mare de¬ 
cat ceadEn Redguord], Diferenfo dintre dimen- 
siuneo cefar doua jocuri nu este chiar atfil de 
mare, ?i probabil ca multr fani ai seriei vor fi de- 
zamagijta la o adica, este vorba de un joc mai 
rtou }\ moi complex, aja ca de ce $a nu fie 
moi more? Raspunsul este unut simplu ;3 If va 
impfica cu siguran|a pe acedia din urma, Ast- 
fel, in limp ce tn Oaggerfaf! ora^ele dungeon- 
urile erau rondomizale (ceea ce Tnseamna cO 
nu erau create fiecore Tn parte de cdlre produ- 
catori, ci generate de atari Tn Morrowind, fie¬ 
core ora^ fiecore dungeon fiecore loco fie 


este conceputa separal de cei de b Bet he s- 
da. nid una nefiind asemanaioare cu ceatafhl 
$i luand Tn ccmsiderare bptuJ c6 in joc avem 
aproximativ 30 de ora^e Empartante $J 40Q 



de dungeon-uri, cei nemulfumifi de marimea £i 
complexiloteo jocului or trebui s5 y revizuiosed 
foorle serios par area. 

Era jE normal ca Tn cozul unui JInut, ce poa- 


te fi explorol in total (fate, a tat de vast $6 exfste $i 
metode alternative de transport (pe bngd *da- 
sicur mers pe jos). A^odar, jucaiorul va aveo 
la dispozijie o sumedenie de mijloace de irons- 
port: ani m a I e de iro nspo rt, nave, ba rci, b5rcu|e ' 
$1 gondole chiar ji animde zburaioare por- I 
tale rnagice. Tionsporiul infra doua puncte de 
pe horta nu se va reduce Jo o do die pe loca- 
fia unde dare^H s5 ojungi, d va fi un pic mai com- 1 
plex. Trebuie s5 iji alegi moi intei modut de 
transport (oricare este dtsponibil), s6 Tii alegi o 
ruta volabib sd plate^li costuf transported 
(vor exista probabil mici inlfeprinzatorl parlicu- 
lari ce te vor transporta de la un capdl la aftul 
a I harfii dar contra cost, destgur). 

Sunf liber! 

Nrvelul de defaliu de interactivilote at jo- | 
cului a prEmit din partea producatoribr o otenfie | 
deosebita, In principiu, orice obiect din joc va 
puteo fi ridicat, aruncat, folosil. Nu v6 a^teptoti 
tnsa to un engine fizic prea dezvoltat fadica nu 
vei putea rSni un inamic daca arunci cu un sco 
un dupd el) pentru c6 ar Fi necesilaf un volum 
enorm de munca. Dar, ca sa vfi dau un exem- 
plu despre ce va puteti a^tepta, dacd culegi un 
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si de ceea ce doresti tu de la joc. Fiecore per¬ 
sonal din pc va avea un comportament difehl 
in refdfia so cu |ucStoru! Pol merge de la priete- 
nie (?n eqzul in care le-ai ajulor sou opariit ate- 
leia$i GNIde sou Facjiuni| lo o du$fndftie mor¬ 
tals, Pofi hnHuenfo com portamento! NPGurilarin 
principal pnn acfiumie' tab dsn pc dar $i prin M cat- 
hjmafia* ta (de exemplu o armurd de CalitaSe $ 
o amid vabroasd leva sbrni admiratial sou 
pnn diFerise alte roetade (le pofi jigm, lingusi., 
provoca). 

Co sa nu uiL, interfata [ocubi este uno ex^ 
frem de usor personalizabila. Va ft compUso 
din mai mu!re feiestre care pot fi setole dupa 
vointo si pbcerea [ucatbrului. Vrei un ecran go! 
pe core so ifi aporb door cateva statistic*? 

Douo dicburi $ e goto. Ifi pbce $6 oi ecranul 
plirr de statistic ca $5 vezi cum fi-se- dezvolta 
perse najuf? N-oi decat. Totul se reduce la a sim- 
pla operate de drag&drop.. nimic oomplicat. 

Superb! 

Cu siguranfa, primul lucru care Jf iji ia ochii" 
in momenta I in care privesti un screenshol dm 
joc este cafitatea groFlcii si frumusetea arhitec- 
turii dm Morrewind. Engined pe care este con¬ 
struct jocut este unul compler nou ($1 inaedtbrl 
de bine realizat), prin care produoStOiii vor sS 
demostreze c6 nu numai FPSurile ou vob so 
aiba o grafiedde ultima ora, d £i mai marglna- 
(izatul (varhim aici.despre graficS} gen RPG. 

Fiecore ra&& din joc va aveo propriul sdu slil a 
hitectonic, varitnd de b mai curcoscufde casJele me 
dievole cu influente gofice si bzanline p6no Ja 
structufi ce par oproape organic© ca infatuate. 

jocol promite un ciclu noopte/zi dus b per* 
Fecfie, cu un soare rdsbnnd ^ traversand eerul 
dinIr-o parte intnalta de-a lungul a 24 de ore ^ 
o noapte luminata de douS luni (care, apropo, 
toe mai an ajuns pe desktop-d meo ca wallpcr- 
penn urma unui screenshot absalut magnifiej. 
Se prarrrt de asemenea efecie meteorobgice 
realist©, de la plai torenjiote p6n6 b fur tun i de 
nisip, nori ce se mi$cd in funefie de cutenjis de 


Preview 


. m 5 r dintr-un pom poti fi sigur ca.acesta to aesfe 
la loc sau dac5 ai nevoie de un ingredient 
penrru nu ^tru ce potiune va trebui doar sa gd- 
: sejti plonta core iji trebuie 5 I sa cutegi din 
fructeie sab. 

Jocul incepe pe gdera pe care |ucatorul 
| este tinut prizonier. La un moment dot, eroul nos- 
| tru ore un vis in care se gase^te fab in fata cu 
| propriul s 5 u eu. Acesta il intreaba cine este, cum 
| il cheama, carei rose ii aparfrne etc. O metoda 
inovotoore de creare a persanajului core ore 
meritul de a-l introduce pe jucatar intr-un mod ex¬ 
it em de natural in joc. 

In Marrowind poJE alege intre cele 10 
^ rase existente pe insula [Redguard, Breton,, 

I Nord r High Elf, Dark Elf, Wood Elf, Imperial, 

I Argonion, Khojiit Orcj, jocul putfind (i dus la 
| capat cu orice rasa fi in orice mod dorefte ju- 
I catorul. Pofi fi un Thief f iret, un Warrior cunoscul 
( de toata lumea pentru foptele sale de vitejie. 

I un Mag Tnfebpl etc, 

De asemenea, joculprorniie o libertate 
| de actiune care com bi nata cu non -1 i nea r i totea 
, specified serlet poate duce b ntste rezuliate 


extrem deinteresante. In prindpiu, juc5torul 
poate so se oxeze pe quest-ul principal sou 
poate Hainan.prin lume rezolvand o mullitudine 
de questsri secondary. Nu ti se impune nimec, 
door sd intriln joc $r so te drstrezl. Docd suntefi 
de parere ca.odab ce te-ai indepartat de 
quests! principal jocul vo incepe treptat so isi 
piorda din savqare, atunci afiatl cd producatorii 
promitco paves tea din jurul quesf-uiui principal 
vo fi una extrem de incitantd si omniprezenta 
pe insula (ceea ce fnseamna c6 Tfi va fi fa arte 
u$o f so reiei quesl-ul principal de unde krr bsai 
chiar daco 1'i-ai peSrecut ultimii ani hoinarind prin 
ftnufurlle bar bare oleinsuleij. 

NPC-urile (Non Playable Characters! vor 
fi £i ele prezente In joc, mult mai complexe de- 
cat in tlrturib precedent, moi bine realizote 
mai inteligente. Jucdtorul va putea Interacliona 
cu NPC-urile intdlnite de-o lungul drumului ca In 
orice RPG ebste: pentru a cumpofa a vinde 
echipament cam orice altcevo. pentru a primi 
noi quest'uri §| pentru cine stie ce alls scopuri 
(te pot msofi si in luptd, dar nu vei oveo un prea 
mare control asupra lor), tofu I depinde de fine 
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oer proiecteazd pe pdmcint umbre realists. 

Fiecare personal din pea fost modebf 
foarte a tent ^ defaliot, de la armura pci no la 
expresta bcialo, Producdtorii a-au stradurt foar¬ 
te mult sd facd fiecare tip de armura sau Imbrd- 
camrnte accesibiloricarei rase iar rezultatul 
este uirfiitor. 

Muzica din joc va ft ceva In genul celei 
drn cunoscutele filme Gladiator sau Conan Bar 
barul 51 &e va adapta conform situoftei in care 
se gdse$te jucdtorul 

Diabgurile nu vor fi, din pdcate, full 
speech - de fop! or Ft fast impo$ibil r avdnd "n 
vedere cantitatea enormd de didoguri din joc, 
dar osta nu Inseamnfl cd personajele din Mor¬ 
rowind nu vor vorbl Insfi aceasta se va reduce 
la froze cheie sau diverse disc# pe care le 
pofiauzi In tracere. 

La lupta... da-i un fireball! 

Jucdtorul se va putea specialize pe mat 
mulie ..meserii": warrior; mage, thief etc. inschin- 
du-se Intro ghilda sau facjtune specified, Afege- 
rea trebuie foarte brne gandita pentru cd va 
jschimba jocul complet. 




tuld energie magied (probabil va fi numita tot mo 
na). Magiilevor putea fi a pot combi note, recom¬ 
binate sch'imbate precurn vrea iu calory I (poti 
seia puterea magies, efectele secundare etc.). 

Lupta in The Elder Scrolls II! pro mite a Fi o 
combinafie Intre jedi Knight Thief^l System 
Shock 2. Va fi real-time £i va implica jucdtorul 
mai mult deed tin orice RPG de pand acum, 

Vei putea ataca In mod dferit prin simple com- 
binatii de taste, iar puterea lovlturii va depinde 
de cat de mult timp fii a pa sat pe butond 
mouse-ulul 

Fiecare arma va putea fi folositd la capa* 
ciidHib sale maxime door dacd o fdosejti ca 
respunzdtor (o halebordd nu va foce prea mult 
damage dacd Impungi cu ea, nul) iar fiecare 
persona] din joc vo avea difertte puncte slabs 
(e mat bine sd love^ti in cap decaf la pidoare). 
De osemenea, “e vei lupta nu numai cu difenji 
mon|trf, cl f\ cu NPC-uri (producdtorii S-au deds 
asypra unei proporjii de 50/50 In mate^ 
tie de ad verson 

Dot Morrowind nu 
se va reduce totusi la 
un simplu hack&stash. 
Vor exssta exlrem 
de multe sifuatlnn 
joc In care nu vc 
irebui sd ijp fobsepi 
forfa ci mai de* 
grabd Snteligenja, 
dor asta rdmdne lo 
latitudineo jucdtorul ul 


Aceosta decizie a producatorilor este urta 
foarte curajoasd, avaod In vedere ca RPG-urrie 
muitipbyer/on4ine sunt cel mai nou trend in lu- 
mea |OCuhlor si band m considercre si faptul 
cd unul dintrecei mai poternlcicancurenfi ai 
□cestui joc, NeverWmter Nights, vine cu un 
mod multiplayer foarte bine pus fa punct.. eu 
unul |e fin pumnii celor de la Bethesda 

Inainte de a Tncheio acest orticol, trebule 
lotu/ sd spun cateva cuvinte despre editoru I de 
mveluri din Morrowind, te va fi disponibil 
odato cu jocul, B bine,. TES nu este un simpju 
editor de niveJuri aruncat la Intamplare de pro- 
duedtori, ci chiar inslrumentul principal care este 
fobsit chiar de catre cei de b Be the sd a pen^ 
ru a crea jocul. 

Acest editor Ifi permits s6 modifier practic 
ORICE, de la puterea arrnebr sau status-urile 
unul personaj. Poti ajunge 56 modifici jocul In ten 
tglitate, sa adaugi noi locafii chiar sd creezl In 
totalitateun nou finut. $i mai eceva.., loafe 
□ceste modiflcari vor putea fi facute publice si 
folosite dealfi jucdfori’jvia Internet). Se instalea- 
z6 simplu, sunt concepute ca un fel de plug-in- 
uri pentm joc, sunt foarte sigure ?i ofera 0 liber- 
tab de creatie 1MENSA. 

Dacd se vor gdsi oarneni tolentali care sd 
facd oceste modifiedri sunt sigur cd se vor 
gdst) vei putea avea practic un joc nou, cu 
arme, quesNuri, bcatii completnoi. 

Goto I Am Fermi not I Promit solemn cd voi 
urmdri indeapraape evolujia acestui joc ca 
vd voi informa d@ orice noi schimbdri [dd 
Doarnne un review cat mai curdnd). Cu spe- 
ranfa ca v-am trezit interssuI fold de acest titlu 


v - 


in Dagger loll d a b nja jocului se Tnclina 
foarte puternic In favoarea magilor. ei hind cu 
siguranfd cei mat putermci $i moi vobro|i Jup^ 
Idtori* din pc. In Morrowind situ afia se schtru- 
bfi, praducdtoTfilncercdnd sd bbnseze perfect 
toate Qceste close distincte. Unui rriag nu ?j va 
mai fi acuma atdt de u^or sd casfeze a magie 
^medial dupd ce a Invdfat cdteva spell-uri. Ca 
sd poti casta ceva, orice, trebuie mai into, sa In- 
veti efecte=e acelei vrdji si sd ai b dispozijSe des- 


re can 

ce se onunfd a fi 

superb, vd las In companio 

Am sd Incerc, totu^i, sd aduc Id final acest 

cebrlalte 80 de | 

pagini de revistd. 

preview (de^i este exlrem de greu pentry cd 
am descris pdnd acuma door 0 pdrffctcd din 


Mitza 

ceea ce promite a fi acest joc], 

LEVEL 

DATETEHNICE 

Unul dintre detali ile des pie acest joc care 

Titlu: 

The Elder Scrolls 111: 

surprinefe foarte mult este acela cd NU are mul¬ 


Morrowind 

tiplayer, cei de la Bethesda cansiderdnd cd 

Gen: 

RPG 

mai bine se cancenfreazd asupra scoaterii pe 

Praducdtor; 

Bethesda Softworks 

pbfa 0 celei mat bune experiente single-player 

Distribuilor; 

Bethesda Softworks 

RPG apdrute vreodatd decdf sd se complice 

Procesor: 

Pll 400 MHz 

cu un mod multiplayer. §t le dau perfedd efrep- 

Memorie: 

128 MB RAM 

late, pentru cd seria Elder Scrolls esie uno 

Accelerare 3D; 

DA 

CLAR axatd pe single-player ,, ^ nu ?tiu cat de 

Multiplayer: 

NU 

bine s-ar „parta" acest universln multiplayer. 

Data aparijiej: 

stofflhd anului 2001 
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Vremuri negre in BETA TEST... numai la LEVEL 



D e cdteva lunl bune, subsemnatul a Tncer- 
cat $i reu?it, sd vd atragd atenfia, in fie- 
care numdr al revistei, asupra care unui protect 
orvline Fie el fansat sau door in fazd de pro- 
ducjie. Tot de cdteva (uni 
bune, ma» exact din aprilie 
anul curent, am avuf 
pldcerea de a lua parle la 
beta teskil organizaf de 
Mythic Entertain¬ 
ment pentru 

MMGRPG-ul pe 

care acedia ii pro 
due. Explicojra 
faptubi cd nu am 
pomenit nimic de 
el pa nd ocum 
esse srmplfi. 

Toji beta tes- 
terii, Tnainte 
de a | admi$i f 
sunt obligaji 
sd semneze un 
NDA [Non Disclo¬ 
sure Agreement) in 
urma efiruia nu au 
voie so pomeneascb 
nimic despre jocul pe 
care ?l festeaza, niri m&- 
car faptul efi a fast 
admisTn echipa 


de beta test. Acesl NDA ore rolul de a proteja 
producdtorul ?i produsuJ de o po Sibil 5 imagine 
negative creatb cu mull timp rnainte de lonsare, 
sd nu uitdm cb jocul in acesl stodiu este Tncfi 
departs de Final izore mu lie din elemerstele 
sale nefiind implementale eoledind practlc 
de bug-url Vin Insb ?i acele moments, ca aces- 
to, in care producatorii permit anumitor per¬ 
sons ne sau tu furor cetor implicofi in beta test 
s&fl exprime public pdrerea despre jac. 


Mostenirea lui Arthur 

Nu cred sd existe cineva care sb nu li au- 
zit de ftegele Arthur, de sebia lui Excalibur, de 
Sir Lancelot Cavalerii Mesei Rotunde f de 
Merlin vrdjitorul Gurjii sau de Camelot cetatea- 
capita lb, Vremuri Frunloose, vremuri de legerv 
db care au fbcut sb curgb rburi de cemeald ?i 
kilometri de pe lieu Id. Dar ca or Ice lucru Frumos, 
toote au un sfar^it. Intro bund zi Regele Arthur 
a pus sabia deoparte ?i a plecat in lunga ?i 
fbrd TnlCfOrceFe cb lb tone spre Tbramul Mortii. 
A$a cum istoria a demonstrate de aibtea ori r 
ori de cdte ori un rege bun $i gospodar moare 
Fbrb sb lose un urma? demn, tot ceea ce el a 
con Strutt deo lungul vieffi se duce de r6pb. 
Aceastd a me ninja re planeazd ?i asupra Albio- 
nulut Regaiul este Intr o continub valtoare, Tncb 
nu a Feu?it nimeni $b-?i consoitdeze o pozijie 
acolo in Come lot, tar pe deasupra celfii din re- 


gatul veslic ol Hiberniei $i vtkingti din nordicul 
inghefatul Midgard devin tot mai puiernici 
moi indrbznefi amenintond frontierele. 

Pe Fundalul aceslor frdmbntbri Mythic a 
comlruit lumea fantaslicd insptralb din legerv 
dele miturile europene. Astfel, Albion este o 
reprezenfare a Camelokjlui lui Arthur, cam o?a 
cum prababil or Fi putut ardio populatd de cle¬ 
ric!, palodini $i magt, Midgard este tdrdmul In 
care miturile noFdice au fast reunite aldturi de 
triburile de vikingi, trolli sau kobolzi h In irmp ce 
legendele celtice cu druizi ?i elfi se poUntdlni in 
ceea ce va Fi Hibernia. 


Pe urmele legendei 

Acesta este universul in care va fl aruncal 
jucdtarul, indiferent In care dintre cele trei rega¬ 
le va incepe aventura. Acesta este ?i unul dim 
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Cetatea Camelot-uiui t^i a^teapta cu caidura vtzitatorll. 



Afteptand la Portile Jnfernului MTdgarian... 


Ire ospedefe cu core Mythic Entertainment 
Tncearcd so atragS atenfio asupra proiectului $i 
anume posibilitatea de a juca Tn rrei regiunr 
dtferite, cu rose din ire cele moi neob^nuiie. 
Jucdtorul vo puteo vedea lumea de la nlvelul 
genunchiului in pielea unui kobold sau putea 
rncerca so demanstreze c6 troll li sunt puternid 
£i intellgenfi in acefa$i limp 

In general, indiferent de denumlrea pe 
core o vo purto, juc5tarul vo pulea alege in 
momentul ae6rii personajului dintre palru rose 
cam patru dase. Dac5 rosele sum specifics 
fiecfirui regat, claseEe de Tnceput sunt proctic 
aceta$i, chror dac5 poarta nume diferite (fight¬ 
er, rogue, mage, healed- Sineinfeles cd fiecare 
rasd ore an urn lie carocteristici native care $6 le 
recoin a ride pentru una sou mai mulfe dintre close- 
fe puse la dispozitie. Gdofa cu alegerea per¬ 
son ajulur i se mai pot aduce cflteva modifrcfiri 
cosmeiice care, oricum, nu au foarte mulfa ifrv 
partanj6 sau impactasupra jacului. Urmeozd 
opor introducereG in satul natal exact in fata 



Cand te Tnghesure foamea, vanezi §i 
patanjenj, 

Iroiner-ului closes alese, scutfnd jucdtorul de ca- 
feva secunde de confuzre. Locafitafile din Dark 
Age ofCamebfsmi populate cu o mu Iff me de 
NPG-ori mai mult sou mai pujin utile, Dintre 
acestea se remarca In primul rand (ca numfiir si 
importonfd) cornerclantii, trainer if sf garzile. Ma 
voi ocupa momentan de trained care sunt, 
practfc, prime!© persona|e cu care jucatarul va 
lua contact, Acesta ojufa [ucdtorul s£-^i Tnvete 


meseria, dandu-i posibilitatea sad distribute 
Skill Point-urile Tntre caracteristicile de bozri ale 
closer respective. Fiecare personaj de altfel 
are patru fipurr de carocteristici ocesteo Ffind 
fizice, de clasd, de lupta si magree. Cele Fizfce 
se vorimbunotafi cu fiecare level cajtigot faro 
ca |ucatanjl so aibd acces la ete Dm ferreire, 
vor fi Tmbundfatite de obicei to cm a i acele ca 
rccterfstici de care ebsa ateas<5 are nevoie. 
Ability file de desa pof fi dezvoltale de juctitor 
de fiecare dafa cand obtine un level nou cu 
ajutorul Skill Point-urilor obtinute. Modul in care 
distribuie aceste puncte de skill precum si lima 
pe core se speciaEizeazd va determina ce 
abillfaji de luptd sau mogice pooteTnvfija. 
Abitifaftle de lupta sunt de fapt ni$te loviturf spe- 
dale spedfice fiec5rui tip de amta £i care pot 
fi execufate numai Tn anumiie condifii, ca de 
exempiu dup6 ce personaju! a pa rat cu succes 
a loviturf a adversaruEuL Dup6 cum spuneam, 
la inceputul fieedrui nou level jucdtorul va trebui 
sS treacQ pe fa trainerul sdu pentru a-$i putea 
dezvolia abilitafile, Prfmele patru leveluri sunt 
pur simpiu pentru acomodare, NmpTn care 
juc6taruf va v6na prin apropierea satulur natal, 
singurele momente cand va pleca Tn expSordri 
mai Tndepdrtate fiTnd cele Tn care trainerul sdu 
Tl va frimlie Tn diverse quest-iiri tutorials. Odafa 
atins al cincilea nivel, jucfitorul va avea posibEli- 
tateo de a se speciallzo $ moi mult, Astfd, un 
Fighter din Albion, de exemptu, va putea alege 
Tntrefrei speciajizSri: Armsmar, Pdadrn sau 



Jucand rolui unui tiliputan prin 
Salisbury Plains.,. 


Mercenary, fiecare dintre acestea prezentGn- 
du-se cu avantgjeie dezavantajele safe. 
Diferentele dintre aceste „cGf se fac rn gene¬ 
ral la nlvelul armebr, armurilor ce pot fi folosite | 
precum ^i al tinfilgr de specializare care pot fi 
antrenate. De exemplu, Paladinul va primr un 
mic set de magii vindeedtoare va putea pur- | 
ta plated Tn timp ce mercenaruI va trebui sd 
se lirniteze pentru studded leather (pi chain la 
nrvelurife maifnalte), putand Tn schimb sd foio- 
seased arcul sau dauo arme simultan 
BineTnfetes, Tn momentul oderarit Eo una dintre 



Ci$tigcttonji titlului de Mister Midgard 

aceste Guitde Tfi vei schimba $r traineru!. Din 
pdcote, aceasta specializare excesivd a per- 
sonafelor a produs prinire beta-testdri impresta 
de cookie-cutler, Pentai cei nefamtiiarizaji cu 
acest termen cookie cutter se referd la ocel tip 
de clasd Tn care personajele de ocelot nivel 
vor ardta $i se vor comporia exact la fel, 
Aceastd impresie nu este tocmai departs de 
adevdr, deoarece numdrul de skill pa inis sunt 
[imitate Tn funejie de level, ca de altfel fi nlvelul 
maxim de specializare ad mis. $i cum este ft 
normal, tofi juedtorii vor Tncerca %6 maxfmizeze 
acele abllltdti de care au nevoie, neglijandufe 
pe tele de mdno a doua. La crearea impresrel 
de cookie cuttet a contribuif din piin $ limifarea 
accesului la diverse or me, armuri fi abiiitfliff ca ju* 
rmare a closer a less. Astfel, un Beserker nu poa- 
te purta un scut, Tor ca arme poafe fa Iasi door 
Axe, Sword sau Staff. Luand in considerare c6 
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Albion 


Highman Paladin 


Clasa de bazd: Fighter 

Apart© nenjd; The Church Of Albion 

Anne: Sword. Mace. Axe, Poleaxe 

Armurd: Studded, Chain |1vl 10+1, Plate |lvl 20+1 

Scut: large 


Abilrrati 

Sprint 

Protect 

Intercept 

Guard 


Special z^rl 

Slash 

Crush 

Thrust 

Chant 

Two Handed 

Shield 

Parry 



Deserter© 

La Tncoputul beta-feslului Pabdimjl era un mic 
zeu! Da fame dbfUtftfn de self-hed pe llnia de 
chants, Palflrdinul pufea execute solo chiar la 
mor^tri de can portoediu (mai mari cu cel pufin 
2 niveiuri dec6i el). De deports cele mai rmjte 
discL'tii de pe boards I DaoC erau cu $1 de$pre 
aceastd da §6 Penlru a pdstra o dinamied a jo 
cului cat mai odeevata, product for ii au sup us 
PaladinuI la o serie de tweak-un. astfel c5 la ver- 
siunea 0.73 nu prea mas sunt multe de spus de- 
spre paladin Dac6 ,Tn vremurile de g!one apu- 
se" pally-ul putea hed-ui cu pan 6 la 57 de 
puncte de heoHh/burst, qcum abia dacd mai 
poate sd scaota din el 20 de puncte de heal. 
Aces tea hind zsse, Patodinul a devenii o cb$6 
foarte greu de jucai ajungdnd Tn sfer^it acota 
under este focul, y anume In linia a douo dupd 
mercenar si armsman, 


Briton Friar 


Cbsa de baz£: Acolyte 
Apartenenfd: The Defenders of Albton 
Arme: Staff, Quorterstaff 
I Armurfi: Studded 
Scut: small 


Abilrftfi 

1 Sprint 
Evade 

| Parry |M lQ+f 


Specializdri 

Rejuvenations 

Enhancements 

Staff 


Deserters 

Ultima dasfi introdusd In Aib.'an a devemi Tntr-un 
f-mp foarte scurt popular^ Tn rflndul betotestenlor 
de DAqC. Haide sfi incerc sfi vfi explic de c©. 
Av6nd in vedere c5 la nivelul 10 Friar-ul prime^te 
un Fel de Ressurection numlt Revive, face aproape 


- * r 


inuNld clasa Cbriculul, Este adev5rat cd v popa H 
va cvea healing toideauna Foarte puternk:. dar 
neputfindu-se specialize In armele de alac (de- 
c6i In magia u $mlte* cu un bonus ©norm vs. un¬ 
deads], fecea din Cleric doar un om dorlt Tn he- 
care party penlru doud lucruri; buff $i ressurec¬ 
tion. Ce cu facut dev-ri (developers) i Au fuat un 
cleric, 1-au doiat cu staff si armurS de tip leather 
(Clericul primers chain ability la Ivl 20+] $i i-au 
dai posibihtatea juc6torulul de a avea un perso 
na[ care he £i luptCtar (spetializar© Tn staff |i 
quarters!aff| sfi £iie un pic de healmg $i buff-ing 
astfel cd Friar-d a devenit Foarte popular nu de 
pufine art l-am vdzul luptand In Pvt chiar Tn puma 
linie Din pdcate, cceastd clasfi fiind destul de 
t6rziu irtlrodusS In bela-lesi nu am reujit $& ve' 
dem cum se camportfi In PvP, dar nu v6 speriafi, 
c5 urmeaz'S cu sigurantd $r un review la DAoCt 


Avalonian Wizard 


Clasa de bazfl; Elementelrst 
Apartenenjfi: T"he Academy 
Arme; Staff 


Armurtf: Cloth 
Scut: Nu 


Abilitait: 

Sprint 

Qutckcast 


Specializdri: 

Path of Earth 
Path of Ice 
Path of Fire 


Deserter©: 

Wizard este mat mult ca slgur liderul caroctere^ 
lar cu abiht^|i magice din Albion. Specializ«5rile 
sde Path of Ice £l Path of Fire Ti oferfl un arsenal 
trrens de magii dtstructive individuafe sou de zo 
nd cu ajutorul edrara T^i paate elimma once ad- 
versar cu mult Inamte ca aces to sd realizezs ce 
s-a Tm6mplol. tn schimb, este desful de vulnerabil, 
daefi inamicul s-a apropFat foarte mult de el, de* 
oarece roba pe care o poartd nu-i pboie oferi a 
prateclie adecvald, cu atdl mat mult cu cat nici 



nu se bucurd de o canstrtu|ie ftzicG prea groza- 
vfi. Ltn all dezovontaj Tl constitute faptul cd magi- 
ite sale pot h Tnlrerupte d© atacurile adversaribf 


fie ele corp la corp sau de la dEstanta. Dar dac5 
reuseste sa-s- fin# adversarul In camput vizuaT .y 
lo o disfantfi respectoblb, Wizard-ul este un lup- 
rdtor extraordinar AvaJanrenii sunt rasa din Albi¬ 
on care practice cu ce) mqf mare succes magiO, 
fie ea alba sou neogrd Tocmai de aceea sunt si 
ce' recomanda]i s 6 urmeze caleo Wizard-ului fi- 
ind oiutati Foarte mult de coracleristitile nolive. In 
PvP Wizard-ul este o unitate extrem de valoroasG 
peniru Albion, dar care din cauzo vulnerabilitajif 
sale trebuie proEejat cu mare otentie. In general, 
este capabr! scoa(6 din tupto orice jucator 
din 2-3 lovituri ceea c^l recomanda ca trup6 de 
$oc, cea care s6 deschidfi atacul Grgpot cu un 
Minisfrel core sd-i confer© viteza, Wizard-ul poa- 
le dhiar Treaca la cctium mai Tndrazn&te cufn 
ar ft raiduri de gherild prin labSra inamica 


Saracen Cabalist 


Clasa de bazS: Mage 
Apart©nenfdi Guild of Shadows 
Arme: Staff 


Armurd: Cloth 
Scut: nu 


Ablllffift: 

Sprint 

Oulckcast 


Spedalizdri: 

Body Magic 
Matter Magic 
Spirrt Magic 


Descrlere: 

Poate efi pare ciudat dor Cabattsi-ul esJe uno dm 
specializariEe cele mai evitote Tn Albion, deji nu site 
conceput tocmai rfiu. Cel© irei efii pe care poate 
urmo (Matter, Body y Spirit) Ti osigurfi sgfftiente 
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unelte de supravieiui^ atot de unul singur. cal y In 
grupun Magia sa consto !n special in life Drain-uri 
[absaarbe sdnatateo wctime^l cateva buffuri y\ DoT- 
url (Damage aver Time) Arma pnncipola a oceslel 
dose (cea care o 5i diferentraza de alrfel de restul 
lupfatarltor) esie posibilitatea de a creo un monstTu 
care sa-l sprijine y sfl4 pazeasca, Tocmai de ace- 
ea, taciica de lupta a Gabql+sktluf este un pic dil^ 
ritd de a celortolji costeri. Cabafistul va otoca de 
abicei vtdlma cu un DoT sou un debuff dup5 care 
$e va retrage rapid lar.sandu-si in acebji Ump bo 
dyguard-ul la atac ^mediot ce adversarjl T$i vo t^n- 
centra alenfia asupra monstruietului, Cabali-ttul 5e 
poate aprr y cantinua s6^i bnseze mogiib dlstruc- 
t?ve. In grupurl, in schimb x nu mai ©st© indicata folo 
sirea bodyguard-ului, roM acesiuto fund preluor de 
ceilalti membri. In f\fP cabalistul a fosi raneari pre- 
zenf in special din cauza inutilitafli taefidi lui prete- 
rate osupra celorbiti (uedtori Niccadata un juefitor 
nu se va opri s6 anihibze monstrul Cabalotululj o 
Ty va caniinua olacul qsupra fintei principde. 
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Troll Beserker 


Closa de hazS: Viking 
ApartenenfS; House of Modi 
Arme: Axe, Sword 
Armurfii: Studded 
Scut: nu 


T 

\ 


AbtHtaji: 

Sprint 

Protect 

Evade 

Beserker 


Specialized: 

Sword 

Axe 

Left Axe 
Parry 


Destrier©: 

Imagined cb&icd □ unui Beserker este cea a unui 
luptator feroce $i Foorte puteinic, capabil s 6 
teroarea p moarteo In rSnduriJe adversarilor. Atri- 
butele de bazfl ale acester rfizbolnicf sunt setea 
extraordinary de s 6 nge incon^ienta cu core 
se arunc£ In rfindurife inomlcllor fer5 sfl tinfi cant 
de siguranfa propne. Acesta este de dtfel pi rolul 
pentru care a fost coneeput Beserker-ul In Dark 
Age of Camefat, aceb de a lovi odversa ruJ cu 
tec mai mare forfa dintre toate uniWSjile de lupta 
din joc. Pentiu a^ 0 ©$?© copociiajile ©tensive, Be- 
serker-yl este nevoit s5 renunte b defensive In spe- 
ta b scuturi si la armurile grele (chain ft plate). In 
schirnb, este singu*o imitate a Midgardkilui co- 
pabilO sS manuiasca douft arm©, un topor in 
m&no stangi 51 Tnc5 unui (solt o sabie), in mono 
dreapty. in aceb$i (imp poate Foiosi cu foorte 
more ufurmtfi arme grele (two-handed). Un Be¬ 
serker araia de mu lie ori ca un adev&rai depazii 
de arme. de vreme ce poor® mereu cu el cel 
pujin frei arme. TrolluI este poate cea moi poirl- 
vite ras 6 pentru a fi Beserker, Forfc bfutalfi con- 
stirutla rabust 6 permits ndu-le sft loveascft ach 
versarul fcarte puternic &i reu^nd s5 supraviefu- 
ia&c5 In poFida sistemebr defensive precare. 5e 
zvone$te cd Beserker-ii de ranguri superioare poi 
objirie capocriafea de a se JransFarma in ur^i de- 
venind adversori aproape imposibili, Deocam- 
da®, total Beserker-ibr In PvP nu este definit, rolul 
lor de ttupG de $ac neputOnd fi Inca explootat. 


Norseman Skald 


Closa de baza Viking 
Apart© nenffl: House of Bragi 
Arm®: Sward, Axe. Hammer, Staff 
Armurfl: Studded, Chain [level 20+) 
Scr/t; small 


Abilltdfi: 

Sprlnl 

Evade 

Protect 


Specializari: 

Sword 

Axe 

Hammer 

Parry 

Bottlesong 


Descriere: 

Skafd-ul este trubadvrul Midgard-uluL Spre deo- 
sebire de Mlnisfrelul Atbionului care este un ro¬ 
gue/singer, Skald-ul este un hibrtd fighter/singer. 
Concept fnifial ca un luptfitor mediu, cu ral de 
suport pentru restul ormotei, Skald-ul s-o dovedil 
a fl unui dinlre cele mai Indrogite persona|e ale 
Midgard-uluL De^i a fast introdus foorte f6rzru In 
beta [Incepulut lul iunieh Foorte mulfi jucatori au 
Qpreciai servidlle presfate de Skald Serviciile lul 
de taxi (Song of Travel] sunt mai mult ca stgur in 
top-ul prefennieloc Nu este neglijar Hci aportuf 
for In fuptd. strrg6tefe lui de lupta hind copobife 
sfi Imprd^ie reroarea In rfindutife advef sari For. 
Nu de puj-ine ori so Tntfimpbt ca Skald s6 Fie 
salvatorul a grupurl infr&gi de jucStori, ffe dato- 





rit5 Song of Travel oare fe permitea se retro- 
gS rapid din foja unui adversor mult prea puter- 
nic, fie atragand mar^H asupra sa prin bvituri 
comb mate de arma strigate de Fupta. Skald-ul 
mai are si posibiliratea de a-^i imoblFiza adver¬ 
sary peniru o scurfs p-erioods de limp, reu^End 
F>e sfl-l onlhileze fie sfi se retragS Ffira problems 
In PvP Skald-ul este o unitate neprefuita, B-attle- 
shoLrt-ul cu care T$f imobilizeaza adverserul sou 
Song oF Travel care le permit© fupiOloriJor s6 
efectueze raiduri rapid© Tn spotele liniil o-r in am ice 
penlru a anihib magii $i healeni sunt caltittti 
unanim opreciate, 


Kobold Hunt 


Closa de bazi: Rogue 
Apart©nenjS: House of Skadi 
Arm©: Sword, Composite Bow, Spear, Staff 
Armura: Leather, Studded (Level 10+) 

Scut: nu 


Abilltafi: 

Sprint 

Evade 

Critical Shot 


Speciolizari: 

Climb 

Stealth 

Sword 

Spear 

Composite Bow 
Beastcroft 


Deserter©: 


Hunter-yl este una dintre clasele care afteapta 


Mklgard 




Inca 56 Fie finakzaie. Cateva din abilitafile sate nu 
au fast Inc5 im piemen late defdc (climb] sou au 
fast da* incomplet (stealth - FuncfEoneaz-5 numoi 
Impotriva mon^rflor) Cu toate acestea, Hunfer-ul 
5 -a dovedil o fi uno dintre ceta mai redutabile tjn&dP 
pe core te define Midgord P6na In ocest moment 
esf© uniratea cu cea ma- more rezd de acfiune, 
sCgefile lut reujtnd s5 anihileze adversarul cu 
mult tfmp Inainte ca acesta sfl-l poafd pune -n 
pericol infegrrtofea corporate. Chrar daca nu se 
descurcd foorte bine, Hunter-ul este redutabii fl Tn 
lupta eorp Fa corp, moi ofes c 6 aid define un os 
Important In mSneca. Hunter-ul pool© Imbtenzi 
mamifere (lupk ur^.i, ra?i etch nu mai mult de un 
exemplar odata, care va Tndeplini rolul de body¬ 
guard, iar uneori numai acssta singur este capa¬ 
bil sS ellmine adversary Arsenalul Hunter-uJut mai 
confine $ catevo magii dedicate Imbunfitajlrii 
cafEidjibr natural© ale acesfute (ogiliiate, rezi* 
tenJO) Kobald-ul este rasa preferata penfrg a de- 
veni Hunter, deoarece siotura mica fi tuloareo 
nafutote ll o[uta ^ devind Invizibil, for ogiii:ateo $ 
viteza Ti permit© sfi atoce f\ s5 ss retroga rapid. 


Troll Shaman 


Close d© bazd: Seer 
ApqiTenenja: House of Ymir 
Arm©: Hammer, Staff 
ArmurA: Leather, Studded (Level 10+| 
Scut: small 


AbFfltaji: 

Sprint 


Specie lizOri; 

Shaman 
Augmentation 
Mending 

DescrEere: 

Shaman-ul ©ste, ebr pentnj taalfi lumeo, omul car© 
vindeefi. Normal cd rolul lui In lupta este acela de 
a sprijini razboinicii fi magii cu ajuforul vrajibf sale 
vindecatoare. In acebsi fimp el poate, tor cu aju- 
torul mogiibr, s5 creascS obilitatile naturole (farta. 
viteza, dexteritateo etc ] ale oonajiondilor sdi, Sho- 
marnrl este a specioilzor© perm isft door mem- 
brilor rasei Troll sau Kobold, In rtmp^ce Dwarf 5 J 
Norseman se pot dedica du|bei de Healer. Spre 
deosebire de Healer, 


Shamon-ul este mult 
mar ofensiv, avand la 
dispazifie un arsenal Tn- 
treg de magii cu car© 
s6 otetee acivefsorul 
de lo bvtturi direct© 
(Shardboltl pfinfl la 
DoT-uri [Damage aver 
Time) cum este cazul 
Envenam-ului. 
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Vorba dulce mult aduce, mai ales c^nd e vorba de quest-urL 



| u n a di n caracteristicil e de ba zd ole Bese rter-u lu i 
este posibilitatea de a folosi un topor In mana 
stdngd $ i, mat ales cti, bvifurile spectate date de 
Left Axe nu funcltoneazd decdtdacd fobsefte 
fh ambete mdini tqpoare., r t\i se pore absalut 
logic co tofi Beserker-il sd fobseascd door to- 
• poore. In cazul de fa fa, beta-iesterlt au reco- 
mandat per mite rea execuldrii bvifuribr de stan- 
1 go chior dacd In mono dreaptd este fofositS o 
I a ltd armd fapt ce ar putea determine unri juca- 
| tori sd-fi antFeneze Beserker-ulin Sword. 


Sometimes size does matter 

Bar poate mult mai Important deceit aces 
te „m(5furs}i^uri" este co toote aceste dase sd-sr 
gdseosco locul in universal Dork Age of Com- 
efo/sf sa fie proctic viabile. De-a lungyl beto- 
testului toote ciasele au suferit modificari mo 
fore [versiunea 0.70 chior modiFicand rasele, 
deoarece s-a con side rat ca nu erau suficient 
de distincte], Asrfel, Pabdinul care s-a dovedit 
a fi mull prea puternic (mai dies Tn perechr) a 


mai fosrdomolit. In tfmp ce Beserker-ul Initial, un 



luptdtor submediocru a deverrlf 0 adevdraid 
mofind de ucis. Cu toate acestea, moi existd 

1 
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tase jl class rtefindizote, cu ability tl neEmpte- 
mentate (coincazul Hunter-ului] sou inutile 
(cum e cazul abilrtdfii Beserk a close i cu ace- 
Iasi nume). Dupd cum evolueazd insd lucrurile, 
sun I convins ca pand la bnsarea fixatd pentru 
sferfftul lunii septembri© toate Juourile vor fi 
puse fa punct Fiecar© cbs5 Tfi va gdsi locul 
a lot in PvE cdt fi in PvR 

PvE 


uds sau nu, Ro$u este dor, dacd 3-ai deranjot 
asigurd-te cfl pot scris testamentul In prealabil, 
portocalii swnt monftri Foarte pufernici dor ceva 
mai accesibili, galbenif surJtelonstrl un Die mai 
putemia decot tine, olbastrii sunt cei potriviji 
pentru closa levelut tdu, verzt sunt monffn sb- 
bi, rar cei gri cei moi slabi fuClderea acestora 
neaducand v«5for0tflf nici nu ayantaj, niti J 
experienfd, nici Ira Fee), Odotfi Cu create rea in 
nivel, fuefiroru!va putea consfafa cum monftrii 
ro^ii devin albaftri, pentfued moi opoi %& 



Chior daefi praducatorii afirmd ca toate 
ciasele din Dark Age ofCamebt au fast com 
cepute finandu-se cbnr.de viitorul lor rot in PvP, 
personojele vqr trebui dezvoltate lot prin meto- 
do clasica o PvE-ulul (Player vs Experienceh 
Tccmai p-enlru a-l pregfiti pe juc 6 tor gentry vii- 
too rea experientd PvP echipa pfaducdtoGre a 
pregStit catevo surprize. Astfel, mon^trif nu pot fi 
identificati deceit dup5 ospectul exterior, ceea 
ce pentru cei neexperimental! nu spune prea 
multe, mai ales ceea ce este important dac5 Iji 
poaie sou nu permite sa-l atoce. Un dick pe 
monstfu nu vo dezvfilui, a^o cum eram obi^mijfi, 
nivelul monstrului 51 eventual caracteristiciIe lui 
Tot ceea ce se poate afla este numele lui 
dispozifio in care se afl5: neutru, ostil sau agre- 
siv. Un monstru neutru nu va otoco decat 
provocot, unul osttlin general nu 
atoefi, dor nu e bine so te bazezi 
pe acest lucru, in timp ce cel 
agresivli-a pornit pe urme dm 
prime secundd In care tec 
mirosit. Numele mon^trilor va 
apbrea scris in diverse cu- 
fori jdeFinit de production 
drepi , r con rt | r varitnd de 
la gri pans la rosu, Ac¬ 
est cod de culori este 
de tapl unica metoda 
prin care se poate 
determiner dacCi 
a cei monstru 
poate fi 


treoed b gri. 

§i lot veni verb a de mon$lri, ace$tto se 
Impartin doua categorii cei.static* 51 ce plimbd- 
reji. Cei plimbdrefi sunt poare eej mai pericu- 
lo^i, deoarece inexistenfo unu 1 si stem de radar 
(tucru aprecict de aStfel de ta.gta turned] iff poa¬ 
te aduce surprise de a te trezi eg und sau doi 
pe cap in cel moi pros! moment posibik Uno 
din p rob I e mete MMO^PG-urilar este com- 
ping-ul, core constd in gfisireo 
unui loc propice de vanat \ 

unde peisonajul este finut 


cdteva 
nsvduri bune, 
udgdnd oceio^i fi 
□ceiaf i monftn. Pentru 
0 ©vita ocest lucru, Dork 
Age of Comebt propune 
catevo solufit in edits, Asl- 
fef, monftrii core mor mai 
ror pot oferi un bonus de 
experinetd de pdnb b 30%, in 
ce ce\ ultra vanafi, dimpot- 
vor seddea experiercta 
pond la 30% Ac- 
determina pe 
juedtor sd cdute altd zond 
de vanat imedbl ce bo- 
BineTnfeles 
cd monftri cdldtori sunl de 
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Armata midgarianS pregatindu-se pentru asaltul Tmpotriva ASbionului. 


obicei $i cei care oferti bon usu rile cele mai 
grass. Uniidinlre monftri sunt mai special!, 
deoarece fie fac parte dlnteun quest fie defin 
□supra lor un oblect valoros. Acejti monftri sunt 
u$or de recunoscut deoarece au un nume (5ul~ 
pbine este un sulphur crab din Muspelheim ce 
define una din cele mai cfiutafe sdbif din Midg- 
ard). Guest-urib sunt oferite de diverse NPC-uri 
din ora^e, garzi, vdnzdfori sou traineri fi pot im* 
plico o gama largfi de acftuni de la transml* 
tereo unui mesoj p^nfi 3a uddereo unui monsl- 
ru, Recompensele acesfor quesf-uri canstau ?n 
obiecte maglce, expert ent& bani. 

Dar mon-ftrii nu sunt chiar ot{jf de stuplzi pe 
cGt neau obifnuif afte jocurr. Te vo urmfiri doca 
fncerd $6 fugi de el. ba mat mult, te va fine min- 
le $i dacd le Intorci pe ocota te va ataco ime¬ 
dial De asemeni, camunrca intre ei, far dacS o 
rasa de monftii era neutrd fata de tine, dup6 
ce ai omorat cajivo vor deveni ogresivi. Una 
din schemele cele mai Tntalnife Tn MMORPG* 
uri era aceea de a se grupa mai mul|i juc5iori 
fi de a a I rage un monstru puternic din grupul 
s5u ucigdnduj brO probleme (tacticG ce paor- 
16 numele de pulling], Pe Ifingfi faptul ca grupu- 
rlle de mon^tri au acum scouji care ?i pot alerfa 
de prezenfa jucdtoribr, odaia atacafi vor afro* 
ge dup6 m un nymdr de comarazi, in funcfEe 
de marimea gruputui de atacotori [BAF CODE 
- bring a friend code). De obieel un monstru 
□toe a pe primul vfizut concentrGndu afenfta 
□supra acestuia panfi c5nd on el ori [ucdtorul 
murea Acest lucru a dal naftere unui alt gen 
de exploit prin care jucatorl de level mare 
atrpgeou monstrul fn timp ce cei de nrvel mai 
mic ?1 loveau opoi Fn deplinO siguranta. Mon^trii 
ou acuro un aggro list (aggressive order) ei 
□tacandud de frecare data pe acel jucator 
aflat ?n fruntea acestei fiste, br cel affal In frunf- 
ea lislei va fi mereu acel juc6tor care va pri- 
cEnui cel mai- mare damage la acel moment 
Mai mull decat atai, dac6 un medic Fn timpul 
luptei vindeca un camorad, numfiful de HP (hit 
points) recuperate astfel sunt ■recepfionate de 
monstru ca damage direct ceea ce~l poate de* 


termina siatace heoler-ul jgnorand fighter-ii 
Oar docC jucdlQFul dfi de probleme nu este tot- 
ul pierdut pentru cd In cozul In care ajunge viu 
pdnfi la cea mai apropiata gardft, aceasta se 
va ocupa de monstru. 

PvP 

Despre PvP pot spune c6 este de bpt un 
Rvft (Realm versus Realm), (apt ce conferd ju* 
catorului un mediu prietenos Tn care s6-fi dez- 
volle personajul de vreme ce tofi jucatorii din 
acel regat li sunt prieteni r iar gdrzlle si pot prote- 
|a de orioe primejdie. In sc hi mb, orice membru 
al cebrlalte doua regote ft este dg^man de 
moarte. Pentru beta test deocamdata wa per¬ 
mit accesul la PvP door jucatorilor care au atins 
level 15 (din moxim 30 posibil). PvP b acest 
moment seam6na mat mull cu King of the Hill. 
Mythic a introdus un server special care con¬ 
fine Battleground, locu! confruntarilor d intre [ucfr 
tori. Aici ftecare regat define cate un fori bine 
pfizit, mai pujin Hibernia core ?nc5 nici nu a fost 


introdus fn beta test. In mijlocul harfii pe o Insula j 
se ofla un fort neutru pentnj cucenrea caruia se < 
Supia cele doua regate Midgard Albion. 
A^ezorea pe insula, cu doua poduri fiind sin- 
gurele edi de acces, confers luptelor de PvP 
posibilitatea folosirii tuturor tactfciJqf posibile, ca I 
a cdl i tap br individuale. 

Ce mi-a pldcut cel mai mult la PvP a fost 
faptul ca a reu^it s6 recreeze Tntr-^un fei atmov 
fera unui camp de Iupt6. Strigdle ft comenzi se j 
oud din toate partrle. Este un haos total, dar r 
totuji, existfi fi o ordine in urmo edreia fiecare 
[uefitor Ifi fndepline^te cat moi bine rolul fn an i 
mata sa. Daca fn PvE moarteo a dues cu sine 
nifte penolizdri (tncepand cu level 6 se pierde 
experienfa fi ^constitution", adiefi puncte de 
viata), In PvP moartea nu afecteaza cu nimic 
fucfitorul (deocamdata) considerondu-se c6 a 
murit eroic pe campul de luptS 

Beta test-ul se apropte cu pafi repezi de 
final Mai este de introdus ultfmul regat, Hiber¬ 
nia fi trade skill-urile (implicit economia) fi apoi 
lohjl va Fi goto pentru lonsoreo din septembrie. i 
Pand Qtunci fnsa voi continue sa joc cu pldcere, i 
deoorece este unui dintre a cele MMORPG-uri 
care sunt convins c6 va afrage atentia lumii 
gameribr. 

Claude 
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Golf Resort Tycoon 

Daca nu ai ce face $i te plictisesti, 


viziteaza-mi terenul de 

□rno s-a terminat de mull, iar vara ein plinG 
desfefurare. Schbrfb ou bst de mult puse 
la pftstrare in debarob, la Fel cum &-a tnt5m- 
i pbf fi cu jocul cebr de Jo Top Fllte. Ski Resort 
Tycoon. Alte sporhjri sunt acum la putere: fotbal, 

( bcschei, volet de plajci etc. fnsg exists pe lu- 
I meo asta destul de mulfl care prefer a acffvitaji 
I moi putln solicitante din punct de vedere fizic. 
altceva poate fr mai bun pentru 6 dupd- 
□miazd relaxanta alfifuri de amid decat un 
I club de golf. $tfu ca sunt dubuti selecte, unde 
I occesul esie perm is door pe baza legifimafiilor 
I de membru objinuie numai daca ai In banco 
i un coflf de verzifari cu $apte cifre. Mai sNu $i 
ca aceste dubun sunt raiul pe pamanf pentru 
j snobs si locul in core pofi Infatni cea mai mare 
| aglomerotre de vedete destinse pe meiru pa- 
| trot. Pai. toff ace?ts oomeni au buzunareb do!- 
I dora de bom, c6 pur fi simplu dau p&afarS. 

VS da|i seama c5tS greutate treble $6 suporte 


golf... 

zi de zl acefti oomeni? Motiv pentru care e 
rim pul s6-i ajutSm s6 scape de pacKetele de 
dolor de prin buzunare, iar ceo mai bund so- 
lufie este construind un dubde golf. La oceeasi 
conclude au ajuns ft product tori de la Top 
Fllte, iar ca urmare Golf Resort Tycoon stS 
acum frumufei pe hordul meu $\ f prababil, §1 pe 
□I vostru. 

Liniste la galerie 

Golf Resort Tycoon nu este un joc care sa 
te solirite foarte mult, nid in ceea ce private in- 
telectul si nid mufchis degeteloT de pe rriouse. 
Odiii, fn schimb, vor avea ceva de muncfi, B- 
ind bombafdafi cu tot felul de culori, core mai 
de care mar fipatoore, nid rezolujiib man 
(1024x768] nice accebrarea hardware nere- 
ufind sfi atenueze efectele nocive asupro pu- 
pilelor noasfre. Grofica, ce Unde spre acel mu- 


calif ol descriptor animate, cu pate to ei de cu- 
lori In care verdeb ft galbenul stftpanesc au- 
tariroT; o re u fit s5-mi sting a doruf de joc rebtiv 
repede. $i e pdcat, fiindca jocul nu este chiar 
□tOi de rftu pe cfit pare la prima vedere. Dor 
aceastft grafted, aldtun de desele poticnefi ale 
engine-ului, care rid pe sisteme deslul de per- 
formante nu paate lucro b capacitate maxima, 
au dus la aparijia celar mai multe impre&ii ne¬ 
gative a supra a cestui joc. 

Nu $tiu daoS este door o imprest dor ty- 
coon-urile nu mai sunt ceea ceerau odoto. 

Mi-aduc a mints ^i acum cu mare plOcere 
de prime 1 Roil Rood Tycoon sou de magistralul 
Transport Tycoon ?n fata cOrora am pterdutore 
$ z\\e intregi. De^i pareau jocurf superfdab, 
odaii acaporat de universal ft de complexita- 
tea lor, greu mai reufeai sd te deziipesti de 
de. Mullitudsneo de tycoon-uri aparute in ultima 
vreme nu au moi reufit sa m6 find preo mult le¬ 
gal de calcubtor. Scuze c6 sunt eu preo plicti* 
sit, cd am trecut de varsto jacurilof sau ca sunt 
piea prelenlios nu tin debc. Pur fi siropb, aces- 
te jocjrl nu mai sunt ceea ce erau odata. Golf 



Grafice! De trei ori grafieel 


Resort Tycoon se Tnscrie fi el ?n aceastfi linie de 
mediocrifate, 

Simplismul exagerat a I economiei simula¬ 
te este doar unul din motiveb care mi-au insu- 
flot oceasta p^rere negativ5 asupra [oculul. 
ClicLun peste cJieWl doar ca sd construiefti o 
mu I time de cbdiri cu bncfii diverse i nee pflnd 
de la eele de tntrefinere pana la ceb de canv 
petiiie sou divertt&ment, neuitdnd bine?n|ebs (e- 
renunle de golf. Un click fi at construit un cenlru 



A^a s-a Inceput, 



... atd s-a ajuns. 
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de rndwiere a croseJor |i corturilor, inca douo 
dick-url y ai un teren de golf. Mai dai vreo 
doud-trei click-ufi si ca din pGmanr au rasSrit do- 
dirib de intretinere (ale gradinartbr, mecanid- 
ior sou aie eelor de ta derafizarej. Aparifia In 
continuare a dadiribr va fi condiiionata de da- 
leanteb ..goffer-ibr", pe care acejHci nu vor ez- 
rta so si le exprime. Click p uite un chio$c de 
Coca-Cola, dick $1 a rfedrii ^ un chio^c de ham- 
burgeri, click p avem $i toabto. §l lot a$a din 
click In dick ne conslruim un mic dub de golf 
dototcu toaie cele necesare: holeb, resiauran* 
re, terenuri de antrenament, magazine etc. Atci 
se bcheie acjiunea noastrS di recta csupra eve* 
nl meets lor din joc, singurul aspect cu care ma* 
puterri jongb hind prejunle de ulilizare a de* 
pendintelor dubulur de cdtre membrii acestuta. 

Atentie la vant 

f 

Singurul element cu adevaratatrdctlv al 
jocului este construirea terenurilar de go if, Se 
paate selecro in prlmul rand num6ail minim de 


lovituri necesare pentru parcurgerea tui r ele¬ 
ment ce vo determina de alffel lungimea circuit- 
uluT Odata ompbsatterenul urmeaza momen- 
tul configyrarii lul. in limp ce judSforii |$i vor ex- 
ersa de|a bvitun'b pe teren, lu vei putea am- 
plasa tot felul de capcane (de diverse marimi) 
sub forma gropibr de nisip sau a unor balji pen¬ 
iru a face acel circuit mai difid! si implicit mai 
□tractiv. Adevarota pbcere o vei avea ue 
m a rind apai com porta men lul oamembr pe 
ocel circuit, 0 bvilura reu^td va alrage dup 5 
sine exdamafii de bucurle, In timp ce una 
nereujitfi poate determina execu tonful sd 
rupc crasa. Tot atat de pldcufd este maniera In 
care trcteaza fiecare iucator in parte circuitul. 
Experfii vor executo nfste lovituri cu adev&rat 
sublime, slrecurandcuepredziedelunetist 
mingea printre capcane. In timp ce incepdtorii 
vor vdna tuiburib de prrn copacri rncon jura ton, 
Golf Resort Tycoon se bucurd de pre* 
zenja unui dement asupra cdruia atdt eu cat 51 
cdculotorul meu personal avem exact aceeaji 


iitateo de a vedea acfiuriea prin ochii oricaruia ! 
dintre participant!! la activitoiib recreative ofe* 
rite de clubuE i< 3 u. Eg consider oceasta optiune 
absolut inutib, ior calculate rul meu o deieste 
din couza muncii enorme pe core frebure so o 
depuna pentru a o putea reproduce. Ar kebui 
numai sci-mi auzifi hordul cum gable ori de cd- . 
te ori activez ooesttip de vizualizare 

la modut In ca«e se prezinta, Golf Resort 
Tycoon lasa impresia unui joe de sezon, fecut 
la repezeab fard prec mute transprrafie- Net 
nu prea avea nevaie, de vreme ce door 0 rm- I 
pro vizor cate un pic pe lema Skt Resort Jy- 
caon-ului aparut cu cateva funi in urma, nici 
acesta din urmd nefiind. un j pt tocmai slrdlucit. 

Din ce In ce mai mull In cepe $6 se timt6 $ In 
□cest dome.niu putereo banului, Jocurile de du- 1 
zlna, iebne si pe care fe gase^ff In or ice Metro 
tncep sd he preterate de cake distribi.fitori in b- 
cu 5 aitora cu mult mai vabroase. De aWeJ dupa 
ce [ocun prec urn Barbie au reu^it so sparga 
topurib de vanzari, nu ^tiu de ce md mol nu. 

Stou. in sichimb, sa mo Intreb daco jocurile de 
valoare vor ma* ovea sanse mult timp de acum 
in cob sa vod -5 lumino raftunbr, 

Claude 


1 LEVEL 

Date tehnice 

Titiu: 

Golf Resort Tycoon 

Gen: 

Tycoon 

ProducSlor: 

Top Elite 

Dlstribuitor: 

Activision Value 

Gfertcmt; 

N/A 

Procesor: 

Pll 300 MHz 

Memorie RAM: 

32 MB 

Accelerore 3D: 

minim 8 MB 

LEVEL 

Nota Review 

Groflco: 

Sunet: 

10/2° 

12/15 W <% 

Gomeplay: 

Feeling; 

Impresfe: 

33/50 61 %S 

01/05 

05/10 


pdf ere: Mai bine lipseal Este varba de posibi- 
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N u $hu docd este un lucru bun sou nu, 
dor este a douo card pe luno osto 
I cand un joc m-a fa cut sa mo sfmt ca 
un pi fan speriat Radeti voi, rcdefi, dor mai 
inifli mi-om fecui stagiut cu Operation Flash¬ 
point {§] ce „$tagiu" impresionant o fost..) tar 
acum un anume Zod zMard fa mine. Darasta 
este.,. nimeni nu md obfigd $d vifi fa redacfie In 
fiecore z\, nimeni nu rrw 3 obligaE iau pentru 
mine review-ul de Z: Steel Soldiers do r, deh, 

05 vrea $5 va vad $\ pe voi Tn trance Hi lie- 
care 21 asurziti de un capstan desaeierat cu un 
nume a$a de audat... o ell pa! A$a deci, docd 
scot c5f tile... da, da... 

Pentru patrie! 

Nu pu cSp dinlre voi fin minte cam ce se 
intfimpla Tn domeniul jocuribr prin 1996 a$a 
c5 daft-mi vote s 6 vd reimprospfitez memoria. 


Jocul care feceo ravogii in acea perioadd pur* 
to numele de Command&tConquer $i cred ca 
$tifi cu Eotii despre ce e verba. Genul RTS inca¬ 
pe a so prinda Tncetul cu Tncetul contur igr mai 
toate firmele producatoore $e ^ehinuiau" stf 
scoata pe piof& un RTS clonot dupa 
Commandd. Conquer , 

Nimeni nu contests faptul ca acesta era 
drumul pe cafe trebuia s5 se Inscrie RTSnjnle 
de acum tecolo (daca stau m 6 gSndesc bi¬ 
ne, firma care a prod us Commond&Conquer 
- nu spunem cine - urmeaza p 3 na $1 as!6zi 
acebfi drum prafuit) Nimeni nu se gandea $a 
scoaia pe piata un joe de strategic diferit.,. eh, 
a proape nimeni 

Cei care au culezaE s5 se ridice Tmpotriva 
C^C-ufui au fo$r cei de la Bitmap Brothers, o 
firma relotiv tu noscuta pe vremea eaceea. Ei 
□u bnsat un RTS originaf (cu O mare) pe vre- 


mea aceea, si anume Z Gudat de la un copal 
la dtul (inclusiv titlulb Zreu^eo s5 combine 
gomeplay-u! rapid $i agresiv al unui arcade cu 
g6ndirea ladled necesaia unui RTS. 

Nu |}Hj doca a fost ghinian sou noroc, dar 
eu unui am apucat pc Zinainte de a da cu 
ochii de CommondSConquer (nu ca nu a§ ft 
Tn cereal), Rezultotul? Pana si Tn ziua de azi 
strategiile gen CormriandSConquer {mdi putin 
Starcroft) nu au reu$it ma ^prinda" cu adevd- 
rat. Asia este.. am fatuE primii pa£i adevarafi in 
domeniul RTSurilor ajuEat de Z?i, astfel. once 
RTS care nu T$i reprezinfa genul in cea mai p Li¬ 
ra ft mai ne^lefuiia forma a so este un puternic 
candid at penlru co$ul de gunoi, 

AcesEea fiind spuse, haideji so ne Tntoaf' 
cem in 2001 ft sa analizam urmasul Z-ului, 
Steel Soldiers. 

Jocul este produs de aceia^i efemi Bit¬ 
map Brothers, distribuit de EON Digital En¬ 
tertainment s» a pare pe pia}5 cam rn acelea^ 
conditii ca ft predecesoruf s5u. Emperor: Battle 
for Dune a fost deja lansqt fi se anun|6 ca fiind 
un titlu de referintd in domeniul RTS-uiilor clasf* 
ce, iar Z: Steel Soldiers Tncearca sa atragfi 
atenlia asupra sa prin acelofl gameplay Intere- 
sarti ai predecesarului s5u adus la zt de o 
grafica 3D migdlos lucreta. 

Pace? Un cuvant 
de ei inventat... 

Si iatfroe drn nau In connpania oceloraji 
robot! ve^nic pregQtiti pentru lupta fi fntotdeau- 
na pufi pe glume.. proaste. Gen era! u I Zod (se 
pare c5 a bst degrqdaf de !a funejio de Ca 
mondanf din primul jocj Tfi dues liniftit traiuJ in 
zona de grani|5 dintre doua facfluni de robofi 
rivaie, Un evenimenl major este pe cale s6 se 
intample: dupo decenii de lupta cr6ncend, Me- 
goCom Corporation [cei buni| si imperiul Trans- 
Giobal (cei rSi) ojung b o mult a^Eeptafa m|elege^ 
re $1 semneazo un acord de Incetareo focului 

Totul or fl fast perfect daca b granlja din- 
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LEVEL 



ire cele dou5 imperii rivaFe nu sar fi ofial loc- 
mai unltafea lur Zod. Moi ales noil recrufi Brad 
d Alan care reu^esc de um ssnguri $5 porn eas¬ 
es un nou rdzboi devastator.,, adev5rul e c5 
nici nu este prea greu: doi pa^i pesfe granifa Tn 
terisoriuf inamic Foe deschis asupra unor unir^ii 
care w p5reau" suspicioase. 

Aid intervii tu, preiei camonda unitafii p Fn- 
cerci s3 curefi mfzeria (Scuta decei doL 5’ 
chiar daca ]o Tnceput EoEui p<5rea dear o g6l- 
ceava trecatcare, pe parcursul jocului Ee vei 
trezi trepfal Tn mijlocul unui conflict ce e pe cole 
sd ic o Intor&aturd dramatied. 

Unul dinire atuurile dintoEeauna a I cel or 
de b Bitmap Brothers o fost umomL. Za fast 
un joc cu o doza de umor sanatoasa iar Steel 
Soldiers pare so if calce pe urine, Introul p foa- 
te hlmulefe din joc sunt redizate nu Tniro mani- 
erO super sofi-stioota a la Blizzord sou Square 
Software ci In sEilul unor benzi desenate Sim- 
plu H dor eftcienE... daca va place a$a ceva t cu 
ssguranEd ve|i avea parte de mai multe ori de-a 
iungul jocului de un ras s6n5tos, 

Cea mai mare Fmbunatafire adusS de 
Steel Soldiers Fob de predecesorul sdu este 
Fara door $ poote grafica Folosindu-se de mai 
Eoafe avantajele oferite de ultimele Eehnologii 
in grafica 3D, Steel Soldiers a rota excelent, 
chiar daca or puiea pftrea un pic „fters". Diver- 
sele tacajfi prin core !e poarta jocul (zap ad a, 
desert, cdmpii manoose 51 padurE pe care le 
cutreieram de mid copii) aduc o oar scare di- 
verstEoEe jocului p sunt deajuns de pbcufe pen* 
tru a rru defan jo retina p bunul simf, Expbziiie 
sunt bine fficute, undele de 50 c ce se propoga 
dupa o expbzie mai puternicS suntun detaliu 
interesant, peisajul se reflect^ in apa ce apare 
pe id p cola in joc.., 

$i data tot am incepul cu elementeie moi 
„u£oare" ale jocului, s6 amintim aici p de sunei, 
Despre muzied nu e prea mult de spus door cd 
nu deranjeozd iar vocfle ce se mai aud in rim- 
puS jocului sunt bine f5cute p hoioose. Briefing- 
utile suntdubbte devadle person a jel or princi¬ 


pals din jpe [prin Ere care si Zod] sunt in ge¬ 
neral realizate profesionist p cu a nata subtila 
de umoc Ca p a concluzie, in Eimp ce grafica 
din Steel Soldiers reprezinta diferenfa majorfi 
fata de primul joc, sunetul reuse ^Ee sa sur prin da 
aceea$i atmosferfi hilara specific^ Z^ulul. 

Pion la B-4 

Chiar daca grafica este impresionania pe 
alocuri [de^i nu se a propie de nivelul unui Earth 
21501 ^i moi mult, deji acum catva timp am sc- 
ris un arfied ?n core imi dedaram ferm convin- 
gerea cum c6 viitorul RTSurliar se vede doer 
in 3D r iota c5... Nu, nu am sa spun ca am gre$?t 
nici nu om sfi Tmi retrag afirmafiile de atunci, 
door cS,., hai sa consideram Z: Steel Soldiers 
excepfio ce intare^te regub. Pe scurt, conceptul 
de RTS ce sta In spotele unui joc co Z: Steel 
Soldiers NU trebuie Jf seivit" jucatorolui garnisit 
cu o grafica 3D. Este un tip de RTS In care vite* 


za de reaefie conteaza enorm, un joc core ire- | 
buie sfi fi se mi^te far6 probleme daca vrei s 6 
Tl foci fara a te enervo, 51 nu pafi Face toale as- 
fea daca at un engine 3D perform ant, e ode- 
varaf, dor care cere resurse puEernice. O bib 
neagrO pentru cei de la Bitmap Brothers... 0 $ I 
fi preferat sincer un engine 2D migdlos iucrat ; 
rapid unui 3D frumos dar lent (pentru majori- 
iatea gomerilor de la noi]. 

Sdeeo este simpla (cum am mat spus r este j 
vorba de un RTS pur)... Harta este Tmpfirjita in 
mai multe feritorir care pof fi ocupate prin atirv 
gerea de catre un sold at a sEeagului ce tronea- . 
za pe terilariul respecEiv. Cu cat mai multe leri- 
Eorii ai, de atat mai multe resurse dispui. Daca 
ai suficienfi bani ifi po|i construi din ce m ce mai 1 
multe cFadiri trupe, Iar daca 1)1 permifi destule I 
trupe pofi Incepe $3 te gande$fi cum s3 nimi- 
ce^ti inomicul 

Principala diferenfa dintre Steel Soldiers 
celeblte RTS-uri constoln fopEuI ca nu esle un 
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pc Tn care star prime I sfert de ofo lini^lil, a du¬ 
rian d resurse, cercefftnd noi arms $ strdng6nd 
suficientS puEere de foe pentru a puteo duce 
un contratac h erotic in ultimate minute. In Steel 
Soldiers rapid, instantoneu, so cucerejfi 

cat mai multe teritorii posibife, duct apoi o lupta 
disperot5 pentru a menjine' contralul a supra lor 
$ abia apoi !e pofi gandi sa incepi s6 iff constru¬ 
ct! tu o armata mai serioasa. Tot timpul e$ti 
pe pidor de r6zbol nu conteazb ca tu ar mai 
multe terttoril decat adversarut pentru ca acesla 
va g6si mai intotdeauna o modalitafe de o-fi 
peridita serios situatia teribriald Dac5 Irimip ma¬ 
lar! late a Irupelof 56 cucereascft un an emit teri- 
toriu, te vei affa apoi in situafta de a fi ca^tigat 
cu greu un teri toriu dor de a fi pierdut a I te 3 (Tn 
timp ce tu (ft masai forjete IntNjn singur teritoriu, 
ad versa rul Tfi cucerea teriforiile din cdalalt cotj 
al hdrfiij, V5 dafi deci seam a c6 A kit jocului es- 
te bine fficut, chiar parsiv pe abcuri, homicii te 
vor ala ca cand nu te o?tepfi unde nu te □§- 
tepfi, te vor lua prin invaloire, tfi vor c5dea in spa¬ 
te $ multe altefe... Din pacate, exists $i pdrft 
proaste. Asfei soldajii t5i se comporta cotea 
data cel pufin stresant Vei TnfiSilni multe situalii tn 
care zece soldafi de-ai t6i siau Sini^tfTi ?n timp ce 
langfi ei un tone o incoseaza Foarte series de 
fa o trupfi inamicG. §i este extrem de agosant 
| 56 $6 fi] lot rimpul cu ochii pe ei &5 te spui 
| TOT ce Trebuie s6 fac6 

Intertaja jocului este un pic haoticS, un pic 
Inopoiata co 51 concept duce Iips5 de multe 
din fadlitdtiife pe care am ajuns s6 le conside- 
ram normals pentru once RTS ce 5e respeetd 
A^adar, nu nurnai ca grafiea te poate impiedi- 
I co sa joci Steel Soldiered a$a cum Trebuie 
I jrapid si sigur),dar si interfafo T$i aduceoportul 
I b transformarea to Tnir-un pachet de nervi. Corv 
I troalele sunt deseori haatice §i greoaie, nu poll 
' scoate un ariumit soldat dintf-o trupS predefines, 
nu poti selecto toate un#6fiile de acela^l gen 
affate in raza ta vizuab. Faptul ca pofi roti 
| mbri cu ajufprul comerei le TncureS de cele mai 
| m u I te or i plus cS □ ce ste fad! i I6f i su nt a a rec u m 
I imitate (poti incline camera doar pana la un 
anunnit punct, pofi zooma doar p6na la o onu- 
mitainaffimeetc.j. 

Misiunile pe de aft6 parte sunt excelent 
gSndite (la fel ca 51 rn Zj... Sunt Tn 050 fel con- 



Lupte aprige printre dune 



Suprema^a aeriana T^i spune cuvantul 


cepute, Tncdt s6 nu avantajeze sou dezavanta- 
jeze pe nimeni,, exista anumite puncte foarte 
importante ce trebuie controfate cu orice pret 
(de exemplu podurife ce pot fi si disiruse $ re- 
consiruite dup6 bunul placal fiec6ruial Mult 
din farmecu! jocului se bozeaz6 pe aceste mt- 



siunc., sunt rapide, efectnzante, pline de adre- 
nalirt6 si cero foarte predsa pfanificare tacticb 
Unitatiife 51 clodrfile disponibile in foe sou 
mai diversiffept odat6 cu trecerea anilor. Chiar 
ji asa, nu te a^teptai sa intafne^ti vreo uni late 
ce nu a apdrul pana acuma tn vre-un RTS, Dar 
joeuf reu^e^te sa of ere o a a recare diversilote 
pbcuta ochiulut d inteledului. 



O harts complicata 



Fulgii sunt un detaliu interesant 


Otel forjat 

Z; Steel Soldiers nu este pentru acera dintre 
voi care prefera un RTS lini^it orientat pe cerce^ 
tare si adunarea de resuise. De asemenea, nu 
este un joc pe care recomanda aceforo 
dintre voi care dispun de un calculator prea pu- 
tin performant (aruncafi o privire a supra cerinte- 
lor de sistem). 

Dar It recomand tuturor cel or carora le 
place sa fie pu$i in b|a unui joc care so T solic- 
ite atat fizic c6t p psihic [fuga cu mouse-ul dupe 
pixel! poate fi exlrem de solicit ant 6 uneori] 24 
dm 24 r 7 din Z... eh, intelegefi voi. 

Mi-a pi a cut, chior daca are punctele lui 
sfabe, datonta ropiditatii cu care se desfasoar6 
acliunea, lucru rar intalnitintr-un RTS 51 poate $1 
pentru faplul c6, deh. fotu$t. este vorba de Z 

Mitzo 


LEVEL 

Date tehnice 

Tttlu: 

Z2: Steel Soldiers 

Gen: 

RTS 


Producd tor: 

Bitmap Brothers 


Distribuitor: 

EON Digital 
Entertainment 


Ofertant; 

N/A 


Procesor 

P III 500 MHz 


Memorie RAM: 

128 MB 


Accelerare 3D: 

minim B MB 


I LEVEL 

Nota Review 

Grafico: 

17/20 


Sunet: 

15/15 


Gameplay: 

Feeling: 

Storyline: 

25/30 ifck 

04/05 S 

09/10 ft 87% Ml 

Multiplayer: 

Impresie: 

0?/ '° 

08/10 
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Adventure 

Forgotten 

Un pinball cum nu s-a 

u muJfi ani in urma jucam flipper la 
outomctfde de la diferite sail. Mai mulfi 
priefeni ne ingr5mfideam la un apa- 
rat $i nu plecam de acolo pGna nu stobileam 
nos recarduri sau nu rdmaneam fara banL Vai 
de masinaria respective. Tratamentul nostru 
destul de barbar nu r6nn6nea torn urine. Apo- 
ratul abia se mai Jmea pe picioare. Dor vre- 
murile au trecut. Nici nu |tiu daca mai exisfa ast- 
Fel de jocuri pe undeva. Selile cu a pa rale meca- 
nice au fost in be wife de mult de internet caf&uri 
sou s6li de jocuri pe calculator, Nu cred cd 
vrea sa m6 mat into re la acele vremuri, dor,, pe 
undevo, a r6mas nostalgia flipper-ului. lata ca 
cei de la Digital Extremes >i Electronic Arts 
Hiu gdndit sa ne bucure sufletele cu un pinball 
de zile bune, 

Nu numai arcade, 
dor si adventure 

jacurile de acest tip de pana acum erau 
destul de simpluje. Existau mai multe mese pe 
care pufeai s6 joci r lor tot ceea ce conta era 
scorul. Ei bine, de data aceasta lucrurile sou 
scFiimbat, Nu nu mat cS exists mai multe table 
de ]oc ca fntr-un oFCade obi^nuit, dor acesteo 
vor Fi legate infre ele printr-un singur fir epic, ga- 
mem! trairtd o adevarata aventurd. Povestea nu 
este chtaratat de inteligsbila (mai multe despre 
aceasta atom din manudul core Tnsofe^te jo- 



Pinball: 

Island 

mai vazut 

cut decqtTn clipa cand jucam efectiv), Ajunjs 
pe o insula preistorica, scopul nostru va fi de a 
solve sSterui de o mu III me de perreofe: vu leant 
goto $a erupa, dinozauri cu ganduri motefice, 
r echini care nu pot &a tratasca fdra came de 
am etc. Cum vom realiza acest fucmS Jocul 
are nou6 niveluri prin care va trebua $5 trecem. 
Ffecare nivel are, la rfindul lul, mai multe localii 
in care pufem duce bila. O sageafa verde ne 
va Grata intotdeauna urrratorul pas pe careil 
avem de facut. Pentru a ajunge la urma too rea 
masa, va rrebut so Tndeplinim toafe misiunile din 
cea antertaaro, Irebuie s6 va marturisesc ca 
jocul nu este deloc u$ar. Ca s6 avansezi de lo 
un nivel la altul ai nevoie de muftS dexteritate, 
reHexe bune $i multa rabdore. Techinui mults5 
urci brio pans la nu ftiu ce Tnellime dintr-un nivel, 
pentru a te trezi opot gruncat TnappL In funejie 
de bcurile prln care ajunge bila, se schimba $i 
condlfiile carora trebule sa le fact fata. Bila de- 
vine mult mai grea dacd o scufunzi de mai muf- 
te ori Tn apd sau devine un mefeoritTndnsdaca 
intra in lava vulcanic^. Cristale masive, dinoza¬ 
uri, pa sari preistorica sau copaciTnaffi va vor 
face misruneo difrcila. 

Noutatea 

Noutatea acestui joc constfi irr engine-ul 
pe care 1-ou folosit creator! Este varba despre 
engine-u! de Unreal, care oferd postbiliraji ne- 



limrtote. Grafica 3D este uimitoore, iar in cazul | 
Tn care calculatorul permits,, puteti Tncerca 
rezolufii in a lie. Camera se misca in tot timpul 
jocului, deei nu va asteptoti la ceva ctaslctn ca 
re puteti avea panorama intregil table. Urm6- 
rirea mingii prin grate I e si carl door ele ascunse 
Tn core o trimiteti dou o nata de d team ism jocu- ^ 
lui. Sar puteo sa va fie greu $6 vd ob^nuiji ast^ I 
fel, mai ales ca mingecr ore obiceiul so se 
a pro pie rapid de pa tele camera sa ne rete- 
ve numai intr-un tarziu pericolul ce ne pandesfe. | 
Sunetul este destul de haios. Poti sa auzi efectiv | 
zgomotele pe care le face bila in clipo cand 
love$te perefil decorulul sau sunetefe pe care 
le scoole o pasare preistorica Comentariile ce 
Tnsotesc jocul suntincantatoore la Tnceput. Un 
W Lava ball! suna destul de amenin|ator, iar 
„Ooh, no! pentru clipa tn care pierzi o bila 
are a lata disperare Tn el in cat TJr vine sa te 
arunci efectiv dupa ea, E drept cd, dupa ceva 
limp cand canstafi cat de repetitive sunt, te cam | 
scot din sarite §i ai vrea s6 nu mat auzi nimic. 
Tastele sunt accesibile (un punct in minus este 
faptul ca nu pot fi configurate dupa dorlnfo 
noastra), putond fobs! $ mouse-ul. 

Exista si optiunea multiplayer, atractiva 
pentru un numar mai mare de jucalori. In con- 
duzie, pinball se dovedeste a modalifate pla- 
cuta d.e a petrece timpul in cazul Tn care nu 
avem un joc cu un feeling mai ndicat sau pen- 


tru cei nostalgici. 

Sebah 

1 LEVEL 

Date tehnice 1 

Tftlu: 

Adventure Pinball: 
Forgotten bland 

Gen: 

Pinball 

Produc5tor: 

Digital Extremes 

Distributor 

Electronic Arts 

Ofertant: 

Best Distiibutrion 

Tel: 01-3455505 

Pracesar: 

P II 266 MHz 

Memone RAM: 

32 MB 

Accelerate 3D: 

16 MB 

LEVEL 

Nats Review 

Grafica: 

Sunet: 

Gameplay: 

Feeling: 

Storyline: 

Multiplayer: 

Imprest: 
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10/15 m 

24/50 
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Faceti un pic de loc, domnilor. 


Prin aer e mai liber. 


Trage bine la deal. 


Fdrd tndoialG, cel mat mult ne vo incdnio 
Coreer Mode, Intri ca un novice in lumea 
curselar de mafini 4x4, cu cafiva do-loti Tn bu- 
zunar, si te duci Id magazin pentru a-fi cumpdra 
o mafinfi performantd cu care sG porticipi la 
curse, Lq fiecare cursd se pun la bGtaie nifte 
premii cu care TJt vel cumpora si mania not 
piese pentru marina pentru an Imbundtdti 
performanla, Exists curse sau campionate care 
nu sunt dtspontbile pentru gnumife tipuri de 
masini, de aceea va trebui so strangem ceva 
bani pentru a putea cumpdra o masind com- 
petftivd. Evenimentele spedaie, adiacente 
campionate lor regulate, au premii mai mari dor 
fi cerinje mai mari pentru □ concyra aid, Cu 
banii caftigaji pofi schimba marina sau pofi sd 
cum peri tot felul de echipamenle core $6 rid ice 
performance acesteia 

Ullimul mod disponibil este multiptayer-uL 
Opr jucdtori pot cancura pentru stabilirea ierar- 
hiei pe arlcare traseu. Drepr sd v5 spun, $5 
Tnbcuiefti botii cu concurenti adevGrafi se 
dovedefte a fi mull mai atracliv decat modul 
singteplayer, deoarece Al-ul poate deveni 
desful de enervanl, 

Realitate, dar... 

Probobil vd gandifi ca avem deo face nu- 
moi cu un air joc de mafini, cum au mai Fast o 
multi me pond acum. $6 vedem daca vG infelafi 
sau nu. Lo prima ved-ere, senzatia de realitate 


Evolutie 4x4 sau involutie de 4x4 

* * 


T erminal Reality nu se of Id la primul titlu cu 
aufovehicub. Daca va oduceji aminte de 
Monster Truck Madness, a cdrui conti- 
| nuaFe a apGrut, va vefi do seam a cd primti 
pafi au fast fdojli demult, iar rezuFtotele nu au 
fosi deloc de a run car. Sa vedem a cum ce so 
reusitcu acest nou simulator de curse. 4x4 
i Evolution esle un arcade off-road, pe core il 
. vom putea juca online pe PC, Mac $i Dream- 
1 cast. Jocul propune a gama variatd de opfiuni 
' privird masini le pe care vom concur a, traseele 
I de parcurs, camponentele cu care ne vom 
I echipo bclizii, setarea mofinibr pentru 
| obtinerea celor rnai bune performanle posibile, 

Testarea maiestriei 

Jucdtorul vo parni cu unul din cele palru 
moduri disponibile. In Quick Race rot ce vom 


avea de fa cut este sd con cur dm cu pand la 
20 de oponenfj pe oricare din cele 16 trosee, 
Marini le disponibile se ridicd la un numdr 
apreciabil, peste 70, cuprinzand toald gamd 
dispontbila, de la Ford, GM, Chevy, Dodge, 
Toyota, Mitsubishi pGnG la Lexus fi Nissan. Este 
drept cd varianlele de mafini sunt foarte 
asemandtoare, iar cifra de 70 este prea mult 
spus, pentru co diferenfa de doua cifre de la 
denumirea unor masini nu le face alte models, 
d poate door alte variante ale modelului re- 
specliv. tn Quick Race este cel mai bine so 
facem primii pafi, pentru cd o cunaaftere a tro- 
seebr se va dovedi foarte ulilfi In Time Attack, 
unde nu avem altceva de fdcut deeds sa 
reufim ce! mai bun fimp ol traseului. Ne vom 
bucuro de prezenja unul concurent fantomd 
care ne prezintd parcursgl ideal pe traseu I re- 
spectiv fi cei mai bun limp reolizat panG atunci. 
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pare foarte bine aealfi, Grafica foarte bund 
reproduce p£in6 la detaliu strudura ^ compo 
nentele majinilac Pozijlonarea camerei o\6t 
influntrul c6t in afora mc$nii (spate, lateral] ifi 
per mite sS alegi modu! Tn care te descurcj cel 
mai bine. Te simfi efectiv pe un teren verifabii 
de curs5. Traseele (e poarfd pe porfiuni de as- 
fallsau de pa man t noroios, pe nisiporile de^en 
tubi sau In mb^finile Tncurcate de jungletor. 

Sunt trasee in care vei trece pun a pa. Un el¬ 
ement pozitiv al jacukiS: hartile suni irmense si 
poti explora porjiuni Tnlregi din acestea. E drept 
c6 in cursft va fiebui $6 tract prin punctde de 
verificore de pe Jroseu. In cozul in care ai rritat 
vreunul, nu vei pufea complete lurul pana cSnd 
m ai trecut prin acesta Exists o mu I time de 
obiecte de care te poti clocni pe drum. Butoaie 
de labld sau stdfpi de tebgraf zboara in stan- 
go ji dreapta in momentul in care le-ai lovit r re- 
ducfind din viteza. Copacii se dovedesc mull 
mai rezistenli ^ nu vei putea sd-i d6f6mi pentru 
a-fi face loc. Exisia trasee focute printr-un cimilir 
de aviocme, prin hangare In care se odihne^te 
un Srealth, te vei folosi de bacuri pentru a trece 
apele sau de paduri de cole ferate pentru a 
scurta din drum. Pas5ri hi iau zbarul ?n cfipa 
card tred prin apropierea lor. Mapni de 


construct iti var bbca drurnul, lar dac5 ai cdzul 
intr-o v^gSuna in care nu ai cum sd-fi rei avont, 
acob vei rarriane, 

Sunetul este fa fet de incdntetor. Poti sS 
sirrtfi efectiv pulerea unul motor de cdteva sute 
de cai putere sub tine ^ simff scra^netul rofifor in 
derapajele dirijate. 

Toate sunt bune frumoase, tnsS numai 
parte b un punct. Poti sa-fi rastorni ma$ina, s6 o 
Ezbesti de once abstqcol de pe drum, 5&-fi Ip- 
ve^ti concurenjii pana Ti dai peste cap $ ma¬ 
rina to nu are nimic. Am fficut chiar un test. Am 
porrrit pe o cate ferata, am apasat accelerafia 
la fund $1 am izbit frontal un tren cofs venea cu 
o vitezd apreaabila. Ei, ce credeti c5 s-a rntam- 
pbt? Mimic. Nid un zgomat, nid a scra^nlturd, 
ce $5 mai vorbese despre o aruncare Tn aer a 
masinii. Pur y simply trenul impingea masina 
tnapoi, iar c6nd am reu$il sa dau marina [os de 
pe caJeo Ferata aceasla se cam porta ca ?i 
cum nimre n-af fi avut be. Direcfia, motarul si 
fronele funefionau la Fel ca inainte r iar carase- 
rio nu avea nid o zgarielurS. Ce sa mai spun 
despre faptul c6 oricare din masim merge pe 
fundul apei de pared ar fi a amfibie din dota- 
rea armatei. Poji sd explored Itnislit fundul ocea- 
nului ore inlregi penlru ca motorul nu se va opri 



si pilotul nu va muri sufocat, Un all „omanunt": 
ma^inile pot so urce pante obfupte [53 card zic 
□brupte m 6 refer b a proape 90 de grade) r e 
drept. cu o virezG red usd jt motorul turaf la 
maxim, dar apoi, in varf, va face un salt de 
zed de.metri in aer, de parca nu ar cant5ri 
deed! vreo zece kibgrame. 

In principiu, ma^inile nu sunt ufor de contro- 
lat, mai ales ca uFmare a sallurtbr pe care le 
foe, dar, cand va obisnuifi, le vefl puteo stdpani 
destul de bine. Cancurenfii sunt destul de ogre- 
sfvi §\ or fi bine sa le urmari)i troseul pe hartd 
penlru efi sliu scurtaturi care vd vor fi blositoare. 
Candtliile de drum jnoapte, zt, cea(5, ploaie 
etc.] nu par s5 le influenteze prea mult parcursul, 
ceea ce nu se paate spune si despre noi. 

De^i are cateva aspeefe care nu salisfac 
un pa sion at al curse lor off-road, al caiior-putere 
folosi | i p6n5 la maxim, a I bvituribr date pentru 
scoaterea adversary I ui din cursa, jocul ofera 
destul pentru a rre atrage spre o carier5 virtu- 
ab de pilot de curse. Nu de aka, dar banii 
necesari cumpdFdrii unei astfel de ma^inf 
dep6^esc postbiliffifile noastre nu v6d de ce 
ar trebui s0 ne ini pied ice acest luau s6 deven- 
im piloff profesionifti. 

Seboh 
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Ce cauta 

americanul in Rusia? 

S unt un ciudat. De ce? Ei bine, tocmoi 
sunt pe cale 56 spun Jatfl $ cel mai bun 
military-sim de pGna acum*. LuGn- 
du-mG dupG un articol din numerele tre- 
cute asta or trebur sG mG influenjeze Tntr-un 
mod negativ, sG mG determine sG pun 
mono pe un AK47 sau pe un tanc $i sG 
foe ravagiL, ah, unde Tmi sunt pastilele?E 
Cinevo rni-a scris odotG intr-un moil 
cG docG tot rnG plGng atGta de lipsa rea- 
iismului In pcurl de ce nu res pe strqdG $i 
$G vGd acolo realitate, neniculel Ei bine, 
am slot un pie $i om eantdfit bine 
opfiunile. Astfel, tn cGutarea unui war-sim 
efit se poote de real pot sd; 

1) MG due In armatfi $1 sG vGd cum e 
viafa de saldat (mG rog^.| pe viu. Stall sG 
mG gandesc... nu, nu cred cG o s 6 se 
Tntample prea curGnd chestia asta. Nu de 
alta, dor cGnd m 6 gandesc la armotG Tmi 
vrn tn minte door expresii co: /trSlftr, *30 
de flotflri soldct ji dupG 010 mar$ 20 de 
km cu tot echfpamentul In spate", Jo o 
periufG §1 eurGfG podeaua 1 ' etc, 

2) StrGng boni de la rude $i Tmi cumpar 
o bazooka, dau telefcn la ni^te .amici" $i 
punem de un rGzboi civil Hmmm... nu, nu 
credl Ultimele onalize aratG cG stau destul 
de bine la capltolul .sGnGtate pslhicG". 

3] Pun mfina pe Operation Flash¬ 
point $1 mG sirGrnb lo locotenentul Gia 
fficut din prxeli care zbiarfi la mine, 5unG 
bine, $\ unde moi pui cG este destul de 
aproope de realitate (minus vGtGmGrile 
corporale], 

Privind bine opfiunile £i TncercGnd sG 
aleg ceo mai bunG $i mai la TndemGnG 
modolitate de o mG apropio de *realitafe* 
m-am decis (dupG indelungote deliberGd) 
cG ar fi cazu! sG... ei, ce vG mai tot bat la 
cap? Deja citiji un articol despre Opera¬ 
tion Flashpoint semnat de mine a^a cG... 
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Stau In unitate, 
fac taras pe coate 

Operation Flashpoint este fficut de 
Bohemia Interactive, ni$te cehi care au 
reu$lt s6 rupQ cu primul lor joc (ce! de 
(a|5) gura targului. Un exemplu demn de 
urmat de developerii de to nof din Jorfi, 

Cehil sunt cUnoscufi ca fiind extrem 
de talenta|i cand vine vorba de hockey 
sou regie de film $i Tncepand dm acest 
moment vor ft privifi 51 ca ni^te FOARTE 
bun! game designed ($i nu, nu ma refer 
door lo Flashpoint pentru ca mai sunt 
catevo jocuri pregtftite de amicii no^tri]. 

Am vrut s 5 definese aici conceptul de 
military sim, dar nu om reu$it sa sept o 
frazS care sfi nu pard preo violent6 sou 
depbsafG (Tmi vine greu sa glumesc pe 
seoma unui conflict armat ?i sa arat cum 
un joe Inceorci sfi-l ..recreeze" cat mai 
bine] a$a c6 o sfi ma rezum la doar cSte^ 
va euvinte: ,e^ti soldat, ai o orma Tn 
mfina, uite un inamic... tragel*. 

Co sti fiu totu$i cat mot pe Tnfelesul 
vostru am sa apelez la ni^te example, Del¬ 
ta Force esfe un militory-sim, Project IGI la 
fel, chiar Counter-Strike- ul se o pro pie 

cat de efit de acest concept. Dor nici 
unut, £i vreou sa spun ABSOLUT NICI 
UNUL dintre jocurile de mot sus nu se ap- 
ropie ca calitate de Operation Flash¬ 
point. Nici unui dintre oceste jocuri nu 
orain gomepby atat de bine conceput, 
un bdlng atat de puterhic nici un story¬ 
line afdt de atrdgator ca $t Operation 
Flashpoint 

Intriga este simpld b prime privlre. 


Rusii contra ForjeEor NATO Tntr-un 1985 
core, spre binele nostru, nu a existat nieio 
data. Fiefionab insula Everon, teritoriu 
rusesc pe core stofioneoza cdteva trupe 
NATO va deveni pentru cateva zile 
teatrul unor lupte care pot duce la 
declanforeo unui oil razboi mondial. Pe 
scurt, ru$ii au decis sa porneasca o ofen- 
stva Tmpotnva Forfelor ormote ale occi- 
dentuluf in forfG $i lo lumina ztleL NATO 
este luaf prin surprindere ror Moscova 
□firma sus £i tare efi nu are nici o legdturd 
cu ce se Tntdrnpla pe mica insula. 

Modul In care jucatorul este otros In 
oceosta w poveste N de-a lungul jocului este 
magistral realizat. fncepi ca un simplu r6- 
can fara nici un pic de experienfa, pe 


punctul de a fi Ifisat la vatr5 In momentul 
tn core se dszl5n|uie rfizbciul La Tnceput 
^conHictuT pare door o rabufnire o trupe- 
br de gherlla locale, nimic Tngrijorator. 
Dar pe masur6 ce siluafia se agraveaza, 
devit din ce tn ce mai consent de 
important acfsunilar militare de pe in¬ 
sula... treptoL 

Treptat... Tncepi cu cSteva patrubri, 
superiors zbtora la fine, urmezi ordineb, 
lucruri obi^nulte. Ce §tii tu ce se Tntflm- 
pla,.. $t apoi to treze^tf atacot de toncuri, 
te treze$ti In Faja unor inamici preo experi- 
mentc)i $i Tn efitevo clipe realizezi c6 e 
momentul sa bafi Tn retragere REPEDE da- 
ca nu vrei ca elicopterele ^alea" s6 T|i 
pecetluiasca soarta. 





Doar o zi norm ala Tn viata de soldat 
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Incetul cu Tncetul prinzi gustuS tazboiului, de- 
vii mai experimental, parlicipi la acfiuni care 
I modified definitiv soarta conflict I ui fi avansezi 

I treptatln rang. Dupd cafeva zile \\ se acordo 

| comanda unei mid trupe de soldafi (pentru ca, 

| deh efiti unul dlnlre pufinii r5ma$i in viata] si tn- 
| cepi sa zbreri 1a rdcani asa cum numai cu cote- 
| va zile Inainte se zbiera fi la tine. Rozboiul este 
| o treabd extrem de serioasa, ior tu frebuie 
| te adapfezi c6\ mai repede. 

fn ce consta mdiesFria cetor de la Bohe¬ 
mia Interactive^ Tocmai in foptul c6 e$ti ne- 
voit s5 te odaptezi rapid situatiei, priri foptul cd 

II §T[I c6 ceea ce faci esfe ceva important, prin 
rapidifatea cu care se succed evenimentefo 

I dar mai ales prin modul in care tjeu^esc sd te 
| food pe tine, ca juc6tor, sd te simp implicaf 
| 100% in ocest conf I ict, 

Dar tatusi, cum ou reu$it? Numai prrntr-o 
| succesiune rapida a awenimenlelor nu se justified 
| feeling-ul extraordinar al jacului, Adevdraf, nu e 
numai atdt. Cel de la Bohemia reu^esc te 
| bed sa te srmfi Tn mijlocul acfiunir ( \ neon jura I de 
inamici £t cu inima cdl un purice. Cum? Trupe din 
^ care faci parte Tncearca sa cucereasca un 
oras... e^uati lamentabil $E vi se ordoneaza 5 6 v6 
retragefi spre o pa dure din cpropiere. Tancurile 


rusejti T$i fac aparijia fi Tn scurt timp fugi printre 
exploziifo obuzelor Eh, fugo e u^oara, ajungi In 
pddure fi te gande^i c6 nu a fost, totu|i, a$a de 
greu, $i ce daca ne urmare^te elicopterul dla? 
Ce poate sa ne facS? $i cum stai a$a ca prostul 
tocmai lallziero padurit, observi unelitopfer af> 
ropiindu-se de tine fi Irftgand cu furie spre trupa 
to, in stanga fi In dreapta macel, gbanfele au 
treat t pe fangd tine 51 au decimal plutonuL. eli¬ 
copterul trece huruind deasupro la fi se In- 
toarce nu crezi c6 ar ft cazul sa asculfi de or- 
dine ^i sd te ascunzi mai bine? Ei bine, am fast 
ACOlO fi pot sa v5 spun ca am tamos un pic 
?ocat de infensitatea Tntregii actiuni. Rambo? E 
mic copsl pe Idnga mine! 

Sou poate vrefi sd ftiti de misiunea in cate 
fugeam disperat spre bazd In timp ce forfele oli- 
ate erau bombardate pe un deal din spa tele 
meu„. noopte, cer luminot de expbzii, gloanfe 
v 6 |aind pe fangS mine. Sau a fund cand m-am 
pierdul prin padure ji am ajuns cu chiu cu val la 
rescue point in timp ce jumdtate din forfele ino- 
mice [cu tot tacamul: tancurf, elicoptere ^ infante- 
rie] ma cdutau. Sau de misiunea aia in care... 


Tine-ti prietenli a proape 
si inamicii si mai aproape 

Ca sa vd spun adevarul, dupd prtmele mi- 
stuni, Operation Flashpoint mt se poreo un pic 
prea simplisl.. E adevarat cd md simfeam ca un 
tacan fipsil de experienta si Jmpuns w din toate 
parfile de superiori, dor fotusi.., tot ce trebuia sd 
fac era sG-mi urmez comandonful ?i sd trag 
□tuna CAND zlceo el IN cine zicea el. Nu 
spun nu, era vetidie totu^i eram un soldat ne- 
experimentat, dar totul se reducea la cdteva 
click-uri [bine, puteam s 6 foe ^i pe eroul ^i sd 



Lini^tea dinaintea furtunii. 
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Unora le place razbomL. 

luptde capul meu, dar nu recomand osto ni- 
manui). Asta pona cand unitateo mea a ramas 
faro comondanfi expeiimentofi s-au vazut ne- 
voifi sd ma ovonseze In grad ^i sfi Tmi treac5 
sub comanda un Intreg piuton. $i de aid situojta 
se complica. Trebuia s5 am gri|5 de soldafi, s5 
pregdtesc strategia, sd... aproape ca Tmi era 
dor de vremurile Tn care nu trebuta sa iau nici o 
decizie dar, deh, asta este povara oric5rui om 
cu o oorecore respomabititafe. 

Ce este cu adevarat frumos este foptul c6 
nu vei fi tot jocul un infanterist (gradatsau nu], d 
vel intro Tn pielea attor personaje. Un tanchist 
ji un membru at forjelor specials, ^ spun, ni- 
mic nu esle mai frumos decat s5 gone^li cu un 
tanda vitezd maxima. 

Conlroiul tancului este un lucre nu chiar com- 
plicat. Alaturi de comandantul tancului (care vet 
fi tu| mai exista ji un gunner $i un driver. Tot 
ceea ce trebuie comandantul sa faca este s5 
spuna drrvet-ului UNDE sa mearg6 fi gunner- 
ului IN CINE $6 traga. 

Cu forfele speciale este mai frumos, Mf- 
siunile in care este nevoie de acedia sunt In spe¬ 
cial misiunile In care nu conteaza prea mult pu- 
terea de fac, cl capaciiatea to de 0 te infiltra In 
teritoriul inamic cat mai discret, Sunt probabll mi¬ 
siunile mele preferale... nimic nu se poate cam- 
para cu sentimentul de muffumire pe care Tl ai 
cond te strecori intr-o boza inamied plina de 
sol doji, te pite^ti sub un camion fi te uEff la ru^ii 
din faja ta ca fg nu jtiu ce Ti ajteopta. 

Taale aceste tf©J tipurl de misiuni [infante¬ 
rist, tanchist si membru al forte for spedab) vor 
□Iterna de-a lungul jocului fl se vor influenfa 
una pe alia. Astfel, cu forjefe speciole vei ato 
ca intro mtsiune 0 baza inamic6 Incercand s6 
distrugi c5! mai mu Its lancuri posibil pentru ca 
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utmaioarea misfune s5 o conduci de lo bordul 
unui tone decimand forfele in amice rfimase. 

...si altele 

Al-ul sofdafilor este im¬ 
bue urfitor ?n marea ma- 


asemen&o masura Tncat ace$tio 55 te coute 
ortefind au posibilEtateo |sfi scanezeorizonlul}, 
dor asta se tntampto $i cand inamieul se afla to 
2 metri in fa fa to. $i chiar dac5 asla to ojuto nu 
poate s5 nu to derange fopiul c5 rusul cu 
care sfai nas in nas se ?nv5rte cofeva secunde 
incercGnd sa fe gSseascG 



jorilateatirnpului. 

UnitSfiile conlrdate de 
calculator foe o (reaba 
excelentG, se aseund, te 
iau prin invaldre, folo*. 
sesc sniperE etc, Dar au 
$i un mare, imens bug. Tot- 
ul merge bine $i frumos 
p5n5 c5nd te freze$li faj5 
In faja cu un inanmc, Al- 
uf soldatitor este 
consiruit intro jM 


In (©cut tuptei. 


Una din misiunile mat ^special*". 


GrafEco? Ei bine,, grafica din Operation 
Flashpoinf nu este extraordin or6, dar pemnite 
consfruirea unor niveluri in care spafiile torgi do¬ 
ming, §i chiar daca o so observf o grafica din 
cand in cand ne^lefuita sau ni$le personage mai 
coijuroase nu o sa to deranjeze prea muft pen- 
tru c5 este un pref mult prea mic pi Girt pentru a 
avea pasibllitoteo de a putea vedea pad urea 
aia of lata to 2 km distanfa 

Sunetul este $i el bine realizat... Se fip5 mult 
in jocul 5sta, sunetefe de pe c6mpul de botalie 
sunt c5i se poate de reale, iar muzica este 
aleasG in general foarte bine, aiternand de la 
ocarduri mai suave panG to un rock mai nervos, 
Multiplayer-ul are, dup5 cum v5 puteti do 
seoma un potential enorm, dar s-ar putea s5 nu 
plocfl celor care nu sun! obi$nui)i cu un stil de 
joe mai tactic. Totu^i, ma tenteaza enorm un 
IAN parly In care zed de oameni sd poorte 
un mic razboi cu ajutoru! jocul ui. 

in concluzie... Operation Flashpoint e ste 
un joc exceient pe care if recomand lufuror. £$■ 
re superb realizat, of era un sing Sepl aye r exce- 
lent un multiplayer pe miisurG. Cu siguranfG 
cel mai bun joc de ocesf gen din cate au apG- 
rut panfi acuma. Sft nu ult, jocul vine cu un edi¬ 
tor de niveluri foarle bine pus la pund, Ear c6|wo 
baiep mai ,preg6tfjf ou realizat deja niscaiva 
misiuni fcarte bine conslruite. 

Ulhmele cuvinte: faceti rost de ocesi joc, 

face tati ban ri. ... 

Mitza 
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Dupa Sports Car GT, Electronic Arts 
forteaza din nou pedala de accelerate. 


bunicli naftunilor scandinqve struneou corfibiile. 


D in c 5 te se vede la sfar^itul articolului, 
semnaiura este Mike, adicd una care 
□pare extrem de rar In articole despre 
I jocurl cm mojini, biu-btu, scr 6 ?nete r tachefi 91 atte 
I osemeneo bucurii care door autamobilistului & 

| co. li surad ca dimineata de 23 iunie, cu cer 
| partial noros $j o samb5t5 la dispozilie, So vS 
descriu canditiile: pista e Inca uda dup5 ploaio 
j de aseara. Catena pelerine galbene inspeo- 
| feaza gazonu! la o figarQ, In timp ce camera- 
| manif trag pungile de pe aparate pregatesc 
cutlife cu bere, O s$ fie o zL. r 6 cofoasd r dar 
cine poate s 6 munceast5 aiat farfi un strop de 
1 combustibil? 

Pe I a opt, opt jr un sferl se deschid stan- 
I durile (un CERF automabilistic?] si primii ^oferi 
! vin b 6 vada ce mai face frumoasa niuit Tncer- 
cata lor capodopera patmcauclucota. Nici nu 
| $tii c 6 nd trece timpul primul tur de fnc5lzire e 
| dejo Tn toi, fiecare pilot executed tot soiul de 
| scheme, testfind dfrecfu, hone etc. Niels, Jan, 
i Cad poate §i cate un Rcgnor strunesc sutele 
de cai putere cam in aceea^i man ter a Tn care 


Simti forja bruta, viking a, cum pulseoza pe as- 
falt. In band se a$O20. cuminfi, spec to tori, a pa¬ 
rent cam aerieni, Sa nu ne l5s5m p6c5liti: esufk 
cient ca un anume Ford Mondeo, de exemplu, 
so treoc5 in gaana mare pe lang-S ei urdele, 
aplauzele ji fluieraturile explodeazd. Inapai la 
boxe, lehnicienii pornesc monitoore, mestecS 
guma f5rS zahar,, varsa cable. Camentotorii 
de televiziune se ogiid Tn boxe, Tfi desfac era- 
vatele cu gesturi nervaase. Echtpele de meca 
nici strang ^uriibul norocasln m6inile inmanu^afe, 
Ma^nlle se aliniaza pe grila $i in cepe $6 picure; 
azi se poarta cauciucuri mol bine striate. 

Dupa ro^u-verde, e iini$te, Un moment, to 
ful pare eft std pe be, Mo finite tngheata, pho¬ 
to se opre^te. In secunda urmatoare se dezltin- 
tuie, ca un tunel, forta finutd prea mult timp sub 
capote, Un manstru ob6tuit din 20 de ma^ini 
se pune in mi^care, facet, repede, foarte repe- 
de, prea repede pentru unit piloti, core abor- 
deaza primul viraj la fatalnire cu poropetul, In 
fine, stortul s-c terminal. In cepe cursa. 


Motor. Sentiment. 

fntd putin jE Tncep sd vorbesc co In re- 
darnels emisiunllor cu motor de pe lo dferitele 
posturi localmationole. Electronic Arts s-a des- 
curcot blni^or pan a a cum In domenid Simula- 
toorelor aulo, Tn virtu tea principiului ca EA 
Gomes incearca sa ocopere toate dorrteniile 
sportive „de actsune" (Ce-i drept, la Formula 1 
mat are cava de lucru, dor toate par a se re- 
zolva binisor cu timpul... ft cu banii). Sports Cor 
GTa fast deliciul lui Dr, Pepper anul trecut pe 
vremea asta. Dar uite cum zboara timpul nu- 
m5rul de MHz... A^a se face tfi ne-am Tntfilnit 
cu STCC 2. Din p5cate f nu am jucat STCQ a^a 
c5 nu pot face un „studiu comparatisi"', a?a c5 
voi face unul la prtma vedere. 

Ca de oltfel toots jo cu rile cu emblema 
EA. STCC 2 [produs de Digital Illusions CE 
AB - responsebilii cu Mo tofh ead( exceleozd 
la call tote grafted, jocul a rata excelent: mo gril¬ 
le sunt superbe, lucesc de-}i iau ochit se striefi 
efit se poate de real (stricaciunile afecteaz5 nu 
door mo del u I ma^inii, d si com porta mentul 
$6u). O curs5 pe pbaie, cu 40 de faruri oprin- 
se, este un deltclu grafic. In asemenea momen- 
te a rdmane ultimul Tn pluton este o adevarotft 
piacere, penfru c6 at ocazia s6 vezi un speda- 
col de lumtftl; Tnointea fiecarei curbs, stopurile 
tuturor concurenfilor din fata se aprind mirific fi 
creeaza un show I u mi nos de proporjii, ca o in¬ 
stab tie de brad Trnpra$tiat6 pe pista. Pa cat ca 
Tn oglind-o retrovizoare nici una din ma^ini nu 
are faruriie aprinse, chiar dac5 din afara a^a 
se vede. 

Ce lipse^te din decoruI ploios sunt ^tergd- 
toarele de parbriz (pe core producatorii de st- 
mubfoare auto le-att ignorat a proape cu desa- 
var^tre pdnd ocum). Bordul, a carui reprezen- 
lore grafica chiar Tti da senzafia deinghesuiob 
pe care probabil o simte un ptiot din STCC, es- 
te el personalizat pentru ftecare tip de ma¬ 
rina §i f in plus, re prod us cu idel Elate. Problema 
este <z6 t Tn clipa in care bordul opare pe ecran, 
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DacS nu merge pedala de frSni. putefi apela la b3ie)ii din fat* O cursi de ma$ini Chevrolet. Pentru cunoscatori... 
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Ford Hlondeo incercand s5 gSseasca 
sensuL, vlefll. 

FPS-ul scade vertigines face jocul dificil, chiar 
pe sisteme la peste 800 MHz [cu GeForce 
2 desigurj. Affifelile grafice abundfi: pe IdngA 
pistA fluturA maiestuos drapele nordice, forth 
funddul meniului ruleazd Frlmuteie full-screen 
din curse de STCC 

Ecronul din STCC2e ste unul nu foarte le- 
jer pentru ochi $ asto deoar ece e TncArcot cu 
ceosuri, dispby-url, NmpL vilezometre, cAroro lj 
se adaugA, uneori, o fereastrA cu vedere de 
deasupra maffnil, foorte utllfi in cazul In care 
lipse^te oglinda retrovizoare 

Desigur, zlct .Simulator* 1 , vrei .Simulator* 
Nici aid tucamb nu stay chrar perfect, Desi com- 
portamentul mo^inii in cur be tinde spre ceeo ce 
se IntAmpfA Tn realitate ($i jucAtorul simte diferen- 
tele dinrre o ma^rnA cu motorul pe spate 5 ] uno 
cu irodiune 4x4 ], product tori i ou gre^t-o Tn ce- 
ea ce prrvejle impodul, mai ales cef dintre con- 
curenfi. SeTntafnpla deseorl ca o simplfl atin- 
gere sa il rmpingA pe [ucAtor afar A de pe pistA 
si., cu ocazla osto, chiar din curs A (pentru ca e 
a proape imposibil sA-i mai prinzi pe vitezomanii 
de pe prirneie tocuri). Totu^i, In cazul in care 
jifcatoful se simte violent $i pAtrunde in turma 
cancurenfilarcq lupul ln sfanA, va avea surprizes 
sA vadA cum atacurile lui verfiginaase nu se sol- 
deazA decat cu mid clAfinAturi, repede compen¬ 
sate de Al, care se fine tare la faze dintr-astea. 
Cu atte cuvinte, dacA nu oi o vitezA de cel putin 
150 km/h, pofi sa-Ji faci marina zob incercand 
sA dai a far A din curs A pe cate-un coda^, ca el 
for va[nic se va fine cu raffle de osfalf ca Bamse 
dupA 0 gurA de miere trAznet. % referitor la 
acelapf A!, va avertizez cA, pe nivel de dificuF 



Nissan Prlmera - una din tnafinile 
..britanics” ale joculur. 

tote rebus, dA dovodA de o ogresivifate cum mai 
ror am vAzut. In prima curb A de pe Scandina¬ 
vian Raceway [Andersforp], unde se adunA tot 
piutonul dupA starl r concuren|ii sou purtateu 
mine co turbo jii: fiecare Tncerca sA mA dea 
afarA de pe pistA, premediiaf, DacA mergeom 
cevc moi incet, mA trezeam lovft mi^ele^te, din 
spate p urmfilorul lucru core apAreo pe monitor 
era un panou publidtor, irei cauduri^i o mfinA 
de spectatori speriafi, 

Hai sa calibram! 

Cu cAtva timp Tn urmA, s-a trezit cineva 
sA-mi facA teoria spoilerului 51 sA-mi spun A cA nu 
e jucAtor de raliuri si simubtoare aula cel care 
nu se uifA pufin sub capotA rnainte de cursA (plus 
o micA rnspecfie la couducurl $i o ullimA pfivire 
la cutia de wteze, cea din urmA ajustafe a suspen- 
siibr r cA nu se $tie niciodatA...] EA esfe 0 firrmA 
generoasa permife jucdforibr sA-st aleagA ce 
porametru le dore$te inimioara 51 sA-l ajusteze 
dupA bunul plac. In plus, monualul care, ca 
[acul, a fast sens cu ajutoruf Lut Carl Rosenblad - 
pilot Tn SrCC pentru Nissan - vA sfAtuie^etn 
detaliu cu privire la ceb mai bune setAri, la foale 
componentele ma^inii, pentru toate traseele. 

In fine, dupA ce nriicul maniac se declarA 
sotisfAcutj poate Tncepe ?i cursa propriu-zisa,,. 
dupA ce treceff prm turele de test, califrcArile pen- 
Iru Heat 2 (calificArt care, in urma a 25 de fu- 
re. stabilesc pozifialn a doua curs A din week¬ 
end pe acebfi iraseu, In si stem u I 5 rCC), shoot¬ 
out (colificoriTntr-un sfngur tur de pisfA pentru 
HEAT I primo curs A din week-end] ^ abia 



Volvo S40 uitandu-se sub fusta lui Honda. 


□poi cursele (HEAT] propriu-zise. E recoman- 
dabil sa nu sAriti peste Test Run, cef pufin pana 
□jungefr sa cunoastefi perfect traseuf respectiv, 
pentru ca vA vefi pAcall la prima curba mai do- 
bioasA door pentru cA nu afi strut cA e chrar 
atAt de slTansA. 

Masinile din STCC 2 sunt *de toate per> ! 
tru tofi* si. Tn plus, fiecore cu sunetuf specific af 
motorului unele, chiar cu vobnul pe dreapta. | 
Ford Mondeo, BMW 320i, Honda Accord, 

Audi A4 Quattro, Alfa Romeo 156, Chrysler 
Stratus, Nissan Primer a $ Volvo S4Q. Pentru cel 
care prefera Super Stockcar Racing in bcul 
camptonatulur suedez (STCC = Swedish Tour¬ 
ing Car Championship), producAforii qu pregA- 
tit o grila de start compusa integral din Chevro 1 
letCamaro Z28, Tati bafizri sunt prezentafi de- 
taltat, cu pozA, Tntr-o bazA de date foarfe bine 
pusA la punctj accesibifA din meniul principal 

Acum vine surpriza; fericifii [ucAtori de 
STCC 2 core mar sunl 51 posesori at unei cone- j 
xiuni la Internet pot sA sape In site-ul 
www. S TCC 2 .net dupA ,pier" de ma$inA (oka 
skins). Vefi gAsi ocolo lot ce vA dore^te inimioo- 
ra Tn materie de texturi pentru fiecore tip de ma- 
^inA. Skirvurile sunt Tn for mot ,tgo se copiozA 
Tn directarul STCC 2/Textures, 

Multi pi oyer exista si e cat se poate de 
□mabil cu jucAtorii, oferindu-le IPX 51 Internet 
dupA pofto inimlL STCC 2 plAcutl 

Mike | 
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A nii '90 ou lost complet domino}! de $tiri 
din Irak, lugosbvta, Macedonia, Cece^ 
nio, zo ne In care oa me mi ou ajuns la 
un grad a tot de ovonsat de plictisedfi de bu- 
n 6 sfo rein cat ou Tnceput s 6 se omoare Intre ei, 
s6 distrugd loi, de la cladiri la economic najio- 
naid $ 1 , per total, sa Incerce s6 se jlearga de 
pe fa}o geopolitica a pdmGntuKik Oricine ftte 
cS asemenea conflicts [asa-zis zonal©) au de- 
venit de cele mai mult© ori problem© mondf- 
ole. ior Nation ile Unite s-ou implicat pe cat de 
des posibil. A$a se face c6 vesficii au plecat In 
deplosare p s-au TntSlnit ?i cu irakient, pi cu mo- 
cedaneni, pt cu lugoslavi, Gpiniile suntacirm Tm- 
pOrtite: au Fdcut bine teau tecut superputerile 


occidentals? Sau poote ca sou plimbat cam 
prea mull cu avioarrele pe de a supra unor teri- 
torif care tbau vfizul nid nu doreau s5 vada 
vreodaia pic tor de zburfctoare supeFsonica? 
Concret este rnsd un singur lucru; micile r 6 z- 
boaie au fast iransformate Tn probleme majore 
ole omenirii 51 acest lucru a Idsal o amprenta 
solid impregnate (poate de oici deriva ban- 
curr de genu I celui In core romonii declara rSz- 
boi am erica nilor door ca s5 se predea). 

Timpul tree© InsS, Castile Albasire tree 
ele [adic5 se tnlorc la vaira house-ului lor), pie- 
trele, ruinele $j viclimele rfim 6 n h conform unui 
foarte demonstrot prindpiu al razboiulul $i, fa 
definite, de ce sfi nu se facd $i un joc despre 


a jo ceva? Cine nu-si dore^te $5 i nire Tn randu l 
acesfor trupe atotvictorioase coloraie, desi* 
gur fara riseuI de a... inro^i „pe buns" strdinataji 
afurisite? §t-uite a$o a aparut Conflict Zone - 
joey! Tn care strategic tactico Najiunilor Unite 
sun I la ele acosd. 

Pana in Ucraina 
si mai deparfe 

Jocul Tncepe cu o introduces pufin cam 
debordanlfi in elemente care par □ fine mai 
mull de 0\ TV decal de un joc: a reporterita 
care nu are limp nici macor sd spuni un „Bun 5 
zitia, Iransmit in direct din mijlocul ungi r&zboi", 



Noaptea de dinalntea furtunii 



Vefnlca M lactlci ,f : cu cflt mai mulfl, cu-atit mai proa! (Jocul) 
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pentru eft un glonte rezuma fraza la un (ipftt, iar 
ally I sparge camera de filmai; ceva mai Incob, 
o Cascft Albasfra salveazft un copil de la stri- 
vire sigurft sub seniJele unui 1-72, pentru ca 
mai apoi sft moara eroic de mftna unui lunetist; 
finalul este tn sMl eroic, cu o alia Casco AlbaSr 
trft ie^ind neagrft dinfr-un turn gras cu o Bazoo¬ 
ka To matni, pe care o fdose$te cu maiestrie Tr> 
truelrminorea ticftlosului T-72. Privtnd introduce- 
rea, a fungi la cartel uzia ca ^tirile de rftzboi sunt 
cu adevarat o Treabft perrcubasft, eft in rftzboi 
capiii sunt lasafi de izbefisfe Tn mijbcu! sosebi 
ca, in celedin urmft, UN Tntotdeaunacft^trgft. 

Cu asemenea concepte bulversaloare in¬ 
stable in minte, jucftfoml porne^te jocul door 
pentru a constata eft es-te vorba de un RTS 3D 
care se dore^te a fi [$i chiar este, Tntr-o anumitft 
masurft) revolufionar. 

Dacft alegeti $5 [ucaji de partea organ)- 
zafiei de menjinere a pocii (ICR - International 
Corps For Peace), situafia este dec dreptul cri- 
tieft: pentru Tnceput, un grup de rebeli din Ucrah 
na 51 -au propus sft deposedeze guvernul de 
□tribute pe care i le confera Canstitufio $ 1 , cu 
ocozia asta, sft se uile mai atent la Constitufia 
asta 3 ] sa vadft dacft nu merita cumvo abolilft, 
Asemenea activilftti nu pot Fi tolerate de aide 
I CP, core trimite in zonft ,adevarafii" - trupe 
speciele, inarmate pftnft in dinfi si goto sft dea 
cu rebelul de platurile-i mioritice. 

Dacft sunteji Tnsft NOD-i$ti in odevftratul 
sens al cuvftntului, adieft va surade ideea do- 
mi nattei mondiale (arft scrupule si fftrft cel mai 
mic simf a I moral [tftjii, nu aveji decat sft abgeti 
GHOST - o organizatie care s-a hotarot sft 
obfinft contra lul asupra resursebr de petrol din 
Nigeria tara vecinft, Niger, Indiferertt Tnsft de 
partea pe core a veti alege, veji vedea cam 
acela^i lucru in cubri diferite: GHOST are cftjti 
rojii, ICP are eft^ti albastre ?i cam atat 

Spuneam eft .,. Conflict Zone (Cam plinft 
de capeane limba asta a noaslral) este un RTS 
cvaskevolutionar, In primul rand, resursele nu 
existft in sensul Tn care au fast percepute pftnft 
acum rn jocurib de acest tip. In CZ nu existft 
nid minerals, nici aur, nrei tiberru, nici vespene, 
ci command points, popularity points $i medio 
influence. Acestea trei sunt combinatfi ole i ru¬ 
pees) ei asupra comondanfifor $1 a supra publics 
lui a motor de ^itri ?i sunt rezullaiul acjiunflor di- 
rede ale jucfttomluL Dacft, de exemplu, jucafi 
de partea ICP ^ Incepefl sft omorafi dvili Tn 
stftnga ?i-n dreapta, asta nu va da prea bine in 
odiil opiniei pubfice % prin urmore r resursele 
vor inceta sft mai curgft Tnspre baza proprie, 
Asemenea even i me rite pol fi 6g-q dreptul frus- 
tranfe, pentru ca r b un moment dot, pentru aehl- 
zifionarea unar nos lipuri de tancuri, veti avea ne- 
vote de o grftmadft de asemenea puncte com* 
binate. tn schimb, dacft ICP este cuminte, cu- 
Sege dvili dintre mine si salveazft copii de sub 



Commander Hooper - omul care joaca Conflict Zone in locul tiu 



Un zSmbet pe 16 mm 



Control tactic? Care control? (tactic) 


tancuri (vezi partea despre intro), a I unci presa 
va fi exlrem de mulfumita, Influenta asupra 
opiniei'publics se concretizeazft prin aparifia 
unei reporterife care T$T dft cu pftrerea si fie 
sfheft Tat - Xulescu dft cu bombe Tn civil], dta 
truge sate etc, fie da lucruribr un aspect mai 
placut - Xulescu, omul core are grija de tine! 

GHOST, pe de altft parte, nu trebuie sft 
aibft prea more grijft de dvili, bo chiar trebuie 
sft-i recruteze cu forta [un Fel de „You re in the 
army nowJ" cu arcanul, fie eft-ti canvine sou nu). 
Ofdinete primite la Tnceputul fieeftrei mrsiuni 
conjin Tngrijorator de des expresii precum ,,Ai 
mftnft Ifberft", „Fft ce vrei" sau „Ai dreptul sft 
r pacifier' baza ICP din nord* 



Gicule, iar ne-am pierdut... Hai mai bine si 


numirim o bila. 


A 

Impartirea | 

Doua campanij= 16 ffilsiuni plus cate una 
BONUS. Misiunile constau de cele mai mulle 
an Tn stabilirea de baze, anihilarea taamicllor, 
e vacua rea civi filer. A$adar r din perspectrva ino- 
vatiibr, nfmic special. Interesanf este Tnsft modultn I 
care au reu§it produefttorii (eomponta M ASA] sft 1 
Tl Tndeparteze pe jucftlOF de detdi ile micro-strate- I 
giei: resur se r construejia de baze, ofensive 51 de- i 
fensive minors [cum ar filnlft In trite cu grupuri 
rftzlefe de Inomici). S-ar putea ca unit dintre vai 
sft strambe din nas si sft Tnceapft sft comenteze 
cum eft Eocmar aista-i far meed RTS-urilor. Se 
pare Tnsft eft produefttorii au descoperit o nouft 
specie de RTS^st: gamerul comad, care preferft 
sft se uite la joc decat sa-l joace efectiv. Asa se 
Face eft Tn Conflict Zone ou apftr ut cei ce se nu- 
mesc Commander, tipi duri, trecuti prin toate 
olea, plini de ei $i, Tn principiu, barte capabrli pe 
eftmpul de luptft. Jucfttorul, tn postufa sa de ge¬ 
neral, poote ajunge sft aibft Tn subordine pftnft 
la 4 asemenea comandanfi care nu doar pun 
umftrul la terminorea jocului, ci chiar sunt capabili 
sa rezolve automat anumite mTsiuni. Aslfel, Tn 
condifirfe Tn care fi se pun suficiente fonduri la 
dispozffie din Marele Buget ol jocului (punclele 
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Not, cei din linia Tnt&L. singura 


de comond# fi de pop uJori tale cumulate fi con- 
verfiteTndobril, comandonfif potconstrui baze. 
adiea arrnate din cele moi complete fi chiar 
ataca inamicu.L fotvl pe baza unorstrofegii fi tac- 
lici... irtexisfent© (sou cel pufin invizibile, pentru cG 
eu unul nu am fost martorul prea multor efuziuni 
i ntdectu ate di n pa flea ATu tui). 

DacG iot veni vorbo de AJ ( cei de la MASA 
afirmo cG jocul lor nu are Al, are DirectA. a tefv 
notagle Wostta dear in scqpuri , r 5erioa5e n 
ponG ocum fi core a fest pentru prima dot# im¬ 
ply mentata Tnfr-un joc - vezi Conflict Zone. 
Ce face DirectA? In primul rand. confer# com- 
porfament credibi! persona]© I or-uni f# ft, cqf© vor 
reoefiona dferit in fa fa unor Focfori diferiji: de 
©xemptu, inamicii putemid produc panicG, cei 
si obi insd sunt afoca|i fi anihifaf i faro prea multe 
dlscujii In al doileo rand, roato treaba am e 
foatte mult prof Tn achi. In rnvGlmGfeala jocului 
{ale cGrui lupte sunt de fapt rnelee-uri de sote 
de unitGti, aruncote in lupt# Tn ce! mai pur slil 



Pentru o lume mai buna.., mai atbastra 



Ce, doamna reporter, trei morti T o marina 
Tn fl5cart $i doua ora^e ruinate inseamna 
genocid? 


Starcraft strategy pan id si alfe asemenea ele¬ 
ment© de finefe se pierd pur si simplu, in rimp 
ce jueGtorui incearca cu dlsperare s# canrrole- 
z© noianul de unEtaJi. Nu de pufine ori am fast 
martorul irnor adevGrafe exoduri, cGnd se um- 
pludealurile fi campsite cu trfunghiuri (simholul 
unitfifilor proprii r care otfirna deasupra fee# re- 
io dintre ele). Toate acestea sunt extrem de du 
date, mai ales cGnd te gandefti ca tot puKoiu! 
provine dintr-o bazG formats din doufrtrel 
dGdiri, pGn# nu demult complet pustSe. 

Amador, din punctul de vedere al luprei. 
Conflict Zone chiar nu aduce nimic nau. Gra- 
mezi pesEe grGmezi de united se macelGresc 
Tntr-urr mediu In care, cen drept,. Tn#lfim ; le con- 
teazG, pentru cG uniEGfite plasate pe eSe sunt 
avontajofe, dar Tn care rdmane Tn vigour© tor 
tegeacetar chiar fi pro^ti". Asta Tn ciudo 
temerarei (fl de muit aplicaiei) ide* de a intro 
duce trei tfpurr de ca m porta ment: Strict, Cau¬ 
tious si Aggressive. 

O altfi idee interesontG |de$i nici ea na- 
uo) este oceea a aducerti ciGdirilor [sou mai 
precis o componentebr care Is formeoza) cu 
elicaptere de transport (ceeo ceeste destul de 
logic, dot Hind cG in ma o zonG de conflict din 
lume nu se apucG genfttii sG a dune piet re, lut, 
Stuf ft afte materii dfn astea sofeticate sG facG 
bordeie pe post de batGcrj, Totufi. afo cava se 
Tntalne^e si Tn Earth 2150 sou Uprising. $i, deci. 
nu se poate spun© co avem do-a face cu o 
i novate... i novatoare. 

Razboiul de(s)tesut 

Cand Seboh scrio pteviev^uJ de Conflict 
Zone , totul pGrea Tn regula: grafica lucrotG. game- 
play revalutionoT, opoveste co*n., ffffi. Du pa 
ce am vGzut jocu! am rGmas cu Imprests vag 
neplGcute, Grafico nu poate fi defiriitG drept 
urata sau respingfltoore, dar nici fascinantG. 
UnitGfileau animajii accepta bile, dor 00 mens I 
fac exceptie. Sincer, de mult nu am mai vGzuf 
?ntr-trn joc personaje mi^candu-se atat de Tnfe- 


pat ft de brusc Pat cG alunecG pe larba si par 
curg din trei paft o sufa de metn, ceea ce is fa¬ 
ce sG arate compSel ridicoi. 

De gameplay v-aft Ibmurit' este mteresant, 
dar nu este sufiDent de bun pentru a-l transfer 
mo pe jucGtof Tntr-un ardent fan al unei eventu- 
□le serif Conflict Zone . Desi ideea cu irnpGrfi- 
rea atribufiilor unor comandonti ommdeftepft nu 
e rea, totu^i realizarea lasa de dortf ft, Tn Fond, 
taie din hrmecul unul RTS: cum or fi Fost ca In 
5torcra//bazele sG se consiruiascG singure fi 
luptele sG fie duse de Ail Poate cG aid e 0 
problem# mai prafundG o jocurtbr: rmposibili- 
tatea de a reprezenta cu adevarot Fidel reaI s 
tatea. Probabii cG un joc de succes este unul 
limltal, unul In care sucGtoruf nu poate face mai 
mult decat or bee un slmpfct comandant, Poate 
ca un RTS esre cu adevarat bun dear atunci 
cand NU it pune pe jucGtar in postura de ge¬ 
neral, ci Ti limireaza p uteri le ft li afera control 
asupre amaiiuntelor de strategie fi tactic#. 

Conflict Zone foceatca sG Tncaice oceg^ 
ta ,/egulG'' si s-ar putea sG aibG un succes lims- 
tat, Ramone de vGzut fi de fucat. PGnG atunci, 
a step? oricGnd sugeftii fi opinii. 


Mike 
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Pro Rally 2001 


Un simulator de raliu 
patriotice. 

A 

I ntr-o fume a rafiului mondial In care masimle 
I de fabricate japonezd Tji consol ideazS 
I suprernafia cu fie core eta pa de campional, 

| $\ name prscum Mitsubishi, Subaru, Toyota sou 
| chiar Nissan se fac din ce In ce mai auzite, cei 
| de la Ubisoft, production! lui Pro Rally 2001 
I au insistat asupra ma$inilor frantuzesti, astfel c6 
■ Intro mare de Peugeohjti Citroefruri. si Renaulhjri, 
ne vom ciocn'F, intampfator pared, de doua To- 
yote $i de douti Audl-urk 

Acesf mic neajuns, pe care ll vor sfmfi 
l doar cei potion a fi cu adevdrot $i care or Fi 
dorit sfi struneasca roji bolizii pentru a avea a 
| experientd campled in ceea ce priveste goa- 
na pe traseele de raliu, este unu! dintre pufinele 
reprapufi pecare le puiem aduce a cestui titlu, 
Ar mat fi cdteva, chiar mai neinsemnate, pe 
I care, dac<5 tot ne affam in talerul cu minusuri al 
I balanfei, vi le vot expune, 


cu puternice tente 


Aderenta 

f 

Pentru a da tfitului o nafq de profesiono- 
fism, produediorii au introdus, cum era deas- 
teptaf, o gamd variola de setarl ale ma$inii ( 
core, Intre not Fie vorba nu pFeo se fac simfite, 
ji stneer, nici nu rc\6 a$teptam. 

Sin guru I fucru care Tfl pa ate da bftfat de 
cap daca nu este fa cut cu grtja, este alegerea 
tipului de cauciucuri, Difetenfele dintre tipurlfa 
de cauciucuri se fac simfite, fntr-un mod destul 
de haotic. Alegerea unul tip de cauciucuri ne- 
corespunzdtoare duce la transform area a cestui 
simulator auto Intr-unul de sdniu?. Molina va de- 
veni extrern de greu de confraiaf, lucru care 
pools reprezenta o provocare, dar $r un moHv 
de nervi. Nid un fel de diferenfa intre cels de 
ploaie si ede de pdmGnf, atafa timp eftf hj le afli 
pe asfaFt, fucru care nu mi se pare deloc normal. 



Ar mai fi de notat la capifolui minusuri as¬ 
pects I deranjanf at celor de pe margin ea tro- 
seului, Modul brutal at fmpactului dintre marina 
si obiectele din jur, fie ele ziduri sou simple 
pangliri demarcatoare ale traseului [no differ¬ 
ence], §\ madul dea drepful enervantln care 
marina se ogata de cflte un coif, desi at putea 
sfi jur] ca va trees faro sd4 alinga. Moi mult 
deed! alfit, nu numai c6 se agafd inexplicabtl, 
dar se mat si opre^te de tot, de pore5 s-ar fi 
izbil frontal de un perete. Cam a ta I la copitolul 
defects, Toate pot fi trecute cu vederea pentru 
c6 titlu I celor de lo Ubtsoft are ni^te puncte 
tari, la care surcloseaza concurenfa, aspects 
pe care le vom trees in ce!e ce urmeazS prin 
„obieotiv\ 

School time!!! 

IncQ de la incepuf am fost pJocut surpnns 
de Pro Rally 200J. Nu at at de fJlmuletut de in¬ 
troduce re, care a fast animat (de^ ideeo a Fost 
superbd], cal de foptul c<S nu poti participa la 
un campionat de raliu fara a urma a ^coofa de 
pilojt. 

Lucru care mi 5-a p6rut foarte nornnoS. 
Exact co In reolitate. Ba chiar mai mult, parteo 
cu ^coala de pilofi a fast chiar reu^ifa, ea Ire- 
cflndu^te prin toate manevrele de bozQ pe 
care un pilot frebuie fa ?tis. 

Un ait aspect pozitiv a I jacului este modul 
arcade, care iese din tiporele clasice prin Fap* 
tul ca adversarii, In momentui in care le apropii 
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Alenfie la parape^i. Apus de rSsarlt. 


de ei iou forma unor ^ghost-uri", odica nu mai 
sunt materials Nu vor moi existo impacluri fi 
depdfiri intre concurenti, tucfuri care nu erau 
caracterfstice acestui gen de sport cu motor. 

Damage-ui mafinii este fi el bine realizat, 
nu atat din punct de vedere ftzic (defi putem 
vedea un spoiler zburand, un far core nu mai 
arde, sau o forma neregulata a caroseriei], cdt 
mat ales din punct de vedere a! simptomelor 
mafinil. Asftel, pof fi avahate d irec}ia, franele, 
motorul, rfidrea, transmisia, cutia de vileze, fi 
foale ace ste defecfiuni se vor face simfite din 
pi in. Astfel ca mafina, sdraco de ea, poote r6- 
mane inerta in mijlocul drumulur soa|6nd tot fdul 
de sunete de motor terminat fi nereufind nid cum 
s6 moi porneasca, A izbutit Seba aceastG perfor* 
manffi, §i culmea, mai era fi mSndru de ea. 

Hai motor, motor, motor... 

Adictf engine. Care in cozul de fab esfe 
de excepjie. Cel de la Ubisoft au fecuf a lo- 
crfiiurS de arta, reufind sd impressoneze chiqr 
fi cel mai critic ochi din redacjie, Frunze in vanf. 
nori de nisip, non de ploaie, pbaie, fulgere, 
ninsoare, rSuri, cascade, poduri, caste I e F sale, 
toate red izo to cu mull prafesionalism. Toatfi 
aceasta atmosfera este Tntregitfi de sunele pe 
mdsurS. Motorul fiecftreia dintre majini se co¬ 
de distinct, impocfurile ifi ^scuturd" timpanele, ce 
mai, tot tocdmul! $r iorSfi am revenit la impac- 
turl (pentru c5 de atunci am mai jucato man 5 



Condifit meteo... 


de Pro Rally 200l] t fi iaraft m-am ctocnft de 
aceleofi problem©, fi nu pel sft nu Fiu nervos, 
pentru c6 toata aceasld Jehnalogie a coferon- 
ului* imbrnata cu cornporlamentu! desful de 
precis al competitorilor noffrii, duce lo rezultote 
dezastruase Tn clasamentele unei probe de ra- 
lru # care vor fi motiv de maxima enervare pent¬ 
ru majoritatea gameril or, S 6 exemplify pentru 
a dorifica lucrurile. Efti pe locul intdi intro 
etapi avSnd un avans comsiderabil faffi de 



oponentii tfli, astfel c6 nu prea i|i mai faci pro¬ 
bleme Tn ceea ce privefte cGfHgarea respec- 
Nvei etape. Deodctd, ?n miflocul (sau mai pe 
margineaj drumului, apare el, un delulef neTn- 
semnat, o movilija de pSmdnt care nu 
prevestefie nimic rGu, Trecf pesfe ea, mafino 
capOto on ufor U fremurat in sdritura 1 ", inevifabil, 
dupG care urmeaz6 o curbfl, rncerci sfi te Inca- 
drezi in ea, iefi de pe traseo, fe invfirji pe rt arfr 
turd" de vreo dou5 Irei ah ca on litirez incer- 


dlficilal 


c5nd s6 redresezi srtuafia (fi in ocetafi timp ff 
mafino), fi pantf urma le oprefti, Eel nth in forta 
pe fraseu fi tragi de mafinfi cSt poji ca so nu 
pierzr prea mult. La primul check-point apare fi 
surpriza Efti pe locul 8 sou chtor mai rau fi cei 
core au trecut in fata au un avans de nerecuper- 
at, Ofa ca fie le resemnezi fi contezs pe victorio 
?n urmatoorea elapa, fie o tet de la capat. Cam 
asta a fast In mare poveslea, sau mat bine zis 
rejeta pentru ff cum s5 pierzi zece locuri rn cinp 
secunde, defi aveai un a vans de cinfpe”. Poote 
rdspunde cineva la dilemo asta ca eo sunt deslul 
de nedumeril. One ftie! The truth fs outtherel 
Dor $615s6m v6icareob, c6 no fine. Jocul place 
fi osto este cert. Dovacfa; redaefia noastra. 

Mergand mat departe, soportul pentru 
multiplayer, care permit© duelurf Tntre doi juc5- 
tarf fie prrn inlermediul unei re}ele locale, fie 
pnn modalitoteo ^spleet screen", da un gram 
de savoare in plus jocului, astfel c5 cei pasio- 
nati de simubtoorele auto, dar mai ales iubitorii 
de raliuri fi de srmulatoare de raliu, nu vor pu¬ 
ree sa nu-! indr5geasca. Tocmai de dceea, Pto 
Rally 2Q0J, se olatur6 in panoplia titlorilar simi¬ 
lar e unor produefii precum V-Rally2$au Colin 
McRae Rally 2 . 


Dr, Pepper 
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Viata vazuta prin ochii unui mafiot 


A m sO vS spun o poveste - I 51 
aprinde un frabuc cubanez $1 
trage Tn plepf cu poFta -... Vedeji 
vol coso asta - aratd spre superbo vil5 
construlta pe dealurile Tnsoritei Sidtli 
mo$intte mele, grddina de trandafifi $i 
sera Tn care Tmi cutflv eu castraveciorii; 
pfin5 $1 toblaurile, furcullfele $\ toote 
tacfimurile mele de aur chiar fotofTuI 
Ssta de piele - se aud ni^te scarJMuri 
cdnd se TnHnde dupd paharul cu vin... 
alb.., sec... franfuzesc... toamna 1917 (pe 
(a ora 12 PM) - f toate ostea le-am ca$ti- 
gat prin propria mea sudoare, Eh, Tn vre- 
murile de demulf (s5 tot fi fast prin '30 51 
cevg), cfind f5ceam eu legeo in Chicago 
$1 controlam jumdtate din bautura comerch 
alizata pe coosto de vest a State lor Unite, 
era cu totul oltceva 

Tocmai despre asta e vorba Tn povesr 
tea mea. Permitefi-mi 56 vd exp lie... 


■0 vina 


Mi se spuneo Gangsterul eram cef 
pe care oamenii legit ll urau $1 Tl admirau 
In acela$i tinnp (dor door c6nd gustau din 
whiskey-ul pe care EU Tl introduceam in 
ora$). Prietenii m5 strigau Sane, Joey 
Bane, mfl iubeau cu adevdrai. 

Problemele meie au Tnceput din mo- 
mentul Tn care bunul meu tatd a fost ,tre- 
cut In rezervd* de cfilre membrii unei alte 
orgonizofii. M-am trezit astfel Tn mijlacul 
unui razboi s 6 ngeros ce nu oveo s 6 se ter- 
mine decGt Tn mgmentul Tn care mi -05 fi 
dus la bun sfflr^ii razbunarea. 

Planul meu era simplu. Trebuia s5 re- 
aduc sub influenja mea Tnlregul ora^, sa 
preiau sau sa dlstrug Tncetul cu Tncetul toa¬ 
te afacerile mafiofllor 51 sa pun mdna pe 
$eful acestara. Ei da, am reu§it s5 Fac taa- 
te astea pand la urma.„ cum? Simplu! !e- 


jeam Tn flecore zi cu c 6 te un amlc din 
ga^ca, recrutam ntjie batau^i de pe stra- 
da $i dddeom lama Tn inamid. Destgur, 
aveam nevoie de ceva ,malai* co sa ne 
pufem fine pe ptcioare (plus c6 pizza era 
cam scumpd]. Am Tnceput cu magazinut 
corean din coif; Frumas amenajat, vfndea 
pa stile $E detergenfi $i ne aducea un oareco 
re profit. Mai tarziu am trecut pe lucruri 
mol ^serioase'... cazinourl, distilerii ilego^ 
le, afoceri murdare. 

Apropo de afacerile astea llegale $i 
FOARTE profitable. Desig ur, puteam s5 Tl 
pun pe Joe Bob sa se ocupe de cozinou 
sou de distilerie, dor mol tot timpul baia- 
tu! 5 sta Tncurca refetele sau strica tot farme- 
cul unui joc de poker. A$a ca m-am decis 
sd angajez ni$te spedali$ti. Poate pdrea 
ciudat, dar pe acejtla Ti gfisem Tntr-un mic 
ziar local. Tafi membrii lumii interlope Tn 
cduiare de un loc de muned dadeau 
anunf Tn ziarul 6\a. ?i nlcl pana astdzi nu 
am Tnfeles cum puteau sa treaca polifaii 
cu vederea ni^te anunfud de genul: ,Lichi- 
dez pe oricine, prefuri promo(ionolei' sau 
,Dealer profesianist, aranjez focuri iiega- 
le",.. ciudat, tare ciudat. Dar oricum, din rno 
mentul In care aveam bani puteam sa mi- 
iuim Tntreoga palijie statala. 

A^a... adata ce aveam ni^te bani 
pu$i !a ciorap, puteam s5 trecem la trebu- 
ri!e mai seriaase; a crlma aid, 0 asasinare 
subtila dincolo, Drept s5|i spun, gojca mea 
preFera mfi cel u rile Tn masd. Furam 0 ma^infi, 
cumparam ni^te shotgun-uri putemice $i 
□tacam gangsterff ce ne calcau teritoriul. 
Cu un drlve’by facut de un gangster de-d 
meu ajutat de 4 olfi muscles (ni$te galani de 
treaba] puteam sa deeimam cu u^urinfQ 
orice orgonizafie, oric5t de putemica 5 I 
numeraasa ar fi fost, De exempli): ie^eam 
pe la orele amiezii cu marina 51 eliminam 
5-10 nenarocifi din d^tia, apoi Fuga la se- 
dlul nostru |dac 6 avusesem ghinlon ne 





.am facut gre^eala de a-mi aprinde trabucul 


,Gang Leader 41 ... eu sunt alat 
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Mafia este peste tot!!! 


§i intre atatia indivizi 


.trebuie sa Tti alegi 
prietenii cu grija 


Este prietenul de nadejde! 

Pentru orice titlu multi¬ 
media, comenzi §i la 
www.monosit.ro 


Print re reclame le Ja ciocolata $i Jigari pofi 
gas* lucruri foarte interesante 

ram pGnG acdo Tntr-un picior si cu ma¬ 
rina In spinare), o bale micfl, un jacuzzi, o 
sound $i un masaj dupG cGteva minute 
eram ca $i noi $i puteom sG luGm lorul de 
la capGt. Ah, ce vremuri! Jin minte cG 
odatG, eu $i cu ,Lightning Gun" James am 
Infrat Tn barul Gsta $1 barmanul cicG... sG 
vezi fazG... cicG... - se aude o voce din 
camera vednG - ,Hai mG tatG, lasG-mG §i 
pe mine sG jocl ff ... hmmm, o cllpG vG rog ( 
am ni^te probleme cu fiul meu; NLJ, DU-TE §1 
fNVAjA CA IARA RAMAl CU 10 RESTANJE 
PE VARAj tf Hai mG tata, cG $i mama vrea sG 
pace ni^te Solitaire $i lo vreau sG mG pc 
[acul Gbl*.,. scuzafi-mG un moment, vin ime- 
diat - zbierete furlbunde se aud din ca¬ 
mera vednG. Intr-un find, un pu^ti de vreo 
14 an! vine $1 se ajazG Tn fotoliu. Tata Gsta, 
1-a Tnnebunit calcubtorul, joacG de o 
sGptGmGna Gangsters 2 acuma se crede 
mare maflot. A Tnceput sG se uite raumai la 
caseta cu ^Najuf' ne varbe^te nurtiai Tn 
italionG; cGteodatG Tl opucG sG ne punG sG 
!i pupGm ghlulul Gla ieftin pe care It poartG 
cu mGndrle pe degetul mic trebuie musai 
sG Tl spunem w Padrino\.. o nebunieJ 


Straziie devin extrem de „prielenoase” 
noaptea 

misiunii $tii proctlc cum trebuie sG TJi duci 
lo capGt acfiunea. 

Graflca? Destul de drGgu|G ( cu un ci- 
clu noapte/zi Interesant, ora$e care oratG 
chlor frumos noaptea $i o atenfle la deto- 
liu de remarcat (majinile se plimbG prin 
ora?, oamenli sunt Tntir-un du-fe vino necorv 
tenit, trenuri care pufGle aburi, tramvoie 
etc.], lo copttolul Gsta pot spun© cG este 
un joc plGcut, dor otGt. 

$i mafiofii... pro$tl ca noaptea I DocG 
rGmGn Tntr-o netG inferioritate numericG te 
atacG chiar dacG mat au un pistol cu do- 
uG gloanp pe JeavG, path Findlng-ul fosG 
de dorif (nu am Tnjeles nicfodatG loglco 
din spatele alegerii traseului unel mo- 
$lni}... stresant, stresant. 

Hai cG trebuie sG fug, mG cheamG 
tota... -Jl Podrino* se Tntoorce Tn comerG 
- Sper cG nu v-a deranjat fiul meu. $tiu, 
£tiu, el e de pGrere cG acord prea multG 
atenfle [oculul dar nu ma pot abfine, m-a 
prms Tml place la nebunie. 

E odevGrat, are pGrjile lui proaste, dar 
mie Tmi place toatG ideea asta cu gang* 
sten si mafrojE $\ pistoale $i shotgun-uri $i 
ma^ini de epocd $i prohibifle $i anii "30 $L, 


AcfiVisioH 


HASBRO 

Inter (Kinrt 


KAMF 


U a doua opmie 

5G vG spun eu ce cred despre jocul 
Gsta, cG m-am apucat 51 eu de el sG vGd 
de ce Ti place o^a de mult lui .11 capo del 
tulti capi*. Am o oarecare experienfG Tn ja- 
curl, ca $i tine, dupG cum am observaf, 
o^a cG sG trecem direct la subject. 

jocul Gsto e slab, dar slab de totl In 
prlmul rfind aceea$i poveste cu ,Trebuie 
sG Tml rGzbun familiar $1 un gameploy 
care se rezumG la Tnghesuirea a 3 mafiofi 
Tn ma$inG jl un drlve-by stupid. Unde e stra- 
tegfa?l Do, mG rog r ai afocerl, poji sG put 
mQna pe diverse surse illcite de venit^ pafi 
ongoja spedafifti poji mitui dar tools 
astea sunt prea superficial reprezentate. 

Plus cG misiunile sunt ale naibii de repe¬ 
titive... mai tot timpul tot ce trebuie sG fad 
este sG Tl omori pe cutare, ora$e care sea- 
mGnG Tntre ele, gangster! fGrG personali- 
tote, ocelea$i arme. Deja de la Tneeputul 
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Bucure$ti. Splaiul Unirii nr. 4, 
bl. B3. sc. 2, ap 10.. 
tel: 01 “3302375, fax: 01 ^3306351 
e-mail: mono$it@rdsnetro 
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Gen: 
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Monosit Gommpex 


Tel: 01-3302375 

Procesor: 
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Gameplay: 
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05/10 
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Cine spunea ca razboaiele se castiga pe 
! front cu arma Tn mana? 


fOream tnfr-una din zilele acestui sfeffit 
de $5pf5m6nd tiptc romanesc $i, plEctisil 
nevoie mare, bufonarn 1o sdraca leleco- 
monda in incereare disperata de a gdsi o emi- 
siune Intel Egentd $i atrqcfivO cu care s6-mi ocup 
Eimpul liber. Nu $fiu cum se facea, dar pe orice 
canal md opreom aflam ba de o noud fntrunire 
la Nivel tndf a Consiliului Europes, ba de noile 
candrfii impuse de fianca Mondial^, ba de re¬ 
formed necesare infegrtirii in NATO, bo de es- 
cal ad area videnfelor In Orienlul Apropiaf, ba 
c6 Arafat face pace cu israetienii ascultand po- 
vaio „arbitfului" Bush a fa nnai departs M6i 
sd fie, mkiiTi zisin mintea mea, dar foarte dina- 
mtc5 mai este lumea asta in care tralm. Se Tn- 
lOmptft aEatea lucfuri prin ea, incat nici nu-li pop 
imagina, Nu not oamenii de rand, oamenii obif- 
nuifi. ins3 exists oameni ce posedft o influ¬ 
ents greu de imaginal asupra evenimentelor 
petrecute pe mapamond. Fie cS acefti oameni 


oparjin serviciilar secrete, fie cti sunt polftideni, 
militarl sou au olte meserii, sunt oameni temufi $1 
respectofi in ocebfi timp. Deasupra tuturor ac- 
estor oamenii se afb intotdeauna unul singur, 
care este aeierul (nu intotdeauna, e adevftraf) 
fi moi ales este acel om care autcrizeazS 
orice acjiune, AcesE om este PrefedinteEe 

Un secoi tulbure 

Secdul XX a fast martorul a doud canfla- 
grojii mondial© care au miturat de pe fa|a pa- 
mdntulut ora^e, imperii fi milioone de vieti ome- 
nefti. Acela$i secoi a gtfzdui! poate cel mai ma¬ 
re razboi economic susjinui vreodat6TnEre doud 
mari puteri, fiindcS Rflzboiul Rece in care sou 
canfruntat Uniunea Republicilor So vie ties Socia¬ 
lise (U-R.S.S.) Statele Unite ale Ameridi 
(S.U.A.] a fosE de fopl un rfizboi economic. Nu 
a fosf un rOzboi a cprui soartti s-o decis pe cOm- 


pul de luptG, defi au exisfaf fi mid Tnialniri nu 
Eocmoi amicaletntre cele douG tabere (Care 
bo sau Vietnam]. A fast, in schimb, o luptfi dusti 
Tn umbrS lo nivelul servicillor secrete $ la supra- 
fot6 la nivel economical ftrinfific. 

Monte Crista a tncercaf s6 imortalrzeze 
aeeasta perioadQ tulbure a istortei omenirit, 
□ceastO cursft dintre Rusia fi America in Econo¬ 
mic War\ un pc adus pe piofd de efttre Elec¬ 
tronic Arts Acum s6 nu credefi c$ r asemeni jo- 
curilor Red Alert, veti ft pufi Tn siluatia de a opta 
pentru una dintre cele dou3 combalante fi opoi 
sa cfisSpefti tot ce mifea. Este o strategic Tn 
Hmp real, dar la care participa toate (flrile ce 
au avut un cuvdnt de spus Tn istorio a cestui se- 
col. Jocul ofer6 cCiteva scenario majoritatea fu¬ 
turists fanteziste, in urma efirora diverse state 
vor incerea impund punctul de vedere prin 
arice mijlooce: ecanomice, politice sau mrlitare. 
Fiecare scenariu Tn parte va opune un anumit 
numGr de jdri dintre care cateva sunt disponi- 
bile pentru a fi administrate de juefitor. Paves- 
team mai depart© de acel om care reprezrntfi 
stalul tn arice Tmprejurore, de pre^edinte, |f nu 
am fdcut-o la int6mplore, deoarece jucfitorul va 
intra in pielea acestui personaj va trebui sfi se 
confrunte cu toate problemele prezidenjiole. Un 
element demo de remarcot este foptul c6 in ca- 
dful scenariilor, fiecare stat^i urm5re$te propriile 
interese ceea ce va determine ?i obiectivele pe 
care juc6!orul trebuie $6 le indeplineascfi. 

Statele Unite ale Americii ('-or putea cere 
sd impul respect pe plan mondial, Tn timp ce 
Italia nu dore^te deefit s5-l osiguri o piat6 de 
desfocere pentru fomote. Acesl element bate 
bine in lumina jocuiui, deoarece it lenteaxd pe 
juefilor s<3 Tncerce de mai multe ori aceloji sce- 
nariu tns^ din a!t& perspectivfi. 

Casuta alba... 

„ rr1 cuibu^or de nebunil/ te a|teaptd ca $6 
vii' 1 spune verba cantecului de nebunii se va 
line jucGtorul tot Nmpul tn Economic War. Va in- 
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Urmanfe unui pachet surpriza. 



cepe, cum e normal, cu lueruri marunte, do¬ 
me slice, Spre deosebi-re de olte jocuri, nu por- 
ne&le de la zero, practic eJ moltene$te de lo 
fostuf pre^edime un slat bine Tnchegot ^ dezvol- 
tot. Tot ce tFebuie sd Faca este sa analizeze ne- 
volle economice si so acjianeze In consednta, in 
sensut constraint unor Fabric! sou Farms ce so 
produca bunuri defidtare asta in Itmita fortei de 
munca existenfa. Forja de munca am conside- 
rat a Fi unul dintre cele mai iritante eiemente 
ole joculuij deoarece este un numar fix. Parnesti 
jocul cu X muncitori tor cu atafia termini, in- 
diferen! de bunastarea statului sou de nece- 
sitfifi, Pentru a putea tonsltui cladiri nai trebuie 
saexiste muncitori disponibili $\ siagura metodo 
de a face rast de cotiva este sa demolezi alte 
construcfii. In ajutorul jucotorul ui intervene aici 
cere eta rea $tiin[fca ale carei descoperiri l-eh- 
nobgice vor duce la o fmbunatajire substan- 
Jida a productivttafii, lucru mji va permits to un 
moment dpt sa demolezi cafeva ferme sou fa¬ 


brici. Orient &ar strtidui jueatorul, lot vor existo 
anumite bunuri pe care $5 nu le poatd produce 
intern Tnlr-o cantitate suficient6. Le vo putea al> 
line in schimb de pe piafa internotionab Indneind 
lot felul de conlracte comerciale cu state le parte- 
nere. interaefiunea dintre fari nu se va reduce 
doar id schimbori mote rials, ci se va dez volta 
la un nival mult mai TnalL Se vor putea incheia 
parteneriote stiinfifice care sd a jute la marirea 
vTtezei de cercetare. De asemenea pot f[ Tn- 
cbeiafe aliante strafegiee core s6 protejeze in¬ 
ter esele statului. In fiecare capital a se poate 
construf a ambasada, lucru ce are o groaza 
de avantoje. In prtmul r6nd, relative cu stateie 
respective sunt mai stronse, In acela^i timp, 
membrii ambasadei pot fi transformafi u§onn 
spioni care sa furnizeze informafii cruciate atat 
jucotorubi, cat $i presei (tn cazul In care se do- 
re$te decbn&area unui scandd politic]. (ai cel 
mai important avanfaj vine pe bra mu I politic, 
unde, pentru Fiecare diplomat disponibi'l |fi fie- 




Carnefetul cu statistici ale fiecarut afacerist 


care arnbasadti detine cate trei], [ucotorul pri- 
mesfe un vot Tn cadrul Consiliului GNU 

ONU este o alta povesfe. QNU este o 
organEzafie sub aripo edreia se pot s6 desfa^ura | 
legal o muljrme de acKvitftji nu tocmai amicale, 

Tn condijiile Tn care se obfine un numar suficient 
de voturi. Aici este locul unde fiecare sfot, o data 
pe lund are dreptul sd propuna cate o majrune 
pentru a fi votato. Aceste mojiunt pot varia de la 
ajutoare international e oferite unei a nu mite (Sri 
pdna b embaFgcHirj economice sau chiar Inter¬ 
vene militare. Ma rag, mtervenfii mtlitare este un 
termen impropriu, deoarece stalul comod Tn fo 
toliu cu degetul pe butonul ro^u nu este tocmai 
un alac armot In sensul closic. 

Economic War este Tncfi un joe pe care iom 
putea introduce Tn categoric jocuribr dragufe. 

Are la bazS o un concept nou, care nu a Fast 
pFomovat pdn5 acum Tn mediut diveriismenlului 
virtual, Nu este ocapadapera tehniefi, nu are 
grafic5 3D, nu are un sunet de exceptie, nu 
a re efecte specie le de nici un fef, dar reuse^te I 
sa creeze o aimosfera omuzanta, s5 ne des- 
crejeasca Frunfile, luandtn cofimator |satiric 
varbind) lumea polllic5 mondiob. 


Claude 
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Amir Animal 


Male tfhfljuctai 
War Adept 
Fltf&mrn 


116 


Strength 

Endurance 

Coordination 

Quickness 

Focus 


244/252 (96 %) | 
303/303 
340/355 
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Review special 


A 

n fiecare numdr de revistd 7i vine rdndul 
cdte un ui joC sa fie luat pus pe w masa de 
disectie" LEVEL. De aceastd datd cazul de 
fafd este un pic mai special p anume tralfim 
subiectui Acheron's Caff De ce spun special? 
Pentru cd unul din critenile pentru cafe un joe in- 
lr<5 tn rubrfca ^special* 1 este d acd jocul are o 
vechime mai mare de doi ani. iatd cd AC se 
a propie el de vdrsta de doi onisori £i >ncd 
este jucot de o mulfime de gamer! dtn toata lu- 
mea, deci mi pufem Tncodra la categoric ,.ol¬ 
dies bur goldies" de aceea $i articaiuE de fatd 
este de o a ltd factura deedt aceea cu care 
poafe aji fast obi$nuiti de calegii met in 
aceostd rubrica 

Neverending story ... 

Claude a scris mai demult un review 
foarte bine documentat despre lumea lur Ash- 
eron roate surprizele pe care ea nl b oFerfi. 
N-o sa ma apuc a cum sa va povestesc ce 
close puteti abge sau ce queskjri puteti face, 
deoarece nu mi-ar ajunge toate paginile Fe- 


visteL d o sa Tncerc sd vd expfic moffveie [cred 
eu) pentru care acest joe a supraviefuil pe pia- 
ta entertainmenfuJui. Nu este vorba de grafica 
jocuJui, care nici la momentui aparfftei nu era 
ceva ie^t din comun, sau de sistemuf de dez- 
vollore al fiecarui personal din jae. Este vorba 
de acele „mid' r provocdTi care periodic a par 
tn lumea lui Asheron care aduc o da Id la cate- 
va luni un suflu nau in aceastd lume. Provocd- 
rile sum de fapt ui$te patch-url care aduc cu ©b 
bed o motivate de a con tin ua sd joci acest foe. 
Cateodata bune, alteari destuS de can traver¬ 
sal©, aceste pateburi moi ou Tncd un ral bfne 
definit: ace la de a ne face sa uitom cd jocul 
ocesta nu ore de fapt on sfor^it, cel pujin nu unul 
care sd se Intrezdreasca Tn vtiforul aprapiot 
Aceasta este de altfel o alia problema spinoa- 
a MMORPGMjrilo'r si onume fapluf cd aces* 
tea nu au sfar^it. Mai deunazi discutam cu un 
co leg care spunea cd lui rtu-i plac jocurile care 
nu au un sFdr$it bine definit, iar eu ?i spuneam 
cd nu esie $i cazul □cestui foe. Pai r ce-ar fi 
dacd AC or avea un sfdr^lt? Ai ajunge acolo 
... buuun ... moi de parte? 


Big game boy — M 116. 

Money runs 

Unul dm patch-uriie de anul acesta a ovut 
un Foarte mare impact osupFa lumii AC. Pyreals 
- moneda derethsand - au devenit Fdrd greu- 
tote asfel cd aricine poate a cum avea asupra 
lui o marecpntitate de boni fdrd co aceasta sd-1 
incomodeze. Pond oici toate burte si frumaase. 
in majoritatea RPC-urtlorintdlnihe banii neavand 
greutote. Dar staff cd nu se termind aici mica 
noastra poveste! Era $ normal ca tdrdmul dere- 
fhtan, find unuE intesat de pertcole, sd contind ni^ 
le zone (ora$e) ^zofate In mijlocul acestor teritoni 
pline de pericole unde rotefe de cum pa rare sa 
fie mai man |c5 door n-oi Tnfruntat aidfia mon^tri 
ca sd nu ai $i tu un cat de mic beneFiciu). La 
doar cateva ztte de la opontia acestut patch, pe 
un site a pare un artfeo! despfe cum sd foci I mil- 
ion pyreals pe ord onume cumpdrand dinlr-un 
loc .^i'vdnzdnd Tn profit. Astfel, economla joculul 
a avut foarte mult de subrit, faednd ca dupd ce 
pyreals nu moi aveou greutote so nu mai aiba 
nici preo mare valoare (u-n fel de crash econom¬ 
ic). Binelntebs cd a urmaf un mic patch care a 


Altarul unde t© poti face PK. 
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Averea patronului men Jeliah. 



reparat oceosKi mica scdpare a ptoducdlorilor, 
dor cei care in acea perioadd sou ocupat nu- 
mai de „money runs" poi spune c6 de acum Tn- 
cdo var mai avea probfeme cu bonii (Tn AC} 

Casino 

De ce toate eete pavestite moi sus$ Pen- 
tru c5 banii In or ice lume, fie ©a virtuola sou nu r 
frebuie $6 aiba vdoare, 

Prod ucd fori i, probabil ^orientandu^e'' in 
Functiede dorinteleomulur ^nevoiafau introdus 
pan a un cazinou unde jucfitorul de AC s5 
poata sd vino $1 s6 petreccfl o searft derethiana 
liniflita In campanio dealerilor |$fa monitor Tn- 
canjurdto/i] sperfind cd poate de ddto aceasta 
va cGftiga e] ceva mai de vdoare; cate o 
diets specials, un fragment de crista I (parte din 
GSA) sou a mnemosyne. Si aid vroiam sd ajurtg 
dragi cilitoriF Cei care au prod us o multime de 
ban! Tn perioada de gbrie a ..money runs"-uritor 
pot vent la cozrno $ ccftiga experienfa. deoa 
rece acete mnemosine se pot predo in schimbul 
unor puncte de experienfd Tn funcffe de mari- 
mea mnemosinei. Deci pofi aea un coroder de 
rwel I pe cote sdJ adud fa level 15 door ju- 
cand la cazino, dor rp Irebuie multi, mulff pyrealsl 


Paate c6 unora h se va pareo ca toate aceste 
schimbari [moi mra sou mo* man) petrecule in 
AC pe parcursul ultimulul an au avut daruJ sa stri¬ 
ae jocul ideea lui originals, eu door spun ca au 
deschis mai multe posibilrtSti intro lume care deve- 
nise cam &5raca In senzafii la un moment dal. 



Two pirvk guys. 


High LEVEL PK 

Ca In or ice joe online b care partfdpQ mai 
mufti jucafori eonfrunfarea dintre ei este inevifbitS. 
in AC nu exists terrneni ca arend sou c$mp de 
batalie, ci intregul finutal Deretbului esfe el Insufi 
ceva deaeestgen, Lupte de PK (player killer} 
au be aproope 1ft fiscare zi, dor siguranfa jucS- 
tarifor moi pa^nici nu esfe pusa deloc sub sefrmul 


intrebarii. Daca m e?ti PK, nu po|i Fi atins de a 
vraja faeutS de un PK, deci, desi ttSim Tn aceea^l 
fume sunfern Tn dou6 planuri drferite. Dar a de- 
vent PK este numai rtumai la latitudinea juca- 
torului asrfel c5 dac6 ef va dori stf joace AC 
doar PvE (player vs. experience] nu are decat 
sa faco acest lucru, dar, si arci este un mate dar, 
Ai-ul mon^trilor devfne plrciisitor la un moment 
dot, astfel c5 pentru unit PvP-u! (ptoyer vs, player] 
este solujia adoprata de ofr petrece timpul. 

Vine... 

Asherotr s Call 2 , va fi ceva cu fotul nau 
muiji juc6tari de AC spun ca vor ..adopto" 
aceasta noufi versiune, dor eu nu.cred ca loti 
vor frece let AC2 bsand prima-i parte undeva 
uitotalntr-un „ca\f de hord-diskl §i osta pentru 
ca omuf este genul de fiinta care fine cu or- 
doare la posesiunile lui. De exemplu: Animat, 
cofOCtei de nivel 116 pe serverul Frostfell, in nici 
un caznu va re n unto lo person a jul lui erect Tn 
dof oni de zile cu costul a I uni rntregi de nesamn 
pentru a o tua de tb capat, Cu siguranfa c6 va 
juca fi AC2 dor aid are dejo un slatut, este 
monarhl Eu unul n-af renunfal Varafl fac&o? 

K'shu 



Cele patru fete care au speriat vestul 



Ditamai cufarul, Jeliah cheia. 
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Si-liSS 
SUi-fiS 


... vazut de un cltitor 
fidel al revistei noastre 


A cum doi ani citeom despre urmatorul 
/ \ pc at! ui Will Wright. The Sms, de^l nu 
/ \ ^tam nimic despre producdtor p ere- 

affile sale anterioare. Abaci am of lot ca el este 
create rul seriei ¥ Sim\ jocuFi care simulau orice, 
cminiind aid SimAnf, SimFarm, SimSabfip le- 
cum titlul care I-a facul cefebru; SimGty. Ast- 
fel, dupa SimGty 3000 urma sfl a pat a The 
Sim$ f un joc ce avea sa simubze viaja, per- 
forma nfd b care nTmeni nu a mar a juris pdnd 
atunci. A irecuf de atunci juiriBTate de an panfi 
la oparifia jocului. tnsa la cum se dezvolto lucru- 
rile Tn tar a rroastrft a bio dupd 2-3 luni am pro- 
curalvartanta finals. 


Primul meu Sim... 

Odato insfalat, am trecul peste orice tutori¬ 
als si am T nee real sti T\ foe o via id fericito sim- 
ului meude unut slngur, considerand ca in viafa 
nimeni n u ijt pune tobl in fqld ca Tntoun tutorial. 
Mi-am tecul un person aj, am cum pa rat o cas5 
$ am incercaf s5 vdd com ce pot face. Am ai> 
zit de la unii priefenj cum c6 e prea greu, ca 
timpul pe care Tl petred la slu}b6 e prea lung f, 
dec? am porn it [ocul cu o oa recare feama. 

In so tolu I Tncepea so se lege, slujba Tncepea 
se conbreze, relojiile cu vecinii la fel ur- 
mfind $6 imi g5sesc si a concubine In viojg vir- 
tualfr aveam chlar un earlier din The Simsc u 
tofi calegii mei de clasa, in care fie care avea 
portenera pe care $k> dorea in lumeo reals 
ce mai, era micu! meu univers. Cu limpul Ins5 a 
opSrui|i plictiseola., lucru rile incepeou sS se 
repels $i apSrea monotonia de zi cu zl: duto 
la sefvidy, m6nanc£i r tnfoarce-te la culcare etc. 
A^o c 6 am Tnceput s5 md Tntorc la frupele rnele 
de infanferie sa Imi termin luptele pentru supre- 
majie. lnsd P odatd ce am dobSndit acces b In- 



Lara Croft relax4ndu-se 


temet am aflat ca se pol bee download-uri cu 
obiecte, decoTafiuni, pbnte, unele dintre ele 
dea dreptul comice: Slot Machines tiptoe cazi- 
nourilor din LasVegos, un pore de guinea pe 
care trebuio sd ?l cre^ti, se mqi iniampla d ac& 
nu li faci curat in cu^c5 $6 le imbolndve^li To! 
pe site-uF Sims mar erou o gramoda de tookiri 



pentru a-|i edita propriile sklmiri sau tapele. Ast- 
fe’l am revenit io sim^ii mei Ins5 nu pentru mult 
timp.. O jtire publicata pe net cum c5 vo ap5- 
rea un addton penlru The Sims nva bcut $6 o$- 
tepl cu sufletul b gura orice date nol despre [oc 



PianuJ - marea efragoste a so^iei 
male T1 virtuale” 

Sims traiesc luxos 


Odato cu instalareo \uL. maredezam^ 
gire... Tn ofato de ecranul de incSrcare. jocul 
era exact la fel, nici o rmbundtdfife,.. vizi land 
sited The Sims, am gasit un Instoll Fix care a 
rezolvat problema., lucru pe care?! recomond 
tubror care au avutaceasfd problem^... LMn' 
large era cu mull mai grozav, personajele po- 
teou sS se lr joace Tn pat", puteal $$ Tfi torlurezi 
veclnul cu o pdpus£ voodoo, ce mo?., monoto¬ 
nia a dispfirut. Dupfi cum ii spune $i numele. ac- 
est oddon bee posul ctitre o vrata luxoosd a 
Sfrrwfar: pafuri imense, duiopuri antics, armuri 
de cavaleri antici cu care s5 Tfi decorezi co- 
sole, Pentru loate aceste lucruri este nevoie de 
ban? ?1 cum carierele din The Sims p5reau s5 
nu fie destule, s-ou moi odaugat ?nca dnei: 
Hacker, Musician, Slacker forganizator de pe- 
treceri), journalist (a carei cea mai TnaltS culme 
era sa devit un Marius TucS outohton] Paran¬ 
ormal (trecond asrfel prin etape cum ar fi in ves¬ 
tige rea OZN-urilor sou exorcism ui). Mai erau 
unele obiecre cu otribufiuni cel pufln ctudofe: o 
lampa pe care daca o curotoi opdrea un duh 
ceT|i pulsci Tndeplinidorinfeie, un setde fficui 



lacului Tahoe 
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subsianfe chi mice: puteoi sd devii zombie, sa fii 
Invizibil sau so iji fe reimprospatote puterile. 
Odatd cu Livin' targe, moartea deveneo spon- 
fond, aveoi sansa co M oar tea In person no so 
ifi batd la u^d, in timp ce menajero gradinorul 
nu mai au nici un ro$t r deoarece existd un robot 
bun lo toate. Livin' Large ofereo obiecfe apar- 
findnd □ trei stiluri arhilecfurale: Tfi pufeai realiza 
un dungeon, o cosfl plin-fi cu tapete si covo- 
ra$e pfine de culoare sou o casfii fipicd anilor 
50. Nici nu am apucat sa mo afund in nolle 
peripetii ale sims-ilor cdci o noud £tire <mi tulburd 
pri virile: se anunfase a I doilea add-on penlru The 
Sims, care se concentra pe organizareo de pe 
treceri, lucruri necesare pentru a-ii face cat mai 



Discuffi, dlscutll*., discufii 

mufti prieteni, de asemeni necesar pentru promo 
varea In cariera pe care urma sd a ocupi, 

Petrecere Tn carrier 

lansarea lui House Party eta a proape ca 
ter men de I an so re cu Block & White $i cu 
toate ccestea a reu^it Tntr-un final sd il depo 
^eascd In topul de vdnzdrj. Odatd cu House 
Party puteai sd ongafezi un bucdfar core sd se 
ocupe de mdnearea oferitd in timpu I unei pe- 
ireceri avdnd poslbilitatea sd discute cu cei 
of loti in casd in caz cd freceau prin momente 
mai grab. Partea rea a bucfitorului este cd, 
odatd ce pleca, Jdcea sd dispcrd" ce a mai 
romas pe rnasd, un lucru nu prea Imbueurdtor. 
House Party a adus cu el cdteva stlluri arhitec- 
turole noi p printre care posibifitatea de a-|i crea 
o casd fipicd westerns ri lor sou una hawaiand 
de toota frurnusetea, Petrecerile orgonizate pu- 
leau fi de mai multe Feluri: o petrecere Techno 
cu muzicd ce rdsuna din toate boxele, la care 
lu e$fi Dj, sau pofi organ iza petreceri In jurul 
unui foe de labdrd Tn jurul edruia sd se ednte 
sau s&$e spund pove^fi de groazd. Lo o petre- 
cere mai po|i aduce $\ per soane care sd JnJre- 
JirtSf invfta[Ji, lucru care poate starnr Tnsd gebzii 
Tn famlfje... „doma" Ti poate aferi un sdrut inc»- 
tant solului, ceea ce H va stdrni nervii sotrei, $ ca 
cum nu ar fi destul, fi mai lasd $3 nunndrul de 
tefefon. Vechile scan sunt acum Infocuife cu un 
teleporter care te duce de la un etoj la celdblt. 
Multe lucruri ar fi de spus despre toots fealure- 


urile lui The Sims $i a 
odd-orvuribr aferente* 

Tnsd dacd vd hotdrdfi 
sdTf cumpdrati, mai tre¬ 
ble sd avefi $i voi cdt 
de cdt o surprizd, nu? 

The Sims are a 
gramadd de calitdji 
barte pu(ine bug-uri, 
de lo lansarea jocului 
neexistdnd deedt doud 
pdteh-uri, tnsd un lucru 
To Itpsit lui The Sims 
produedforii se p rega¬ 
le sc sd prepare’” aceasta mica eroore: este 
vorba despre un suport multiplayer, dar cu noul 
The Sims Online aceasto se vo remedia, 

La nivel global 

Din informotnle pe care l&au oferit pdnd 
acum reolizotorii se pare cd vor exista cornuni- 
tdti de pdnd la 30 de utilizatori In care fieedrui 
persona> Ti va fi pdstrald cu sfinfenie adevdrata 
identitate, Un iucru foorte-lmportant adus odatd 
cu transpunerea fui The Sims la nivel online.es- 
te parfidparea activd la muned, pentru □ objine 
un rezultat juedtorii fiind nevaiji sd colaboreze, 
Jucdtorii experimental! pot prim] puncte dacd 
se vor purta pFietenos cu jucatarii nou-veniti le 
vor oferi indfcii, Dar nu orfeine trebuie sd fie un 
bun somariteon, Jucdtorii pot fi rnaleficl prin in- 
sulfa rea. sou cerfarea unui personaj. Dar punc- 
teie se ca^figd pentru camportomentu! mqle- 



0 activitate gospodareasca nu prea 
placuta 

fic, In schimb sedzond ^onsefe de co^tigore a 
premtulul pentfu popularitote. Jocurile The Sims 
sunt bazate f>e Jemrhra nevoibr umane J 'J'ucd- 
torli pot crea personoje dintr-un menru, selec- 
tand atribute co sex, Hpul corpuluL vdrstd per¬ 
sonal 1 tote, dupd core sunt eliberate pentru a 
raspunde nevoibr obi^nuite ale viefii - de la iu¬ 
cru ri mai simple Cum ar fi cdutarea de hrand si 
addpost, pdnd la acfivitdfi mai compfexe ca dragon 
tea ?i munco. 

Sunt scene de sex dar pdnd bun punch 
„5exul cel mai pasbnai pe care r I puteji face 
es!e sdrutuT', spune. Will Wright. Pdnd acum, 

The Sims Online nu o Lost testat In abra Elec¬ 


tronic Arts si compania spune cd Tncd finalr- 
zeazd aspecte ca sistemuJ de puncte ^i ghiduri I 
pentru actiunile person ajelor. Juadtoriitrebuie sd 
cadd de acord asupro unui regulament de com- 
portament pe care dacd il vor Tncdlca vor puteo 
vedeo cum le este ^ters contul, declard compa¬ 
nies Jucdtorii trebuie sd afereun numdr de carte 
de credit pentru a se Tmegislra copiii sub 13 ani , 
trebuie sd trimitd un fax sau a scrisoare cu per mi si- , 
unea acordata de parinte, 

Printre olte mdsuri de securitate compania 
spune cd va impune limits la copabilitatea de 
design a addorvuribr fdcute de juedtori, de 
exemplu, wailpaper-uri fdcute din poze din 
Ployboy. Tot ei moi declard cd vor pdsfra pri¬ 
vate identitdjile jucdtorliar, ostfelcd numai nu- 
meb personajului va apdrea pe ecran. 

De ce ? 

Mulfi se intreabd cum de un jac Q^a cum 
e The Sims , cu o grafted nu toemoi pentru seco- 
lul acesto, a rezistat pe piajd, Rdspunsuf e refa- I 
tiv simpiu' The Sims are o foarte mare simpfita- 
le Tn utilizare, fiind unui dintre cele mai u^Of de 
folosit jocurr de pe piotd. Grofica, In ciuda fap- 1 
tuluj cd este cam depasitd., esfe viu coloratd 
ceeo ce o bee pldcutd achiului. Pdna la lan¬ 
sarea lui Sims Viik f care se anunfa a fi mai 
grabnlcd deedt a lui The Sims Online nu-mi 
ram one decal sd adept cu sufletul la gurd 51... 
sd nu urtdm cd nu numai persona|eb dtn The 
Sims au nevate de mdneare p de somn... Did I 
make myself clear? 


Shadow KHAN 
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A m tot aslstat la discufii pe forumul 
LEVEL, discu^jj Tn care ni se cerea 
sd vorbim despre noi astfel ca cltS- 
torii no^tri $d ne cunoascd mai bine- 
Acum nu jfiu cu ce v^ar ajuta stare a noas- 
trO civila sau ce Filme am vflzut In ultima 
vreme, ce dsscateci frecventdm s.a.m.d. 
Deci, flind gameri, vom varbi despre su- 
biectul core ne arde pe noi cel mai tare: 
focurfte. Cum am facut fiecare cuno^tinfQ 


cu calculator^, cu jocurtle care a lost 
evolufla noostrfi ?n tamp dec! cam tot ce 
afi putea dori sa afiofE despre noi din 
punct de vedere gom eristic. Goto cu in- 
troducerea, s5 frecem (a fapte! 

LEVEL Team 

P r S: Suntem 6 redaetori deci a$tepta|E-va 
to 1nc6 cinci artEcofe de genul acestal 





Tiriu: 

Gen: 

Prqducfitor: 
Data Aporfjfei: 

Procesor: 
Memorle: 
Cerinfe mlnime: 



K'shu 

RPGnst closa grea 
Mama & Iota I ne¬ 
ver si unea gold - 
iorno lul 74 
N-a gtisif IRQ liber 
de scurta durata 
linl$te, (ocuri !a Kil, 

2 I Pepsi/zi, 

] [pma de ras + 
spumfi/ saptamfinfi. 


NOTA’ 

Look: OK (efind e btirbierlf) 

Sunel: !e-nnebune$te cu 5 point surrounckf! Eui 

GamepLay: super jnogpsea la [ocuri online) 
Feeling: cu gauss gurvul Tn Babur's Gate 2 


RPG-unie au fost 
prima mea dragoste 

si asa vor ramane 

* * 

S unt de desiul de mult timp Tn w bran$d' f , 
am frecut cam prim to ate etopele 
posibite. Spectrum, HC, Atari $i PC for 
jocurile pe care bom jucat, dacS or ft acum sd 
v6 face lista, aceste cateva pa g ini docate 
acestei rubrJd sunt prea scurte numai pentru fi- 
tluri, darSmite $6 mai $i vorbesc despre ete! 

Asa ca m5 vol opri door asupra acelor jocuri 
core rTK3u impresionat pe mine cel mai mult., 
impresii despre ele, ceeo ce cred eu ca a Fast 
bine, cateva critici - pe scurtce mi-a rfimas 
mie din ace^i 10 |Z£CEJ ani In care jocurile 
nu au lipsit din viafa mea. 

Daforita unor evenlmente recente m5 simt 
nevoit $5 renunf parj-ial la aceasfa lume core mi- 
a oferit otatea m omen re de incontore si 
satisfaetie, sperond ca intro zi sa revin In mijloc- 
ui ei, Dar desiul cu vorbaraia, jocurile a$feapta 
domle! 


Inceputul 

.. legatufii mele cu lumea jacuribr iml 
este desiul de vag, dar ceea ce pot spune cu 
siguronia este calmi aduc si acum ominte de 
vremufile din liceu in care chiulearn de la vreo 
oro mai pufin importanta ca sa mergem sO ne 
jucam pe HG-u! calegului meu de daso, 
aceastd fiEnd o aejiune comuna core cereo 
mai multe. creiere s5 se uneased pentru a avea 
succes: unul oducea casetofonul, allul venea cu 
caseto etc. Prima data cand am vOzut un PC a 
fost la un pneten de-al meu din ace I moment 
(normal c5 avea cateva jocuri pe hard I] timp 


de vreo tret iuni (era vacanta de vor5), practjc 
m-am mu tat ta el acasS, noi ne (ucam ziuo iar 
el noaptea cand dorm earn, ce mai r schimb la 
forjd de 12 ore! 

Epoca de Aur 

lata ca ajung si eu s5-mi tau calculator (de 
bpi parintiil - eram dasa □ Xl-o, ce vreii, de 
unde bani sa-mi iau eu?j din acel moment 
cakulatorul nu o mai iesit din universul rneu pd- 
nS In ziua de astazil Nopfi Tntregi pierdute Fd- 
c6ndconcursuri cu prietenul meu Lighfbnngerln 
care ne intreceam care term in a mai repede 



■'SO. DESPITE MV TRRPS ? VQU P^TTV HIRELINGS OF THE 
LORDS OF WRTERDHEP HHNRCED TO MAKE IT HERE AFTER 
ALL . HQIsl UNFOBTUNATE FOR VOU - l+ 

■‘HOW SAD FOR ME AS WELL , I ENJOVED IMMENSELY 
WATCHING VOW FIGHT HV M^NION-S AMD STUMBLE THROUGH 
MV TRAPS. OF COURSE IRESPQNS 1 DLE FOR CREATING 
THE TRAPS. OUST A 5 l AM RESPONSIBLE FOR CREATING 
THE PLAN THAT WILL BRING ALL OF WATERDEER UNDER MV 
ABSOLUTE CONTROL! 

"■VGU, OF COURSE, CANNOT BE ALLOWED TO INTERFERE 

MORE 


Eye of the Beholder - dungeon crawler In toata reguta. 



DUNE II, bunicul tuturor RTS-urilor 


l 
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Little Big Adventure = multe nopji 
pierdute. 

Eye of the Beholder, olte nopfl in core ne r6to- 
eeam pe corrdoorele din Ultimo Underworld[ 
Tncercond sd rezolvdm bate quesiurite de aco- 
lo, sd ajungem cal mat aproope de final. §i lo¬ 
rd ca mai trece ceva limp in cep s a a paid 
adevaraiele jocuri, jocuri care au scris rstaria: 
Privateer, Wing Commander X-COM. Acum 
nu $liu daca le-am pus In ordinea oparifiei lor 
dor pe cine oare mat intareseaza lucrul aces- 
ia! Ei bine acele jocuri m& fee $i acum s6-mi 
aduc ammfe cu nostolgie de vremurile frecute. 
Pur simplu nu se mai be jocuri co oceieo in 
2iuo de ostazi, rar mai vezi c6te un joc atat de 
imersiv ?nc6t s6 te bc6 sd uifi de somn de man- 
care, de p rie tend (sau sop el J], 

Dune este de deparfe cel mai bun joc pe 
care am avul pl&cerea sd-J joc. Avea de bate 
man age me nr de resurse, exptorare, adventure, 
strategic cemai, a Incantare, mar ales peniru 
un fan al genuluf SFI Dune II - primul RTS, pri* 
mut |oc In care am Tnv&|at $6 apredez la ode* 
vdrata ei valoare opjiunea „saveE Pe de alta 
parte, Baldur’s Gate cu afe iui 7 CD-uri m-aln- 
nebunif de cap, ednd mi-era lumea mar draga 
□pfirea; rosed CD XI Poate acesta a bst mo 
Nvul pentru care nu lam terminal. 

Betrayal at Krondor es te iar6^i end din jo- 
curile care m-au facut $6 ult de mine cu nopfile In 
fata monitorului, Asta da RPG, domnule: srsteiri 
de vraji bine pus la pund, un Al d party-ului foar- 
te bine dezvoltoi la acea vreme. iar lumea In 


care re adanceai era una cu adevdrot fantastical 

Un alt mic eprsod din viola meq ar fi lega- 
tura mea speciatci cu coteva jocuri care mi-au 
plocul la nebun.e: Fallout, Fallout 2 t Diablo $i 
Might-and Magic VI: Mandate of Heaven. Ei 
bine, aceste jocuri nfcou fficut sd m6 Tnchid m 
casd £i so nu vreau s6 mqidezlipesc de calcu- 
fajteff poind nu le term in. ceea ce s«a $i Intomplot 
de altfdt 

Pander General II a fast de aserr-eneo 
und dintre jocurifacare „m-au l6safmasc&"', 
darcu ajutorul punctebrde „prestige" obfinute 
din victoriile majore am reu^it sd-mi foe o forjfl 
armata desiul de purer nicS. 

§i ca sd vedeti c 5 am mai jucar si aite ge¬ 
nu ri in afara de RPG-un, adventure-uri ca Morr 
key Island, Phantasmagoria sau Little dig Ad¬ 
venture sunt |ocuri de care acum Tmi aduc 
amime cu barte mare p la cere 

Au fast jocuri- core mi^au „scapat‘ cum 
or fi Daggerfoil Elder Scrolls, in pricipiu cam 
toate jocurile cu ma^ini (neflfnd un pasianatal 
acesfui gen], dor ce sa fac si eu. doefi cei de 
lo guvern n-au rfispuns petifei me!e ca s 5 fac6 
ziua de 36 de ore, poate a^a fi reusit so 
mat joc ceva din eiel 

Prezentul 

^Prezentur incepe in momentul in care am 
ajuns s6 lucrez la LEVEL, moment rn care am rn- 
frot To w big league”, acum ceea ce spuneam 
eo intr-un articol conta, asta Tnsemnand mai mu I- 
ta munca din partea mea, acum ma jucarti pen- 
try ceilalti., frebuia so le imp6rta^esc ceea ce 
cred eu despre acel joc. ce mai, o munca pe 
care mi-am dorit-o dintotdeauna. so mfi joc §i 
sa fiu platit pentTu asta, Dar voi ce tore m-am 
inseiat, a fi redactor implico mult mai multe de- 
c6t a te juca. Nevoia de a serre bine ^i intr-un 
limp cat mai scurt, fdra greseSi de ortografie 
cu rri^Ee froze inteligrbile m-o fa cut s6 Tncerc sa 
ma axez mar mult spre aspecrele importanie 



Gen: CRPG (Computer Role Playing 
Game) 

Unul din primele jocuri core a folosiF 
randdri in rimp real si texturi 3 D rn crearea 
lumii din Stygian Abyss. Poate la aoest mo¬ 
ment nu mai corespunde starrdardolor mo- 
derne, dar la vremea Iui a Fast unul votat de 
multe reviste ca RPG-urtle au fast prime 
mea dragosfe $ a^a vor rdmane filrid jocul 
onului, De^i povestea era ca %\ InexisEento, 

UU reu^ea s 6 creeze o Sume credibila pe 
care puteai $6 o expbrezi ji $6 fe mrnunezi 
de Al-ul excetent de care dadeau d ova da 
mon^trii in frmpul luptelor (urmarindiFte peste 
tot sau in cozul in care erau grav ranifi re- 
rr 5 gandu-se). De asemenea esb unul dintre 
primele Jocuri Tn care folosit automap 
ping-ul. eroul tau avand lo dispozifle a horta 
pe care puteai chiar s6 odaugi propriile note. 

dintr-un joc, mi-o dezvoltat capacitateo de ana- j 
liza de care sper c6 b|i cifitom revistei au avut 
parte. 

Linul din primele jocuri date pe man a 
mea, de care inrn aduc 51 acum aminte cu foor- ^ 
te mare pbcere, a bst Silver, joc pe care Lam 
terminal pe nerasuflate i-am fficut primul meu 
walkthrough, Ei bine in acel moment mi-am dot j 
seama c6 walkthrough este o rubrica care-mr 



nvT-p 



Ai ini let OOA1 































LEVEL 


Game Universe 





Monkey Island, unul dintre cele mat 
bune jocuri, ever! 

I veneo perfect, ca o monu^, drepl pentru core 
o bund perioodd de timp citiforii revistei mou 
pulut gasi acolo constant ddnd sfoturi despre 
jocuri, 

Toe mol m3 Tnforsesem de la mare, ma 
due lo redactie $Ha mine pe blrou ce sd vezil 
System Shock 2 se Idfdia a$teptdnd un review 
pe rndsurd si un walkthrough, ceea ce am $\ 
fa cut. Urmarea lui System Shock , Planescope: 



Gen: adventure/strategy 


. Prirnul joc de care se leagd in minteo mea 
numele de Crya Interactive. Un joe In co¬ 
re ele men tele de adventure se imbind per¬ 
fect cu pete de strategic, un joc exfraardi- 
nqr, core m-a tinuf treaz multe nopjr. Paul 
A trades, are a sard no grea oceea de a 
men! me praduefia de spice ridioatd penfiu 
a-l fine muljumif pe Impdratul Shaddam IV 
pdnd cand va reu^i sd-i atragd de partea 
I so pe fremeni pentru a iuo in stdpdmre Ar¬ 
rays. Gare vei reu$r? La mulld vreme dupd 
ce l-am juoat $i l-arn rasjucat am lost surprins 
food ce multe mai $Nam despre ocesf |oc 
fapt cate m-a determinat anu! trecut sd-l mai 
iau si sti-l mai joc o datd lerminandu-l flutr-un 
timp borte scurt, Rejucabilitate: 100% 



Torment $i Vampire the Masquerade: Redemp¬ 
tion sunf iard'si dona jOcuri pe care ie-am jucat 
(fi terminal) cu mare placere, doud jocuri care 
nu respeefau ^formula dastcG* 1 de RPG, dar 
asta nu mo Impiedicat sd le foe 

Anu I irecuf pe vremeo aceasta eram la 
LEVEL Fans. Camp 51 am f©u#t £i eu fin noptile 
in care staieom in sab cu calculator! re # Impo¬ 
und cu ede-gii mei asigurom buna ded&^urare 
a intregH actly#b|i) $.6 v5d eu ce e dom'le cu 
Diablo il tistu de core vorbe^e toatfi lumea 
Poate este vorba de oboseafo acumulata din 
timpul zilei sou fapiul c64 juoqm door in momen- 
tele in care aveom ceva timp la dispazirie, ade- 
varul este cO nu m-a impresional 05a de tare. 

§i ca s3 foe a mica legdturS cu w epocp 
de our", tot in aceasta perioado am ( ucat si 
Might and Magic Vtll, dar parca nu mm 
ptacui ataf de mult ca MM VI Am avtrf senli- 
mentul c5 este 0 coniinuare 0 lui VII doarperv 
tru cd trebuia sb fie o continue re. Pierduse ceva 
pe pareurs nu mar era o§a de interesnat, unde 
mai pui fapiul c5 Lam terminat In frer zite 

Ar mai fi multe, chiar foarte multe jocuri pe 
care le-om jucaf: Deus Ex, Septet ra Care, 
Icewind Dale e tc, jocuri care mi-ou pbcut 
enorm, dor av&nd ?n vedere c6 despre fiecare 
am scris in revtstb, md voi opri arci. 

Jocurile on-line 

In iunie 19W Claude a primit un cont de 
beta la Asheron's Calf, din acel moment am in- 
ceput 55 eu so ma interesez de acest gen, 
avdnd In vedere cd am stat nopti tntregi rn care 
^chrbiiam'" in spatele lui Claude: w dd cu orma 
aialn el !r , jjjci ioola dreapta 1 '. Mi-om promis 
c6 vai juco y eu acest joc Infra zif Acum sunt 
un juedtar Jnrdir de AC t si dac5 nu m5 credefi 
uitOjFvd dupd Shuk [Ivl 50 Archer-Mage la mo¬ 
rn entu I de fata) pe serve ru I FrosrfeJll 

De b i nee put trebuie sd vd spun cd unui 
gamer care nu a avut contact pfind acuma cu 
acest gen de [ocuri I se va parea lotut fasci- 
n-anf, dar va ovea dificultafi la Tnceput in a se 
adopta cu genu! (sau cel pufin mle asa mi so 
Intfimnpfot). Fapiul cd nu pop salvo inointe deo 
luptd te face sd devli mai precauttn momentul 
in care flff de exemplu cd moartea persanojih 
lui tdu In lupifi va avea consecime destul de ne- 
pldcute: pierderea anumitor obiededln inven¬ 
tory sau impo sibfl i tote a de a reveni in acel loc 
pentru o bund perioado de timp- 

De$i jocurile online sunt o mare pasjune 
de-o mea jin present fiind beta tester la Dark 
Age of Cameht }, asta nu Inseamnd ca am re- 
nunjat la joc-utile single., sunt corwins cd in con- 
tinuare jocuri ca Arcanum sau BG: Throne of 
Bhaat vor mat benefida de otenfra mea §i nicta^ 
data no so ma dau In Idturt de la un multr de 
DE: Land Warrior sou Star craft: Brood Woti 


Fallou 



Gen: CRPG 

Cel mai Jram RPG lacut vreodald dupa 
pdrerea mea. Desi ideea unui univers post- 
opocaltptic 0 mai putem gdsi In mai ve- 
chlul Wastelands pored acest univers e$te 
mai credibil. Foiloutesie-mol multorientat 
pe par tea de combat jdecQt Bolducs Gate 
spreexempluL dialogul intervenind daaF in 
m.omeniele cheie: discoffs cu NPC-urile. 
Totusi, la vremea aparipei lui pe piatd era 
unui din singurele jocuri care ofereau posi- 
bilitatea de a fe oddnei atdt de mult In dis- 
cufiile cu NPCnurile, ceea ce este un lucru 
notobil. Ded manogementul NPGiirflordin 
party a fast Im bund fit in Fallout 2 (dar nu 
destul 1, acest©a uneori gre$eau, lucru ce du^ 
cea la incdrcarea freeventd a salvdrltor. 
Totu^i r mlcile neajunsuri pe care le are nu 
m-au Impredicat sd-l ter min de multe ori (de 
vreo 7oril), dotd fiind neliniarifoiea acestui 
joc 51 muititudinea de talente pe care le pu- 
teai ategeln momentul credrii jocului $1 pe 
parcursul lui 


Inc he i aid cu minunqtele cuvinte ole Luis 
Armstrong din intro-ul de la Fallout 2. Give me, 
a kiss to buitd a dream on, in my imagination . 

ICshu 
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Dual Athlon 

■ Cm rents perrtm 
fntel fataeniu! semreior 


In mijlocul 
sunetului digital 

• Audio-30 Tn 
16 placi de sunef 

• Test: player-e 
MP3 software 

.. $i alternative^ 
sr portabile 
Cum sa creati 
CD-uri audio 

OptimizatiPC- 
din 

- Setari pentru 
stabilitate 


SecondChance: 


rcstaurati rapid 
sistemul de operare 


un nou layout 

mai multe pagini 
dedicate Internetului 

mai multe pagini de 
practica 

mai multe pagini 
dedicate comunicatiilor 


Am pastrat doar competenta, profesionalismul 

§i obiectivitatea. 


§i CD-Ul. §i testele hardware §i software. §i topurile de monitoare, placi de baza, 

unitatl DVD, CD-RW §i CD-ROM. §i actual ita{ile. §1 interviudJa. 
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+1 la grafted; un traznet artistic, -t la 
grafica: textura din fundal. 


Chemical 


Nu cunosc, rvam vazut gi nu m-am ras de 
dlmineata 


MutanfL pro&tituate soldati se supun 
aceleia^i legi: a cefuf care mai are 
gloante dupa cincl minute de lupta. 


jeepul, totul pentru de scope r if ea unei uzrne chi 
mice Tn core tot sotul demonsfruozEtaJs Tsi fac 
de lucru. Desigur, nu se poate vorbi de suprg- 
vieJuireTntr-un asemenea mediu forfl dpt are co- 
respunzafoare. Aid producfttorir on irttervenif 
reaSmente cu a movatie... movaioare, cum n-aff 
mai vazul, afaf e de noua: suntem cu tojii obi?- 
nuifi co, la opasarea nevinovatei taste 1 »n fimp 
ce jucfim un f PS s6 obfinem cea mai peniblfQ 
ineftcienld arm& o joeubi respectfv. (Voi In- 
cerca sd vd reamintesc doar cdteva, Tn ordsne 
cronalogicfl. dfujba, topor, pistol cy loser, barS 
metal?co eurbata la v5rF, ba chior $i o buco de 
jeavfr.) In Chemical Existence jucdforul devine 


si el mat ctiimic,. r a died ia In manft a scfindurtf 
scurlo de lemn cu un art rugin.i $1 ra&ucit b un 
copat, cu ajutarul cfireia linf$fe$te inomicul, De 
sigur, nu slpta osta rezolvO problem eb (pentm 
ca, dupd cum ipuneom, este arma numarul 1 
- adico cea mat si aha], Reece Max a I nostru 
define $i alte.Srme p^c-zis convert lionafe, prim 
tie core nelfpsila pupcfl cu lunetd $ pistotul (ce 
va asemfirtator unui Desert Eagle, mai nou si el 
tor afar de nelfp&t "n toate MO Du. rib Hair Life] 
Nu lipsesc nici multauzitul Assault cannon f UZ- 
say mitraliera. Production! nu pretind c6 arme- 
b respecta Fidel redifatea, dor susfin c'd sunt 
atji ( de b<ne implementate rncfll faster ul FUN 
nscd so treoca peste cota de aienlte. Dupd ce 
am jurat Chemical Existence, am u un la con 
cluzia nu e c+iiar asa, dor e pe cproape. An 


Assault Cannon - pentru ca viata sa 
moara $i peretii sa capete culoarel 


Pentru urt moment, am avut senzafia ca 
vad Action Half-Life In fata ochiior 


U n nou MOD.., si parca sintagma asta 
nu prec mat spurse nimic proaspfil. 

1 Totu^t este ceva In preojmo atesfuf 
MOD corei| Face mai atradiv pentru unii, cam- 
pi etneinferesant pentru a I hi deoarece Chemi¬ 
cal Existence este. In prfncipiu,. dedicat moduluf 
single pi a ye" |dep nici un multiplayer nu este 
chioc de iep^dat), 


Evolutie? 

t 

Numeb persarrajulul principal este Reece 
Max r un tip care se afl6 Tn Jocul nepahrivit la 
timpul repotrivit. Face el ce face ^ se ames- 
teca in bptele dinire bands, corpora]!] mob flee 
st creatuu care au cunoscuf placereo unui dus 
cu substanfe mutagene. 

Desigur latuf are lac pe parcursul a 11 mi- 
siuni Faarte detaliate, care II plimba pe juodtor 
prin ghetto-Uii, cartiere chineze^li ^ dupa cum s, 
era si de as‘eptat H sisteme infecte de canollzare. 
In final, un rau va fi trecut cu barca, un canion cu 
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mele nu sunt extroordinor de bine implemen- 
tote [ba chiar, la un moment dot, am observer 
co pusco cu luneto arata de porca a prfns-o 
cingva in mengbino fi a tras un' pic de \eov6 - 
probobiJ dm'motive estetice] dor sunt 
funcfionale si, ce e mot important, pot fi 
fobsite In scapu Q .ellmioarorL „ v ,. 




InAlmicul 

ChemicalExistenceeste infescSf cu inamlci, 
fiecore cu un compor ament care ma; .de care 
mat agresiv jl mai violent. JucGto rut IntSlnefte 
pe porcurs cam 'or ce mseamn5 gnomic de 
FPS"; btiiefH* fete de dup6 blocurib ardor 
’80-‘9ft adk:5 imbrScaft fl Frezafi In stil punk, 
cu par de tepi verzl iunefisti, poliffjjf $pqfe, ca fi 


soldotii din Half Life, trog in tot ce misca, nu 
door in tnamicii [uccftofulul, ci si in jucatOTuI W 
strsif/ mercenari anga[a[i de company male- 
fica a carer umbra se Mnde osupra Tnfregului 
MOD. ogenfi secret munatarl cerfetarl etc. 
Lupto nu este Intordeauna obsdut obligato¬ 
rs,! ,ca unic 6 solute. In cazulln care jucG- 
torul 66 dovadS de ceva infeligenttf, va 
putea piofrta de urfefe sftjafif (ce-i drept, 
cam evident p rep rag r a mote) tn core,, 
j. de pi Id a. ,,hojetzIl* ft pdifta se plez- 
|k' nesc in mijlacul strdzii. Ce rast are so 
te bagi cu capul tnarnte fn sStug|ri evi¬ 
dent problematics, c6nd ocesiea se 
i pot rezalva de Io sine? Toole bune-fl 
'* fru moose in aftrm ati i te pr oducGtori I or , 
dor Itrcrurrle nu stay chiar afa, Mi s-a 
} intSmplar $6 a|ung Tntr-a osemeneo si¬ 
tu atie, 55 dou dovadS de ceva 
inteligenfc (nu prea multa © ) fi 
aftept ca politia fi banda de purr ken 
s6 se rezofye unit pe oljil. A$a se face 
ca politfa a pierdut un 
elicopter, iar pim- 
kerii o prostitu- 
ata din cele vr- 
alente fl Tm- 
bracate cu un 
maiou obsofut 
transparent (cei 
mai bolnavi dintre 
voi pot so stea 

admire priveliftea daca reufesc s5 omoare 
o bitch de soiut asta si se apleaca osupra 
cadavfului mai mult nu spun I), Marea 
problem 5 ecG nu smsj prea vazut AI b 
treabd In scena de care v5 spun: s*cr 
mtamplat sa imar In urmo unei explozii. 
.apoi in urma g ban tel or, apoi din cauza 
unei cazoturr, totul desrgur In aceeafi 
zona. Incarcorea repetota a quick save- 
nylul mi<3 permls sa ajung Ja trista conduzie c6 
In Chemical Existence, AI -u I nu are nimic ex 
traordinar de oferit: scenele jjr chiar tad idle 
abordate de inamici se repera la nesbrsit ^i, in 
cczul in care [ucdtorul sufero morti repetate,. va 
avea ocazra vado din nou §} dfn nou ace- 
lafi lucru, In cozul meu elicopterul polifiei dobo 
r5t din cer de o roc beta Sansoto de un mese- 


Tuburi + sticli + aevarii cu zeama verde = 
existenta chimica 



inainte de a muri, Imi spuse verde-n fata 
ca ma ura^te. 


riof a I Brazil, din acelpgf Joe fi In acela^i mo¬ 
ment. Poate par exage rat de critic, dor nu am 
remarcai mai DELOCexistenta Ai-ulyi, 

So v<3 dau un ait exemplu: m canalrzare 
se InfalnefSe la un moment dot o scord core 
duce undeva In subsolul subsolu!ui ft dor 
geatafi cu cravata fi mitraiiero pazesc o intrare 
la bozaace&tei scar* 1 , In clipa in care m<3u va¬ 
zut, au inceput amandoi sa se agite, sO strige 
tot feluf de bazoconii LShow no mercyf". n l'll 
kill yo!" ft alls asemenea) fi in <est mmic. A fast 
suficient sti mfi uit lo ei prrntre trepte fi |fi-i 
elimin co pe os, f5r6 so \l v5d cum se r eped ca 
leii lo mine, cum se feresc sau mo cor cum fug. 

Producatorii chiar se louda cu rona de 
^scripted sequences'" (carejn opinFa lor, pra^ 
babil mlocuiefie Abul) r dor, sjneer, a?a ceva nu 
mi se pare chrar extra ofdinar,. ba dimpotriva, 
excesul de scene anteprogramate duce la ma- | 
notonte fi la sertzaji'a cSJocut nu e jocj a film 
inieraciiv. 

Multiexistence 

Chemical Existence, cu cele 11 niveluri 
ale sale, se dorefte m primuI rAndo experfenfO ; 
single player (deft unit p ref era $5 mai aiba un 
prlelen bngo ei ( unul care $6 se streseze, sft 
dea indicalii, sa aprecieze o lovilura reusrta 
etc.). Totufi, nu preo mot exjsSd faced fare multi- ! 
player fi Chemical Existence se conformeaza, 
cuminte., regulii tmpuse de pia|G. 

Prtn urmare, exisb multiplayer fi... com 
abt. Nu e nrei pe deporre la nivelul CS sau 
chiar Half-life, dor e cevo. Hftrfile de multiplay- | 
er sunt decent realizate, dar, dupG cum spu- 
neqm, nu^fralucescprin nimic. 

Acestea Bind spuse, vG urez o experienid I 
chimicG moi ceva decGt cea pe care o siinftp 
dupG a supradozG de bxtosy fi va spun' cd nu 
e nevoie s6 apeloli la proto neagrS sou b alt 6 
a seme nee romurG a economiei subterane pen- 
tru a v5 ptocura porjia de Chemical Exigence | 
pentru c6 este cdt se poate de Segal sS 
procurer ft MODul de la paglna producGtoTtbr: 
wwwjedffenesis.com . 
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Salvarea extraterestrilor 

* 

este in mainile voastre! 


A 

n paginile urmdtoore voi prezenta solufia 
pentru rezolvorea quest-odor din Stupid in¬ 
vaders. Pa^si pe care am 50=1 prezml vG var 
conduce forG indotafo la final Va recomond $G 
incercofi slngurt s6 gasifi solufille problemelor pen- 
' rrg cG nu au un grad de diffcultate foarte mare 
I riscafi so pierdefi o mulflme de obieete, filmu- 
I fefe etc., adiacenre solufiel dor cu un formec 
. cenu vo vo fGsa indiferenfl. Avefi grijG sG sol- 
1 vo]f des |F2), pertfru c6 Tn cazol In care vefi de- 
1 tide sa moi explorgfi si singuri tenebrele din 
I Stupid Invaders, avefi ^anse foarte man' s5 
I murifi. §i acum, la freabG. 

The House 

Bud se gGseste singur Tn too I eta casei. La 
1 prime vedere exists douG cGi de acces; usa 
I pe core o zgalfie Bobk cu insistent fereas- 


Ira care se aflo la o Tnfiljime respeclabiSa Din 
aceasEG earnerG va trebui 5$ IuOtti trei obieete: 
desfundfltord de chiuvefG de IfingG WC (Plun¬ 
ger), hGrtia igienied Gcrgious' TP de pe roftul 
de |03 §i delergentul (Dram Eugh) de pe roftul 
de sus Combinofi-le pe primele douG $r bfosifhle 
cu fereastra (Window]. UrcafE pe # sharp" osi- 
M formal. UrmGtooreo locafte va h acape- 
ri$ul. Un strigGt se va auzi din horn. UJrori-vO in 
horn, Discutati cu Ma$ CrGciun care vd va po- 
vesti pGsude iul din ultimile apt luni. Ajutafi-I folo- 
sind Drain Eugh cu hornul. Lichidul se va sc urge 
pi If va face pe Mo$ CrGciun sG olunece pe 
horn, Fobsifi hornul TncG o da IG (de data 
aceasto fGrfi nici un obiect] pentru a sGri inGun- 
tru. Din bed luafi cutia cu acid sulfuric (Sulphuric 
Acid Can), Mergetiin sus unde veti gasi o ran- 
gG (Clow) y a pGlnie (Funnel). V5 fntoarcefi de 
unde aji venit, dupG aceea In |os. Fobsifi rang a 


pentru a deschide sicriul, iar apoi polnra cu 
flinja din star it* (Zombie) Fobsifi acidul sulfuric 
cu pGlma pentru a obtine cheia. VG Intoarceti la 
beuI unde aft g5si! pdlnia $i range. Urcqfi trep- 
tele si a pot scora. Fobsifi cheta pentru a desfo- 
ce lacGtuI (Padlock], In camera urmGtoare luatE 
imensa cursa de $aareci de iGngG voi jf fobsifi-o 
in Fata scGribr din oceasta earner 6 (Front of 
Stairs). fntoorcejiwGfobsifi butonul (Switch] 
pentru a stinge lumina. DupG ce Bobko fosl 
prinsln cursG merge}! spre scan $ urcafi peniru 
o ojunge in casG, 

in casG vo trebui sG mergeli spre partea 
sJGnga a ecranulul Intrafi in magozie (usa mo¬ 
re). Aid eautafi st luati o rachetG (Rocket) din ce- 
le folosife ca ortificii lesifi pe carl dor si intrafi 
pe u$a Tn bucGtGfie (u^a albostra). CercetaN 
bucataria pGnG gGsifi dubpoi (Drawer], Des- 
chidefM $i luofi bricheEa dinGuntru {Lghter]. lesifi 
din buedtarie pe uja pe care aft infrat mer¬ 
geti in ceafallG parte a easel fa acelosi etoj. 
intrafi pe u$a din stGngo, In mijbcul camerei fo- 
lositi racheta cu Fireplace, apotfoloyfi bricheta 
cu foflul rachetei (Rocket's Wick], lesifi din ca¬ 
mera $i urcafi scarile pentru o ojunge b primul 
elo), Aici mergefi in dreapta ecranului jr intrafi 
pe u^G. Deschldefi mg^tna despGbt (Washing 
Machine) $ luaji cheio din interior. )e$ifi din ca¬ 
mera ji mergeti In parleo cealalfa. Intrafi in ca- 
merd si deschidefi dubpof (Wardrobe). Luaji 
unul dintre pantdonii lui Condy (Candy’s Panty¬ 
hose). Foiosifi cheia pentru serlarele de la mfi- 
sufa de mochiaj {Drawer), uitafFvG in serfar $ 
luafl Hoirdryer-ul. lesifi din camera urcafi b 
etojuI yrm5tor r Urmoff indicatia Jo The Attic", 
Deschidefi u$o din stGnga fntr-tn colfintunecat 
se gGsejte un buton [Switch] pe core Irebuie 
s 5 -l adivafi. O Iamp6 se va aprlnde §i veti pu- 
tea vedea un cuffir [Chest), Folosifi-l pentru a 
vG urea pe e( ^ a lua moniveb [Cronk], Mer¬ 
geti spre ferestrele mari ale camerei, gGsiti o 
gaura in acesteo (Hole) 51 fobsifi maniveb cu 
aceasta. Fereasfra se va deschide. SGrifi afara, 
Fobsifi scandura [Plonk] cu Cornice pentru a 
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face o punte Intre cele doua margins de aco- 
perisulut. Fofasifi hornu I pe care-1 ve|i gfisi aici. 
Nu explorafi camera In care afi intrat acum 
pentru ca vi se pregateste o moarie Mger 6 - 
Eaare, mai bine fab# panfalonii [ui Candy cu 
dulapul mare (Cupboard] de langfi voL Du pa 
oceeo folositt scare din horn parcurgetE tol 
drumullnapoi p 6n6 !o buedtarie [u$a dbaslra 
de fa porter), Tn bucStarfe fa Iosif i cealalta u# 
care va va du.ee afard. Aici, falosifi panialo- 
na^Ei f\ apoi mafina de tu ns iarbd (Lawnmow* 
er] si privifi ce soarta c run Id are Bolok. 

UrmStorui posva consla In dezghetorea 
prietenflor vo#l, lucru care nu va mai fi pericu- 
los ( deoarece pe Bolok l-am lrni$tlt pentru ceva 
vreme. Intrafi Tn casd $i urcaji pdn6 la , r alfic' 1 din 
nou. Afar intraji pe u$a albostrO. Mergeti spre 
Eelevizarul din centrul camerei p luafi cablul de 
oilmen fa re- [Extension Cord). Fofasifi u?adin 
peretefa opus cekti prtn care afi intro! patrun- 
defrrn camero cu nova spafiolti [Spaceship 
Room], Fofasifi cablul de alimentore cu priza 
(Socket) din perefe, folosifi Hairdryer cu Exten¬ 
sion Cord si privifi cum se topejte ditamai cubul 
de gheoja. 

Plecarea 

Se pare c6 prielenii no^tri nu sunt goto de 
plecare panfi cand Etna nu va avea $i carfea 
Cu cercet6rfe bi foarte jmportante, a I treispre- 
zecelea man oat privind com porta menluf rose! 
umane, fa conclude, va trebui sfrl ajutOm sd gfr 
seosed aces) jurnal pm harababura de la ei din 
casd. In camero in care o ajuns vom cduta o vo- 
Iiz5 (Suitcase] sifuata langd peretele opus, Fo- 
Idslm voliza pentru a o deschide. Se formeozd 
un scaun cu o mulfime de eohipamente, care 
din pacale nu funofioneoza pentru c6 bateriile 
s-au desedreat. Ludm bateriile (Battery] $i le 
vom folosi cu priza (Socket] care se affa In 
cealalta parte o camerei, pe peretele vizavl 
de locul In care am intrat In aceasta bcofie. In 
parfea dreapta este un calculator [Computer) 
cu care va trebui sd discutam. in codrul discu- 
(iei va trebui sd-l convingem ca nu If vom pardsi 
In aceasto Jume c6 va veni cu noi pe planela 
exlraterejtribf, Mergeti Inopoi \o valizo care 
so transform a tin scaun (SMTV), folosifi baferia 
cu el, dupa care falo# SMTV-ul. Mergefi spre 
Safe (In spate le calculator tui) r intrafi aid, luafi 
cartea [Encyclopedia], re# afard & apoi urmdrrfi 
filmul cu plecarea spre orizonturi necunoscute. 

Combustibilul 

Se pore ca nova noastra o r6mos f5ra 
combustibil $i va trebui sa facem rost de o gd- 
leotfi cu baiegor pentru 0 decoia Tntr-o noua 
Incetcare de a a)unge acasa. in primu! mo- 
menf vom Incerco cu Gorgious, Prrvifi puii de 


gdina (Baby Chiks), dupa care luoti unul din ei, 
Mergefi spre sl6nga ecronului pdnd cjungefi la 
o inferseefie semnolizota cu un cop de mort 
ni^le placufe. Aici mergefi spre par tea din stam 
ga jos a ecronului, Incercafi sa scoateti capacul 
canalulut (Sewer Acces) pe core ll gasifr aici. 
Nu veft reupf, dar nu este nici o problema. In- 
foarcefi-va pe unde afi venit. O gdina imensa 
(Chicken Zilla) va veni ?n spaiele vostru, Vorbifi 
cu ea [dick dreapta de fa mouse). Vo urmo o 
expbzie atomic a core va deschide accesul 
spre conalizare. Intraji In canalul abia deschis 
(Sewer Access). 

Cdteva secunde vom continuo cu Candy. 
Tnaintafi pan5 cSnd vefi cSdeo din canalizare. 
Folosifi u$a din centruf ecronului de dou5 ori. 
InSuntru vom face cuno^tlnffi cu Nelson, 

Dar, s6 ne Tntoorcem b Gorgious, Mer¬ 
gefi Tnatnte $ fobs if! scaro [Ladder). Infrafi In lift 
a pa soli butonul (Switch]. Inaintafi pe punte pd- 
na fejijl din tubul imensln perefii caruia esfe To 
FiptS o cireada Tntrega de vod. In fata voaslra 
se affa un lift. Nu urcati In ocesta, ci mergefi In 
slOnga sus unde se gdse^te un alt lift. FolosifE-l 
pentru a ajunge la Fcwrbridge. Inaintafi fl urcati 
scarlle. In stanga este un ceaun imens, Luati po- 
lonicul din ceoun $r falositi-l de doua ori cu cea- 
unuf. Acum putefi sa luafi $f ceaunul. Intrafi In ca¬ 
mera urmStoare. Fofasifi scanle. Luoti ceaunul 
din inventor $i folosifi l cu Gorgious. Va putefi fo¬ 
bs! de ciocanu! pe care l-afi luat pentru a scS- 
po de gfiina impacientota cu gura mull preo 
mare. Intoarcefi-va fa lifl ji cabor6|L Folosifi pri- 
mul lift pe care [-am v5zuf fa acesl nivel. Urcati 
scarile din fata voasEra, Mergefi spre dreapta. 
Folosifi cioconul cu sudorut (Welder) de aid, 
Luafi butelia cu goz (Gas Tank] $i Tntoorcefi-va 
fa lift Mergefi In direejia ceofafta. In camero cu 
cainele folosifi butelia de gaz cu locul unde se 
□rata H Watk Here*. Dupa cecdinele so ridical 
)□ ceruri, luafi cu^co ( Kennel) acestuia 51 intrafi pe 
u^a din grilaj de fier. in centrul ecronului este un 
Skateboard de care vefi avea nevoie, apoi va 
frebur s6 sarill pestre cablul gros de I6ng5 vol 
Folosifi cu?ca cu zona din fata cufaruluf urfa^ 
(Front of Chest| r dupa care urcati pe cu^ca. 

Luafi scripelele (Winch) de aici plecafi Inapor 
lo lift, Coborafi cu fiftul $i mergefi inainte, Tn di- 
reefia Tn care nu am mai fast pan6 acum. Fa- 
losifl scripetefe de dou5 ori cu a ireio voca din 
perete Dupa ce afi reufif $6 o smulgefi de aid 
fofasifi skateboard-ul pentru a urea vaca pe ei 
Folosifi vaca pi apoi liftul r dupa care va trebui 
sa Impingefi vaca de tret ori. Deschidefi u^a 
introducefr voca pe core va Irebui s5 o prtndefi 
cu caHigul [Hook) de pe jos. fofasifi mantveld* 

Condy se treze^te dupa pnoopte groaz- 
nied petrecutaTnapropierea lul Neison, Intrafi 
In boio care se vede Tn fafo voastra $\ cautofi L o 
lama de ras (Razor Blade) In dulop uleiuJ de 
corp (Body Oil] de pe marglneo cazii. ie# din 



BunS, eu sunt extraterestru. 



Mafjni de fficut conserve de... 



Infefepciunea sa P llftul. 



Reclama este sufletul comerfului. 



Cuibusor de nebunlL 
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Asta da navat 



Concfucatoml preaiubit 


bale si mergeti In par tea ceabltd a camerei un¬ 
de vefi gfisi un fotaliu gonfbbrl [Inflatable Cu¬ 
shion) ce leva dovedi faarte util. Folosifi uleiuf 
de carp cu bobmalde u^ii (Hinge) gentry ca 
v§o sd nu scartie, dupd core deschidefi u^a ?i 
i©$p din camera. Mergefi spre slfinga $ folosifi 
Fofoliul gonflabil cu locul in care a pa re sens 
,0n The Ground". Urcati-vd pe fotoliu dup6 
care folosifi lama de ras cu aces fa, Vefi avea o 
cdEfitarie linijfltfi pond la etajul urmfitor. Inf rati 
pe u^a din fatfi si mergeti spre dreapta ecranu- 
luLbaJJ furtunul de la aspirator (Vacuum Clean¬ 
er). Intraji in camera urmfitoare. fmediat in stdn- 
ga esie un costi/m de sea fan dru pe care treble 
sa-l rmbrdcaH. Vfi intoarceli folosifi scara pen- 
try a infra Fn acvariul urias din primo camera, 
Inotafi spre submorinul din aevartu (Yellow Sub 
marine) ji- urcafi Tn el. Folosifi sefirita (Stepl od¬ 
der) de Idngd aevariu. Dupd ce afi luatpe^tele 
vfi intodrcefi Iqcostumul de scafandru, fe$ifi din 
aevanu $\ punefi costumul b locul lus, in buefitfi- 
rra Fn core ali infrat si Fn care un mamifer mare 
curfita pe^tele cu spafele la war vefi gfisi o bu- 
felle (Goz Cylinder) In dulfipiorul [Small Cup¬ 
board) de Idngd aragaz (Gas Stove), Folosifi 
furtunul de to aspirator cu bufelia degaz. dupd 
care dafi drumuI la butelie. Aprindefi aragazul. 
Dofi un die pe fbefira care se aprinde la ara¬ 
gaz pen fry a fua conserve cu chili (Can of 
Chili) ce spare aici (faro Tndoiab o minune a 
naJurii). Acum va trebui so scapfim de cel care 
curdffi pe^e. Puneti pe^tele pe care i-afi luat 
din submarin In gfileata [Fish Pile} din care ac¬ 
es to Tji a lege pesfele de curotaf. Vefi avea suf- 



Acesta este un scaun> 


prlza de a vedeo cum respsectivul mdnfincd 
pesfele tepos pe care i ksfi daf |i cum caleo 
voastrfi devineliberfi. luatr gfileata (Bucket) de 
langa fngider si tntraji pe u$a din fa Jo voastra 
folosind butonut din stfingo (Button), Uita}*¥& b 
lobby! de control ol Irflului ji apfisati pe butonul 
doi. Cfind-se opre^te liftul ie^iji din el jt mergeti 
pe puntea de lemn pond ajungejr la o u^o din 
tier [Iron Curtain) deschisa un pit jas. Lua)k> la 
dreapta. In (rati pe usa din fier $1 apdsafJ pe bu¬ 
tonul ro$u din cealaltd parte a camerei. Dupd 
ce l-afl transformed pe Candy tntr-o plficintfi sub- 
tire vo trebu] sa vfi Intooreeti b Iron Curtain $i 
sd va strecurati pe sub u$d. Coborfifi cele I ret 
rfindufi de sefiri. In dreapta este lard$ o u?d 
de metal [Iran Curtain) pe care 0 descbidetl 
apasand pe butonul ro$u de longd. Inf raft In lo¬ 
cul unde se afla vaca si cu Gorgious. Folosifi 
gdleata cu vaca pentru a objine combustlbilul 
multdorii. 

Area 52 

Prietenri no^fri nu au prea mult noroc $i Bo- 
bk se pare c9 nu o murit sub greutatea unui du- 
lap imbrdcat infr-un bloc de gheojd A^o cd, 
iatd-i prizonieri in laboratory I secret de la Area 
52, Va frebut sd incercdm sd-< salvdm gjf din 
aceasta sifuafie. Prim a data vom lucra cu Ste¬ 
reo, care, daloritd unor procese fiziologrce in- 
controbbib, reuse^te sd evodeze din bbcul 
de sticld In care era prins, Va trebui sd mergem 
In josut ecranului. so lejirrs din geeastd earner5 
sd inaintdm pdnti ojungem [a un lift (liftul care 



A$a se fofose§te un scaun. 


ne Intrefine de frecore doid cu edte un banc), 
Apdsafi butonul numdrul unu. ie# din coridor ^ 
inttajj m camera din stanga (Gos Room). In par- 
tea de jos a camerei vefl gdsi un rezervor de 
goz de culoore verde (Green Gas Tank) pe 
care vd frebui sd-l folosifi cu instobfia de umpie- 
re (Plug Gos Tank) din ceabtd parte a ca¬ 
merei- Gazul pe care II introduceti va trebui 
fie din cel care provoacd rdsul (robinetul de 
Idngd fajo zambitoare), Sesiti din aceostd ea¬ 
rn erd $3 intrati In cea din perteo opusd (Dissect¬ 
ing Room). Mergeti In stdnga [End of the Cor¬ 
nice), Folosifi usa de oici $1 folosifi rezervorul de 
goz cu feava dinauntru (Pipe Plug). Folosifi liftul 
de b ceddtd parte a comi^ei Mergefi spre 
profesorul Igor ^1 apucafM de pictor de doud 
on pentru a luo cu voi piciorul acesfuia. A freia 
card cond 7 1 prindeji pe profesor vefi lua f\ o 
carteld magnetied (Magnetic Card). Jesiti opoi 
de aid pdrdsiti comera. Mergeti pe coridor 
pdnG afungeti la lift. Chemafi liftul si urcafi b 
etajuldoi (Press2], Porcurgeti tot drumul pdnfi 
la eelulele de la care oti plecot (Area 13 jail 
Cells). Mergeti spre card mi da extroteifetrd 
(Space Brick) care se gdse^te In una din ce- 
Me. Folosifi cartela magnetied cu dispozltivul 
d© longo celuld (Electronic Lock) $i luati edrdmi- 
do. porcurgeti fofdrumiul pdnfi la lift siapfisaji 
butonul trei.inalntoti 51 fobsijr platforma (Plot- 
form) pentru a urea la urmfitaarea Folosifi 
piciorul !ut Igor cu dispozt'tivul din perete (Foot- 
checker). Intrati In camera, 

Candy a ajunsTn subsolurile laborataare- 
lor. Disoutaji cu mu sea (Giant Fly) de sapte ori, 



Ce te faci dac& n*ai scaun? 
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LEVEL 


Dupd ce musco v-a transportal, va riebui $d fa¬ 
cets rost de banE pentru □ o pfati. Mergeti In jos 
urcaji scdrile. In partea dreaptd este un robot 
sfricaHn eostumul cdruia va trebui sa intrafi. 

Trebuie sa vedem ce mal face $1 Gorgi 
ous care a ajuns undeva unde se scurg de^e- 
urile radioactive. Longa el sunt niste intestine be 
extra terestru (Alien Guts) de care vom avea 
nevoie Moi in fa}8 este si un cranjy de exira- 
terestru [Alien Skull) pe care Ti vom fatess cu 
substanta radiQOCtivd (RadioactiveGutter) ce 
se scurge de pe pereti. Vom mai gasi un os 
de origine nepdmanteand (Small Alien Berne), 
dupa careTnaintom pe margined subtire din zid. 
Combinafi intestinele cu b$ul fi fabsifi-le cu ba- 
rele de fier (Small Bars) ce blacheoza In tripled 
In canalul din peretefe de langq voi. In ni^a in 
care afi intrat luafi bucafa de lemn (Wodden 
Wedge) care Tmpiedfad pistonuL Scoatefi-o $i 
pe cea din a doua nl^S, dupa care fefosiji era- 
nlul cu substanjd radloocfiva la barele de fier 
ce va Impiedicd accesul. In camera frigorfftca 
in care afi Intrat va Irebui sS urcaji pe scara din 
capdtul celdlalt sa luafi carligul [Iran Hook) 
liber de aid. Intoa-rcefi-vd unde afi intrat m ca¬ 
mera si fobslfi cfirligul la leave de gaze [Gas 
Pipe], dupa care falosifl aceb$i cdrlig asupra 
usii metal ice de fangd scara In partea stangd 
a errand li i este o qutie ra$ie In care se a FI 5 un 
topor. luafi cioaSnelul de fanga cytie [Small 
Hammer) si falositi-! cu cutia (Fire Axe). Mer- 
geji spre ceololld parte a earner eE, spre usa. 
lesirea vfi va fi blocold de coteva mobile. Fo 
losifi toporu! asupra scdunelului (Stool). Mergefi 
spre ie?ire (Exit) de fiecare data. 

A sosit vremea pen fry Candy plateau 

efi doloriite. in conapeaua (Couch) din partea 
dreapta a easel robotului veti gdsf ascunji ni$te 
ban], le^ifi din casa |f mergeti spre mused. 

Folosif i ban if cu musca. Parcurgefi conductaTn 
care va adus introfr In camera cu feleportoare. 
Secretul acestoro std in numdrul fieedruia. 

Dupd ce off intrat In tr-unul va trebui so intrafi 
apoi lh ace I a care este sum a celui In care afi 
intrat anterior si a celui din care ati iesil. De 
exemplu, intri la numdrul 1 d ie$i la numdrul 2 r 
inseamnd cd trebuie sd intri la 3, Snlri !a 3 $i ie^E 
la 5, atunci urmdtorul vafi teleportorul numdrul 
8. Tat aja pand intri la numdrul 21, 

Pe Stereo l-am pdrdsit in clips In care intro 
Tntr-o camera destul de bine pdziid- Mergefi In 
dreapfo ecrbnului pdnd ajungeti la un (eieportar 
pe care trebuie sal aclivaji. Tn partea dreaptd a 
dispozitivului la care afi ajuns este un mdner 
(Fool Switch) pe care trebuie sd-J apasati. Fo 
iasitJ edrdmida pe care o aveti In inventar cu 
bulonul ro^u (Rad Switch) care a apdrut, Vd in- 
toarceti fa tele parlor pi intrafi In camera a edrei 
u$d focmai s-a deschls. Aici vefi avea de-a fa¬ 
ce cu un joc de memorie care este de fiecare 
datd oltfel. Va trebui sa apdsoft butoanele 



exact Tn ordinea Tn care se aprind. Dupd ca o|i 
rezolvatocest puzzle se vo deschide 0 u^d se- 
cretd, Tn portea opusd a camerei pnncipde, tn- 
trofi pe aceasta usd y merge}? spre fotoliul de 
la birou. 

Cu Bud nu nfrom mai Trvtalnit de fa Tncepu- 
ful jocului. In camera mare plind cu WGun 
alegeti-l pe cel mai mare dintre e!e falosifi-i, 
Mergefi spre dreapta pond ajungejr fa a plal- 
formfi. Cobarati cu aceasta. Ce vd ajteaptd 
este un labirlnt destul de intortocheat, Ca sd- ie- 
flji din labirint va trebui 56 mergefi dupd urnnd- 
toarele instruefiuni; centru-jos (This Way), dreap- 
ta [Turn Here], centru-jos (Walk Here], jard^EIn 
[os (This Way], pe edrgre In jos (This Way], fa 
fa I (This Way), colful dm sianga-sus (desi pare 
cd esle capdt de drum, totusi acesto este dru- 
mul), stdnga-[os t stdngasus, sus, iard^i sus, stdn- 
ga, [os (This Way), jos,, stanga, sus, stanga-jos 
(Go Here), [os (This Way), jos, jos fi melcul 
vine in salvarea noostra. Inaihtafi spre gaura 
de golf d intrafi in ea. Luafi unul dintre midi ex- 
tratere^ri Intre care ati cdzut. Verb if i cu robotul 
pdnd ednd 11 convingeti s£h faceji un masaj lo 
picEoare. Dupd ce rabotul a oprit miscarea vem 
tilatorulul irecefi de acesta [Behind the Fan] 
$j apoi eliberafi robotul. Cond afi ajuns Tn desert, 
mergefi In partea de jos a ecranulul, apoi de frei 
ori spre vest (West) $ luafi furtunul (Hose Pipe) 
pe care ft gdsttf aid, Mergefi spre sud (South) 
de doud ori si spre est (East) de joss ori, Luafi 
piatra (Rock) de pe bafansaar apoi luafi aoniul 
(Skotf) de pe partea ceabltd. Mergeti spre srdn 
ga ^1 spre nord de fret ori, Fobstfi goarna (Ear 
Trumpel) de aid, dar inainte cr fi bine so salvofi 
pentru cd dtfel Etno ar suferf o maarfe cruntd. 

Etno este ar uncar Inir-un prdjitor de poine 
are doar trei secunde pentru a ie$i de aid. 
Altfel se va transforma Tnlr-un exfraterestru bine 
prdjit pe ambele pdrfi. Repede mergefi In josul 
ecranului ^ dedan^afi mecanismul de aruncaie 
(Spring), Intrafi In teleporter (Teleporter Pod], Ur- 
cafi pe platform a din fata liftuful (Moving Plat¬ 
form), nu pe cea din centrul ecranului, De aici 
va trebui so ajungefi cat mai sus posfbil Folosifi 


scarile pfatfarmele pe care I© vefi Tntahi moi 
sus, indusiv scaro mare de tot care vd va duce 
intr-o camerd unde un joricel blocheazd rofite 
imense de unui mecanism. Eliberafi ^oricelul ^i 
parcurgeti tot drumul Inopoi. Mergeti la pbtfar- 
ma mica (Small Platform] de jos §1 falosffi buto- 
nul verde. Astfel l-am eliberat drumul lui Bud. 
fe^ifi de pe platformd ^ In partea de fos a ca¬ 
me ret, veti gdsi o u^d. Apdsatf butonul de 
idngfi U0'$f intrafi In camera (Sieve). 

Cu Stereo nu vom avea prea mulfe de fa- 
cut. Va trebui so Tl ducem afaturi de ceifalfi. Men 
gejti Tn |os ^r apoi In camera urmdtoare. 

Nu mat avem mult. Acuma trebuie sd-l sed- 
pam pe Bud de moartea ce-l a^teaptd prin de¬ 
sert. Pentru aceasta va trebui sd mergem Tn jos r 
la dreapta, spre esl nord ft vest, dupa aceea 
iardp dreapta Folosiji furtunul pe care il a vefi 
cu feava (Pipe] care iese din pdmont; Dupa 
oceea folosiji craniul cu furiunul pentru a scurta 
dm lungimea acestuia Mergefi pe scara rulan- 
fd dm spatele constructs de pe pfatforma pe 
care afi ajuns. Indreptati-vd Tn direefia opusd no¬ 
vel, in josul ecronului si mergeti In camera dm 
srdnga unde folosiji Control Pad-ul [pet©tel© 
opus celui pnn core afi intrat). 

Finalul 

Soarta prielenrlor na^tri se afld In mainile 
lui Candy, dupd ce a reusif sa puna cheile na¬ 
vel Tn mdn a cul nu Irebuio. Folositl scara peniru 
a coborl un etaj. La fel. cobordji urmdtoarea sca¬ 
ra si sarifi jos din navd (Jump Downstairs). F®fa- 
sifi Irftul. Mergefi inainte $ luafi iimensa canistrd 
(Barrel) cu cambustibil. Fobsificanduda (Pipe) 
de Idngd conistrd. Urcaji In rachetd (Back to 
the Rocket), Folosifi roata de alimentare (Hand 
Wheel). Urcafl fa urmdtorul etaj d folosifi mgneta 
rope (Red Lever), Mai urcafl la nivelul urmdtor 
unde va trebui sd activafi motoarele navei de la 
butonul ro^u [Ignition Switch). Acum pufefi sd vd 
relaxafi ${ sd urmdrifi lungul film de final 
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Disney’s Aladdin in 
Nasira’s revenge 

Un bdiat, o lampd fermecata si un duh care 
apare doar prin frecare! 


ulfj $l[u, au auzit despre un 
bdiefel care a trait cu mult Nmp in 
urmd care a avut norocul s 6 g£i- 
seascd a lamp# fermecaifi in care lacuia cu 
chine de vrea |a$pe mii de ant un duh. Curias 
este faplul c 6 pentru a putea vorbi cu acest 
duh Aladdin trebuia so frece lam pa pufin cu un 
coeficienf de frecare ^miu" constant, pentru c 6 
alfiel se iriia in palma. Astfel rezulta o for)6 de 
frecare optimfi, iar duhul Tn cauzd i$i fetcea 
aparijia Tnfr-un mod spectacubs^i, binetnleles,, 
pu|rn irital c 6 cinewa a indroznit sa frece lam- 
pa b rece, 

Dupd Tn|wj6turile de rigoare, cu referire la 
origin f, parinti ^ ceva rude (injurftturi de care 
cronicsle vtemii nu amintesc nimic dir motive de 
cenzuraf, Aladdin putea $6 It ceorfii duhului s6 ii 
indeplineascai orlce dorinja, §L« ulte a$a, 


Idndrui nostru $i-a dorit o CAMILA C Class 
200 Kompressor pe care a primtk> $1 cu 
care a parnjt In lurne s 5 se dea FOtund 51 s6 T$i 
caufe jumfitalea cu care sd Imparts norocul 
care abdtul asupra sa. 



Scopul scuza mijloacele... 




Acum cfi ne-am Idmurit cum stft treoba cu 
Aladdin, lam pa $i priebnul sdu duhul cred c 6 
ar ft bine sti ne ofund6m pufin Tn detalii 51 s 5 
discultim despre joc, c 6 doar de asta n&am 
fntdlnit. Pentru incepul stf facem cu nesting cu 
personable, in colful dan dreopta cu $orl gal- 
ben 51 vestti neagrS Alaaaaaaadiiin, omul cu 
lompa fermecata $i cu palma bdlStorilG de ato- 
lo frecaL In colful din stanga se afe omul in 
stare gazoasfi cunoscu! sub numele de duh 




sau ^gini", cel care v6 poafetndepltni once do- 
rinffl daca ii frees)! lam pa. 

Acum o5 am ffleut cunojftnfd cu persona- 
fele, doji-mi voie sa vti povesfesc cdfe ceva 
despre actiunea jocului, Ei bine, ftnpreund cu 
prielenul nostru All ad in trebuie s5 ne plimbdm 
printr-un pa I at s£ odundm monezi, sti ne balem 
cu soldafii din efind in ednd, s6 discut6m cu 
duhul din bmp5 care, in loc s6 ne Tndeplineasr 
c6 darinje, ne va Tnv6ta cum sfl il strunim pe 
Aladdin. 

Asta este, nu Irebuie sfl flm supflrati pentru 
c5 vorba ceea: calul de dor nu se caut6 la 
dinfi 


!mi doresc,,. sa se termine 

Toole acesfeo se de$f&$oartf iner-o grafiefi 
de desen animat, care permits mai mu lie urv 
ghiuri de observore a acfiunfi, Tn care persorv 
ojele $1 mijcdrile acestora sunt destul de bine 
redate. Una peste alia, se poate spune c6 Dis¬ 
ney's Allodin in Nasifo s Revenge es !e un joc 
pe care it recomand cu multfl cdldurfl gomer- 
ilor sub 14 an] 51 nu numar. 

Sunt convtns cd ace si ritlu va jine coplil in 
fafa televizoarelar noapfea farziu d ii va 
face sd uile pentru o vreme de filmele cu 
p6trat rofu, A^lepl la redaefie mulfumirile 
pdrinjiior. 

AlaSnake 
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Liberogrande International 

Fuga dupa balonui rotund 


P rim a oora cand am vfizuf acesf lt }edeu", 
am crezuf ca esie verba despre un \oc 
cu razboL oricum ceva de acfiune pe un- 
deva piin Cuba, cu Fide! 51 Castro sou paate 
cu jack Rack ^ cand cab,., vai cat de mult 
md Tn$eJam. Vorba ceea: „Vai cal de mult te 
poft in$ela In ziua de astazl", spuse un ariei co 
bordnd de pe o perie. 

More mk? fast mirarea, Tn momentul in 
core am purees In a juca liberogrande 
International (ce pornpos suna} cand am vazut 
cu *ochii mei proprif (ml-am perm is un dubfu 
pleonasm co sa ma dau mare c6 virgutd cli¬ 
no sc gramatrea) c£ de (apt, este vorba despre 
un simplu joc cu bafonul rotund, joe pe care 
^englejii* il n urn esc football, americanii ii spun 
soccer, in timp ce romana^ii noptri zic ca si la 
noi pe stadioane s-or juca football In so fdfa un 
,o u $ un /, 

Asta TnseamnA c6 ne lipse$fe ceva'Cu 
oceasta acazie bnsez 0 intrebare retorted: Ce 
nu tipse$te fotbdutui romanesc? Raspund foi 
eu; blaturite,,. nu de tort. 




lo, nea Puiu si baietii... 

Am star eu m-om frdmontat vreo doud- 
rrei secunde s5 Imi dou sea mo core este leg6- 
tura dtntre titlu joc. Dup6 ce om sunert un pri- 
eien ca sfi il rntreb ce $6 deg * fifty-fifty" sau „Tn- 
tieaba publicd*, m-om hot5r6i r rftspuns final: 
niduna. Insd dup 6 cite patru secunde de ^pa- 
gaturi intelectuale care au dus lo serioase Tntin- 
deri ale IrgamenleJor inlelrgenjei mele, am gdsit 
o legatura Tntre titful jocului |i ocest sport cu ba- 
lonul rotund. Cuvdntul cheie esle.., libero. 



Teona mea a fast confirmatd in momentul 
in care am Tncepuf so joc liberogrande 
fntemajionai, un simulator de fotbal cu totul 51 cu 
totul diferit de celeJalte dmulatoare de acest 
gen pe care [e-arm jucat panS a cum f Fifa 99, 
2000 t 2001 1 Aetna Soccer etc.} 

EE bine, in ocest joc nu avem posibilitotea sd 
controbrn pe rond ftecare jucator de pe teren 
o$a cum nectm obi^nuif. In Liberogrande m se 
?naedinJeoz 6 un juc 6 ror care Impreuna cu ceildfi 
zece controfafi de calculator trebuie sd formeze o 
echipa de fotbal capabilfi sa o invingS pe cedo- 



ItfiL Astfei c5 rezulfalul final a I medului nu depinde 
in foarte mare mSsura de noi pentru ca mingea 
ajunge foort© rar in posesia fucatorului nostru 
atunci cand axunge nu prea jtH ce so Fad cu ea. 


Football cu final... 
neasteptat 

Din punct de vedere grafic, liberogrande 
international nu este de lepadoi, Fapt care il fa¬ 
ce cdt de cof dtgerobil, InsS dupa ce joci Fifa 
2001 TJi vine greu sd ifi Tndrepji otenlio cotre un 
ostfel de titfu Tolu^i^ ideea reafizatorilor acestui 
joc nu mi se pore a fi foarte reo. dor #ifi voi 
cum stau lucrurite cu teoria cu practico, sunt 
aseman&toare totu^i ouau obsolut nimic In 
comun. Cam 050 stou lucrurile $ETn acesi caz 
Restu! e fotbal $L. Idcere. 


Nea Sneic 
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Multimedia 



Foarte simplu, spre facerea de muzica. 


red cti trebuie so dau # TnthadevGr, 
mai mu I to ate n fie prog ram el or care 
vin cu diverse pltici de aunet. Aceasta 
pentru ca unele din ele sunt foarte jnteresante, 
cum a fast cazul cu Arturio Storm SE in versiu- 
neo pentru doufi din piddle de sonet de la 
Hercules, ma refer la Muse XL $\ Fortissimo (I 
Cantinuu prezentorea unor astfel de programs, 
venire Jn cufie" cu o placd de suner, Tn urmo une* 
priviri atente aruncote Tin pachetul Creative Sound¬ 
Blaster Live* Platinum 5.}. Core privire rni-a dez- 
vftluit un GD pe care scria a demerger 3D Future 
Beat. Id sti vedem ce va s5 rftsemne astoL. 

Marea Tnvarteala 

3D Future Beat este un software destrnoi 
lt a$amhlarii n de piese muzicale din bucdti ce 
pot fi foopuri sou singleshot-uri. Acestea se Otri- 
buie unor piste ce pot fi editate prin diverse mij- 
loace, mai simple sau mai amtinuntite. Cea 
mai tejerfr editare se face din fereastra princi¬ 
pals a programului. DupS atribuirea pe piste a 
wave-uriJor. acestea pot Fi pornite prin apasQ' 
rea unor taste de pe un keyboard MIDI sau 
de pe cele ale calculates ml ui. In tot acest timp, 


dace in preabbil a fost apSsaf butonul de Re* 
cord, faate operatiunrie astfel executive pot fi 
Tnregistrote Tn Hmp real, pentru alcdtuirea Jive" 
a piesei muzicde. 

Venit cu a place de sunet ce ofera suport 
extins pentru sunet tridimensional $t efecte so 
nore de mediu |EAX vS spune ceva?], 3D Fu¬ 
ture Seaddose^te toateaceste funcfii, integrdn- 
du-fe prin interFota sa Tn chief procesul de crea- 
fie □ bucSjii muzicafe. Astfel, in pontea de jos a 
fereslrei p rind pale a programului veji vedea un 
fel de radar, foarte aserndnStor cu cel din Bite 
[do, space shoofenul de pe vremea Z8G|. In 
chiar iimpul Inregisfrarii live o piesel, vefi pulea 
seleaa o anumftS pistd, $T a deptasafi pe 
„ radar* Tn [uru! vostru. Aceste mijcSn vor rama- 
ne Tn materialuI piesei, si vor fi reproduce ta ur- 
matoareleauditii. 

Pe long a exploatarea SB hvei Platinum 
5.) sub aspectul pozitianSrii tridimemianale a 
suneiului, 3D Future Beat ajutS Id crearea 
unul mediu a eristic potevit cu piesa In lucru, iar 
aceasta prin posibilitatea ap! I cSrii osuprp mate^ 
riolulyi so nor o pre.setdrilqr BAX allate Tn co- 
lectio utilizotorulul. Mentionez cS aceste prese- 
turi pot fi editate cu ajutorul a<tar utiJitore ale SB 




Fereastra principals a 3D Future Beat 



Solo Composer. 



./r^a.tuU^.. 


Track Editor. 



Drum Editor. 


Live! Platinum 5.1, ce sunt livrote sub forma de 
compqjente.ole aplicofiei live!Ware. 

Tn amaruml 

Partea frumoaao a lucrufilor rcu se Terming, 
TnsCi, aid. Ceea oe mi-a placuHa 3D Future 
Beat, luqnd Tn con side rare faptul cd este o a'plt- 
catie „iri cutie cu\ este exisienfa unor mjoace 
mai precise de editare a pistelor, pe Jonga 
cele aflate Tn fereastra principals a programs 
lui. Astfel, existd fereastra Solo Composer, de 
tip Piano Roll, In care infroducerea note I or se 
Face ca la once sequencer MIDI care se res¬ 
pects. Apoi, un mtreg sequencer analogic, nu- 
mit firesc Drum Editor, este prezenHn 3D Future 
Beat pentru editareo cbi mai simple d mai intu¬ 
itive a pisfebr de tabe. 

Pentru o vedere general a pistelor exista 
fereaslra Track Editor, Tn core se vor putea 
executa operatiun^ primare de tip copy, cut, 
paste, insert sau repeat, In cazul in core dor if i 
$5 editati fi$ierele wave pe care le folosifi in 
piesO, utilitarui Wave Editor oferfi aceaste posi- 
bilitate, dor ia un nive I strict baza I (cdico rebati 
parted cu copy, cut, insert, pastel la care se 
adaugd efecte precum cele de ecou r delay, 
choruSj stretch, invert sau reverse. Se poate edi- 
ta Impachetarea wave-ului sub ospeciul ampli- 
tudinii, pe longgiuncfiile mai simple de Fade in 
^ Fade Out. 

Peste o mie 

In padietu! SB live! Platinum 5.1, progra¬ 
ms 3D Future Beat vine pe prcpuui stiu CD, nu 
la gr&madfi, pe ob^nuitel W CD cu drive re $1 
aplicajiil Asia Tnseornnd ca 3D Future Beat 
Tnseamnfii o caniifate suficient de mare de infor¬ 
mal e peniru a fi necesara o astfel de stocare. 
Intr-adevdrj nu am lost dezamagil Tn presupu- 
nerea meo - pe CD-ul 3D Future Beat se aflfi 
peste o mie de sampie-uri sonore. Adic6, peste 
o mie de fi^iere wove ce canjin o grbmadd de 
haze muz Tea le., efecte sonore, loopHjri $i single 
shof-jri, uimitor de bine realizate pentru o opli- 
cafte aporent modesta. Unele froze de synth 
precum efecte le son ore aim de-a dreptuf pur 
simplu... Sub ocest aspect, 3D Future Beat 
prime^fe 1° m ’ ne ° mare bulind ofba $i o reco¬ 

ma ndare catre voi, cei dornid de □ Face muzica 
inlHin mod cat mai simpk ^ cu rezultate decente. 
cepotfi chiar surprinzdforde plocute pentru ure- 
chea consumatorufui de muzica de dans. 

Marius Ghtneo 


1 LEVEL 

INFORMATH 1 

Produc&far: 

Techland 

Drstrlbultor; 

Tn kit-ul SB Live! Platinum 5,1 

Ofertant: 

Flamingo Computers 

Tel: 

01-2225041 
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Zambifi, va rog 


Daca nu vrei sa Iasi aranjarea gradinii 
m seama cartitelor ... 


F irma Broderbund a demonsrra! pana 
□cum o bar re senoasa preocupare pen- 
tru aducerect protect™ casefor si o , r aca- 
returilor" acestara la un nivel cat moi accesibil 
ufilizatorului de fdnd, Astfel, moi multe ser'ii de 
programs disHbuite sau produse de Broder¬ 
bund (mare parte deja prezentatetn re vista 
noastfd} oferd celor interesafi, prin rata si re □ 
unor mini me cuno^iinje de desen de cansfrucfte 
si a unei madularlzari aproape complete, pa- 
sibiliiotea de a pure pe monitorul ealeutatoruiui 
□ unui project de locuin |0 cot moi aproptai de 
Ermoginotia si nevoile uNlizatorulur. In cazul de 
fata este vorba, insd, de un program care se 
oeupa de ceie aftate Tn jurul cases, Sou. mai 
bine zis, cele in rnijfocul ctarora se oflft aceosta. 


(* i* *** ** ** 
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Vederi 2D 3D tn gradina japoneza. 



In gradiiina casei meele 


... ecopaaaacuul... spurred Aurelion Ai> 
dreescu prln anti '70, Tntr-unul din hrHiiife de bun 
gust ate muzicii u$oore romanestr: Problems. 
este> ce Fel de capac? Sou. nu currtva este mar 
mdicat s 6 nu fie un copoc, cl mo> multi? ©n, sa 
Idsdm deoparte copocii p 56 rncercdm cu lufele $ 
boscbefii? O ft mai bine aland sS talcsim numai 
fieri fi fioricele? feate cfi este mot indicaS sta le 
punem pe toate laolalta, intr-un Tnspirot amestec de 
copad, orbu$ti, tbte, boscheji, fieri si Jtartoele, 

Dac5 vreti sta vedefi cum vor sto lucruuie 
cu ^ptanfikT Tmprejurul casei voastre, unul din 
.cele patru module ole Total 3D Landscape De¬ 
luxe se ocupa tocmai de acest aspect. Este 
vorba de o imens'6 cofecjie de plants precum 
|i de obieete $i elements de ofnament spea- 
ftcegrddinllor, tqateacesfea aftandu-se intr-un 
numdr d.e peste 4500. 


Pe o stanca neagra ... 

_ intr-un vechi caste!... sunt cuvinfele unei 
romante din vechi, Carevosflzica, degeaba 
avem dftow grftmada de planle din care sfi ate 
gem pentru fmprejurul casei, daca nu avem $3 
terenul pe care $6 le a$ezGm, Cra ft stanca, co 
fi deal sou collnd, oil o cGmpie in care Irebuie 
sa iscdm noi oorece tumuli, gurguie sau mame- 
laane de pdmdnt cu scop dedoraf o momenta I, 
roaie acesle eiemente se par modela 3D cu 


. hobahd-haU... dar nid chiar asa... Cu 
c 6 ntec pionieresc - mainteee, marsC ajiirigem 
la al i reilea modul a I Total 3D Landscape De¬ 
luxe, anum e la cel care perm lie: tiansForrnaT- 
eo in peisaj 3D a unor poze luote din reai'itafe. 
Cum at venr, voi faceji o pozd a casei vooslre, 
iarapo^ o apliedji in peisa|u! virlual creaf dupa 
cum a rota sau vor trebui sa arate impreiurimile 
casei, Se poQte folosi tn acest scop un prace- 
deu simply, adica aplraarea pozei ca un afi$ r 
sau ca un panou la scara in petsojul 3D. Deza- 
vantajul esre c6 veil putea privi dintr-un singur 
unghi la peisaj,. adica strict din pazijra din care 
a fosi luata imoginea cctsei. 

A dauG metod5 oferisS de moduluI 3D 
Photo este pufin mai complicate, dar la randul 
ei suFieienf de simpld. Se creeaz5 un model 
faarte simplu ol casei, $i pe sgprafeje se a plica 
portiunile corespunzatooredin fotografia casei. 
Acest model este mult mai apropiat de iea!h 
rate, nnai ales sub aspedul posibilitalii rofeirii 
purfeldui din care se prrvesle Tntregul orrsamfalu 
casfi-grddina reolizatcu Total 3D Landscape 
Deluxe. 


La casuta aalbaaa ... 


... sunt ateteo flprt la ferejfrr.. Numai ca, 
vezf bine, nu ar fl rou s5 stim ce fe! de ftori sunt 
acefea, cum trebuie tngrijite. de la pregafirea 
solului si insamantare, apoi pe parcucsu! crea¬ 
tor ii $f dezvoltarii lor. 

lardacd plantele se Tmbolndvesc.sou au 
porazifi, iapfijf ar ft de mare folos sa affflrh cum 
putem delecta sursefe unor astfef de probleme, 
care at ft solujiile. De aceea, cel deral 
palrulea modul a! pacbetului Total 3D Land¬ 
scape Deluxe conhne M Better Homes & Gar- 
dens' 1 , un ghid complet cl grSdrnarului, at&turi 
de care ,§ur$fef este oadifie fericitS, 
deoarece este un ..rezofvitor de probleme 
grddinfirestC 

Pe cu prin sul a patru CD-un. pachefu! muNi- 
media Total 3D Landscape Deluxe se dove- 
deste complex, dar foarte bine oriental efitre 
utilizatorul care dbrejte sQ obfina un elect ma¬ 
xim cu minim de efort studiu. Cu ajutorul cel or 
patru module ale sale. Total 3D Landscape De¬ 
luxe este un program util celor care doreso So 
vfzuaifzeze imprejurul casei, grfidina, la un 
mod cate, dtfd f of ft ramas door apanajul 


□jutoiui unuia din cefe patru module de care 
varbeann mai sus, Este vorba de Slope Builder, 
care, cu un minim de efort $i de cunpstinfe vd 

^maginatiei. 

Marius Ghinea 

permits s6 irdm^ntali'’ $a tascoliti tridimen¬ 

■ LEVEL 

IN FORMAJI 1 T 

sional pSmdniul din jurul casei voastre dupa 

Produc6tor: 

GoodHome.com 

pofta inimii, 5i v5 rog sO m<3 credeti c0 nu este 

Distribution 

Broderbund 

putin lucru sfl putefi Serasa, odflugo frepte, 

■Ofertant: 

Monosft Conimpex 

irigatii sau chiar o piscinOt 

Tel: 

01-3306351 
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Final Fantasy — 
The Spirits Within 


S unt convinced nu exisift m garnet cdevOFat 
care sti nu fi ouzit de Final Fantasy si core 
sfi ru itfi jucol rriacor a dato, asta penlru 
c6 est© vorba despre Ltn joc care a fosl si se aHfl 
int6 In fopul preferinfebr noastre. Dafti Fllnd ce!& 
bnlafea acesiui joc, cd de la Colombia Pictures 
s-qu g^ndit c6 nu ar fi r5u $6 product un film cu 
acelosi lilfu. 


Final Fantasy - Spifitul din noi (in trgducere 
liberal esie primul lung melraj despre care se poale 
spun© ca esle realizat integral cu imagini generate 
pe calculator. Regizorul oeestui film e&te creotorul 
lui Final Fantasy pe numeb sOu de bates Hironobu 
Sakoguki. Filmul introduce nofiunea de w photofte- 
alism* in special la reatizorea perse najelor umane, 
Astfel cEeroina Filmului, Aki Ross^ esfe realize 16 co 


un star de cinema hoftywoodian, ceea ce ne poale 
face $6 crqdem penlru o clip£ cd cei pe care Ti 
vedem sunt actori adevdroji d nu door ni^te per¬ 
sonate creole pe calculator. 

Subiectul Filmului - core urmdre^le pe cel a I 
jocului - ne oduce In fa|o ochilor lupfa etemd a 
umonitotii penlru supraviefuire in fata invadatarilor 
din spatiul cosmic Amador, Final Fantasy - The 
Spirits Within esle un science - fiction core rmbind 
oventura cu imagini surprinztitoore $i de ce nu 
spectoculaase, imagini realize to in Tntregime pe 
calculator 

Distribute!®; InferComFflm Romania SA. 

Data apartfiel: 03 august 2001 
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Tombola LEVEL 

Intercom Film 

Va oferim in acest numar 
cinci tricouri „Final Fantasy”. 

Cum se numefte regizorul filmului? 
a) Mitsumi Nyagara b) Hironobu Sakaguki 
c) Akiro Kurosawa 

R&spunsul II gSsiJi in rubrics Lifestyle din acest numdr. 


Tombola LEVEL Intercom Film 

fO 


Rdspundefl la Intrebarea alituratfi, 
decupaff talonul f i expedlafi-l pa 
adresa redac^leh OP. 2, CP. 4 
2200 Brafov. 


8/2001 


Numv, Prenum*: 

Str. 

Nr 1 

31 . Sc. Ap. 

Lot 

Cod 

judaf 

TflildO: 

E-mail: 








LEVEL 

Tombola §i 

Sony 

Sunt oferite ca premii 10 jocuri 
„Star Ocean the Second Story”. 

t Cd{i jucdtori de fotbal se pot controla in 
jocul „Liberogrande International”? 
a) 11 d) 10 c)1 

RSspunsul il gdsifi in articolul dedicat jocului din acest numar. 


Tombola LEVEL §i Sony 

m 


Rdfipundefi la f litre barea a1£tiiratft t 
decupafi talonul fI expadlafN pa 
adresa redact tel: OP. 2, CP. 4 
2200 Brafov. 


8/2001 


Nlirnt, Prenumt: 

Str. 

Nr Bl. Sc, Ap. 

Loc. 

Cod Judaf 

Tatefon: 

E-moll: 



La concurs! LEVEL organized Impreund eu Ubl Soft, jocul Roymon 2 a Fast c^iigat de 
efttre Kosa Jozsef dfn Salu Mare 


LEVEL $i InterCom Film au oferir a 5 le un fricou Tomcats urmdlorilor 

Borota Alin (Sontdu, [ud. Satu More), Georgescu Alexandra |56nnicolau-Mare. jud, 

TimifL iar pentru Kavinschi Cfitfllin {Bueure$li| p un CD ^Someone Like You 


Sony au oferit 10 jocuri PlayStation M SpyroYear of the Dragon” urm5torilor: 

Glfivan Octavion [Ploie$li). Mocanu Roluca (Timisoara), Sztraslyuk Robert (Sighelu 
armatiei - Maramure^j, Marin Livlu Gabriel iBucure^ti), Enochs Octavian Cezar 
(Galop), Onef Constantin (Cfimpeni - Alba), Gorgon Alin (Codlea Brq^ov), Pap Radu 
(Baia Mare ■ Maromuie^, Miron Vlad [Turda - Cluj), Sadu Adrian (Vaslui) 


CS^tigotarii sunt rugali sti suns b redocfie 
la numerefe de letafon 068415158 sau 068-418728 


Auaust 2001 
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Multimedia pe bucafi 


Calculator^ oriccrui gamer este (sau cel putin asa ar trebui) un adevarat complex multimedia. In 
urmatoarele pagini va prezentam cateva „bucati" care ar putea poposi si pe la casa voastra. Avand in 
vedere Faptul ca scrisorile voastre (asa cum reiese si din cele prezentate la rubrica troubleshooting") toti 
va ganditi la componente noi,ar fi poate cazul sa aruncati o privire spre cele care au fost supuse testelor 
luna aceasta tn laboratorul nostru. 


Typhoon - Eagle Gamepad 

Eagle Gamepade ste un model produs de 
firm© Typhoon, o firma mat putin cunosculiQ pe 
piafa din Ro mania. La o prima vedere, esl© de re- 
marcot designuf ocesluia jde unde vine ji numele 
Eagle). Acest model de gamepad esl© prevfizut 
CU opt butoone, dintre care dou 6 cu funcfia 
de turbo, b care se mai adaugfl ndtpdj J 

jJyl 

tui O-pad optdirecftonoL Acest D-pod, cu 1 
care este prevfizuL spre deosebire de alte 
mod ele, are o function ore deslul de gre- 
aaie. Adaptarea gamerifor fa acest model de 
pad Ijuofltari care au mai avut contact 51 cu die 
lipuri de gomepaduri sou joystick-uril este deslul ^ 
de grea, deoarece omptosarea bulacrnebr pro¬ 
duce disconfoittn fimpul jocurilor. Pacbetul confine 
un mini-manual scrisln sose limbi, In core sunl expli¬ 
cate Foorte pe scud inslab reo gamepad-ului si 
con ©dared acestuta b calculator, b core se moi 



adauga o deserter© sumorfi a functional fdtir by- 
(aartelor $i a proprietdtibr pe core acestea te au, 
Acest tip de gamepad, nu este prevtazuf cu driver©, 
instobreo fui reafizandu-.se pen intermediul driver©- 
br de bozfi din Windows, configurat pe pozifia 
de 4 axe si 4 butoane (cu acesfa caracferisJicd, 
L douS butoane rCiman fora funcfionalitote). Un 
L alt pund slab este reprezeniot de lipsa force 
; feedback-ului, acest model neavond 
jr aceast 6 caTodetisticft. Coriedarea game* 
“ft podului b calculator se realizeazft la 
portul pe care oriee pbca de sunet d 
of©rft pentru aparatura de acest gen. 


LEVEL 

INFORMAJII 

Productitor: 

Typhoon 

Ofedant: 

Tornado Sistems 

Tel: 

01-3127507 

Pref: 

7 USD ffarfi TVA) nlci nu 


face mof mult 



Genius Optical NetScroll 

De curfind la redaefia LEVEL o sosit fi acest 
mouse, care nu este unuf 00 recare, ci onul optic, 
Ged eft vfi aducefi ominte c© In seam rta un 
mouse optic. Un mouse farfi bikjfa, (stifi voi de 
core) ce ne mai da din cond Tn cond batai de 
cop. Acest mouse prod us de renumito fir m6 Ge¬ 
nius, folosejte un senzor optic ^ un pracesor di¬ 


gital de semnaL Senzorul optic trimile porta la 
1500 de semnale pe secunda proeesorului digi¬ 
tal, penlTU a dertermfna exact pozitia cursorului pe 
ecronul dumneavoastta. Acest senzor osiguita 
# ^prlcelulur o mi^car© fin 6 §\ Far 6 ff denivebfi' v 
Mouse-ul este prevtizut cu patru butoane, la 
care se adauga nelipsito rotifa de scroll (cor© 
este, evidenl, ft buton), pe core product tor ii au 
numrto , Magic-Scral I* Numele v]n© de b o 
boite important^ bnctfe care o ore acest buton,. 
oceea de o ajuto ufilizatorul Tn limpul # navigarii" 
pe Internal nu numai, O noutole 

este reprezentota de prezenjo 
ceior doita butoane la- 
terole, care, prjn func|3ite 
pe care fe au impb 

nrir-itole. Ieg6!u3'0 

cu diverse lirL-ud 
sau unelte (ca de 
©xemplu m5r ire a 
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anumitor zone de pe paginil© din Word sau In¬ 
ternet Explorer), nefiind nevene de a mai utilizo 
lastaturQ. 

Ca un pund m plus la partea ds design, 
acest mouse are Indus 51 un led, care se oprinde 
fn funcjte de mi^carile pe care acesta le Face, In 
culia In care este ombalal acest mouse [core 
merits mefionoto, pentru c 6 are un design care IJr 
atrage atentia) moi sunt prezente o discheta cu 
diverse programe de Instobre pentru Windows 
98, una cu driver© pentru Windows 2000 un 
mini-manual sens In dnd limbi de drculali© inter- 
nationab (nlci uno dintre ele neFiind romana, dar 
osta i poveste veche). De menttanat este faptul c6 
acest model de mouse $e gfise^te pe pia[5 In 
douQ model©, diferenta dintre ele fiifid modul de 
conectare lo calculator, USB sou PS/2. Madelul 
Seslat de noi este unul cu uri mod de conectore 
ce se realizeazta prin portul de US 8 , Alte deose- 
biri ?nfre cele dou 6 mod ele nu existd. 


I LEVEL 

INFORMAyil ^1 

Producfltor: 

Genius 

Ofertant: 

Flamingo Computers 

Tel: 

01-2225041 

Pre|: 

31 USD Iterd TVA| 

wwwJevet.ro 
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Butterfly nVIDIA 
GeForce 2 MX AGP VGA 

Ei bine, m-am bat^rat ca in acest nymar §6 
Incerc 56 v 6 preztnf si o plgcft video. Molivul 
hatdrdrii mele este lesne de Tnteies: multitudinea 
de plod video core bombofdeozfi piofa In 
acest moment Nu om luot pentru festare 0 pbca 
foarie scump 6 , dor nici foarte stabd (din punct 
de vedere ai perform on [©for |. StaN llni$flft nu am 
sft v 6 bat b cap cu fel de fe! de caracterisfrri 
valori pe care acceferatoarele grafice Fe scot In 
anumite jocuri sou la anumile rezolufii. Stopul 
acestor ronduri este ace la de a Tncerca sS vfi 
bmureascd in anumite privinfe. De ce acest 
lucru ? Deoarece am primitzeci de sen sari la 
redactie, Foarte multe me$a|e pe forum $1 mail-un 
de gen: # Care placa video este mai bund, say 
ce firm5 Jmi recomandafi?". Greu de Idmurit pe 
loots lurried, deoarece exista fel de fel de 
canfigurofli, 51 deci. nu se poafe vorbi pfinS b 
cel mai mic detaliu b modul general. Am $0 
Id cere o scurtft prezentore a ceea ce ei (adiefl 
Butterfly] numese GeForce2 MX cu TV Out. 

AceastS pbefi este produsfi de Butter Fly si 
are Integra t un chipset GeForce 2 MX 200, 
a[ufar de 32 MB RAM In comparafie cu un 
GeForce 2 UFtra (64 MB], rezultatele din teste I e 
efectuate, se incadreazS undeva pe lo jumStatea 
va lari I or, din punci de vedere at performantelor 


Valorile ceie mai mari au fast abtinufe Tn Unreal 
Tournament, unde la o rezolutie de 1024x768 pe 
16 bifi a obhnut un punctaj de 85,48 Acest tip 
de pJacd este destinat In special srstemetar medii 
(din punct de vedere al perfarmcmiefar si doISfii), 
care nu cer performanje 3D foarte ridicate, 
avfind un raport pref/perforrnanfd acceptobil. 

Punctul Forte a I acestei pfeci este prezenta 
unor conectori pentru ie$ire TV, Conectarea Jo 
TV se realizeaza atat prin senna! de tip 
Compozite, cat $i prln S-Video. In pacbet, pe 
bng 6 CD-ul cu dnvereiele de insiafare un mini- 
monyat. se mas affa $i un cablu pentru 


reallzorea conexiunn cu un TV. Drive re fe de pe 
CD-ul de instabre suntcele standard, adieft cele 
de refer in }6 ps care aricine !e poate lua de pe 
sile-ul NVIDIA. Ceeo ce va recomanddm pentru 
aceastfi plocfi este 56 oveti (pe cat posibilf cele 
mai noi driver© Detonator, 

Bogdan S. 


1 LEVEL 

INFORWAJII 1 

Producfitor: 

Butterfly 

Ofertant: 

Senorg 

Tel: 

01-2331679 

Pref; 

72 USD (Ffirfl TVA) 



LEVEL 

INFORMATII 

Producdtor: 

Logitech 

Ofertant: 

Flamingo Computers 

Tel: 

01-2225041 

Pref: 

89 USD (fflrfi TVA) 


Logitech QuickCam 
Pro 3000 


Fiind cel mai nou produs Logitech in do me¬ 
rit ul WebCam-ufilor. QuickCom Pro 3000 se lo¬ 
ser ie foarte bine in gamo produsebr acestei 
firms. Odat 6 cu cre^terea num&rului de utilizatori 
Internet, acest gen de produse devine din ce in 
ce mai dezirabil si b noi, romanii, Designul, 
u^urinta instalahi a ullfizarii acestei camere □ 
recomandS oricul are o conexiune Internet cu o 
viteza suheientd. 

Dinfre capobfIfWfile sale, cea care ne-a 
pbcut cel mai mull este imaginea oferitfi, care 
este s Lift bent de cursive pentru a nu deranja, s' 
asta b rezolujia de 640 x 480 [probabil bus- 
ul USB este utilizer let maxima lui capacitate). 
De asemenea, camera are un microfan Tncor’ 
poral si, ovdnd la dispozifie interfafa USB, nu 
necesiia nici un fel de aiimentare suplimentara, 
rnuitumrndu-se Cu pufinul curenl pe care USB^ul 
1 i oferS 

Nici partea software nu este deloc rea, cele 
trei CD-uri core Tnsofesc camera conjinfind dri¬ 
vers [prlmuf), pragramul MGi VideaWave 111 SE- 
■cel de-a! doileo CO (un software capabrl, falosit 


pentru editare video), iar pe cel de-a! trei bo este 
un program de editare a pazelor pe care le 
putefi face cu QuickCom Pro-3000,. program 
venit tot de b MGI: PhotoSuite HI SE. 

Deabelu 


t 


i 
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I Hercules Gamesurround 

Fortissimo II 

I 

Trebuie de la bur Tncepof $6 recunosc 
| faptui c5 sunf impressonat de evdujia ptecilor cEe 
I sunei produse de Hercules. Docd Tn cazul plfldf 
■ Hercules Gamesurround Muse XL am fast sur- 
prins placui de bundl&ul software, core include 
si Hercules Storm J.5 SE, despre care am sals 
I deja la rubrita de multimedia, Tn ceea ce priveste 
I Gamesurround Fortissimo If este varba de mat 
| mult deceit atfif. 

Adicfl. pe longfl faptui c6 pacheful Gome- 
I surround Fortissimo //confine la rdndul sflu Hen 
I cules Storm 1.5 SE, placa Tn sine, hardware-ul 
| propriu-zis, impresioneazd sub multe aspects. $1 
I a 5 vorbi aid in prtmul rand de faptui c6 Game- 
. surround Fortissimo II occeEereazd hardware p 6 - 
rto !a 52 de cdnole audio 3D, Tehnologia uiilf- 
zato pentru poztfionare esle Sense ura, fi suporta 
I faate API-urile fafosile de product tor ii de jacuri: 

I DirectSound 3D EAX 1.0, EAX 2.0 t A3D 1.0, Mac- 
I roFX, Mu 110 rive, ZoamFX, EnvironmentFX. fies- 
| ponsabll pentru accelerarea oudio 3D in hard- 
| ware este procesorul Crystal CS4624, care la 
I putereo sa de 255Ml PS ©st© capabil s 6 duc 6 Tn 
| spole loots soreino acestet accelerari, farft o 
I Incarco procesorul caleolatorului. 

Despre cofttalea pozijidnarif tridimensionale 
a sun etui ui Tn jocuri nu am de spus dec SI de bi¬ 
ne. Este impresionant felul in core Sensoura au 
1 reufjt proctic s6 ojungg din urmfl pe ,marif su- 
I netutui 3D (Creative Aureal3D|, iar in tirrv- 
I pul jocului am sim|if ufililatea ocestei evolutlt. Pozk 
| ftonorea audio 3D, atal Tn cfisli c6l in pafru bo 


j*e este excelenfG, pracfic ireprofabilfi. Mai ales 
cd Elevation-ul (pozijionafea sus/jos) a fast mult 
imbuntitfifita iar efectde de mediu (reverb, odu- 
zii) ou a juris la rendu I lor la calTlatea oferita de 
EAX-ul celoi de to Creative 

Cebr dornid de a caliiate c 6 i moi buna a 
oudifiei muzicole, le dau vefff buns despre Game- 
surround Fortissimo ft. Cde dou 6 canal© stereo 
de iejire (pentru baxe faja/spate) sunt de&ervife 
de converloare pe 20 de bifi, de foorte buna co¬ 
llide, care osigur3 o dinamicS a ctorilaie deo 
sebile. La aceslea se adaugd un egalizalor hard¬ 
ware pe zees benzi cu gain de +/-10dB Exisia 
o iefire dedicate pentru cdjlL precum $i o intrare 
optic 6 digitaEa o iejire optica digitalfi. Aceos- 
to din urmd pools fi folosilti pentru a transmits 
semnol digital Tn format AC-3 catre un decodor 
Dolby Digital extern, In acest scop prezenfa Tn 


bundle-ul software at Gamesurround Fortissimo fi 
a programului Cyberlink Power DVD ver 3.0 
este de bun augur. La acesta adaug y Music* 
Match jukebo)t i Acid XPress $i Voice Com¬ 
mander 2 , la rfindut br prezente Tn cutia 
Gamesurround Fortissimo ft. 

Plocfi de suneJ despre core am numai cu- 
vinle bone de apreciere, deoarece se dovede^ie 
im preside an tfi otfil tn ceea ce privets jocurtle, 
calitolea audio sou software-ul Indus, fiind unul 
din cele moi ovontajoose produse din domeniu 
sub aspectul ca Estate [perbrmanfef/pret 


1 LEVEL 

INFORMATH 

Produc5tor: 

Hercules Technologies 

Ofertant: 

UbiSoft Romania 

Tel: 

01-2316769 

Pref: 

41 USD 


Genius Sound Maker 
Live/Live 5.1 

Prlmul tucru care Ifi # sare in urechi' 1 la au- 
difia muzicala cu aceste placi de sunel Genius 
es!e colitateo mediocra a redarii sonore. Opsa 
de dinamic5 fi sun etui u^or olierat t|i dau senza- 
fia ca asculfi o plac5 de sun el a I c6rei pref este 
de la 20 USD Tn |os. Ceea ce esle pur s? sfmplu 
perfect adevarat. Aspectul sub care acesle dau6 
pE6ci de sunet dev in cu adevarat interesonte este, 
rnsfi, cel ol jacurilor. 

Iar asto pentru cd tehnoEogia utiEizqta pen¬ 
tru pozifionare audio tridimenslonaEs este G3D 
Interactive, de la Gsound - un nume barte im¬ 
portant Tn decodarea audio surround, Aceosta 
experienfa lea per mis crearea unui API foarie co* 
pabil Tn domeniu, fi a nume acest G3D Interac¬ 
tive, core permit© o pozifionare foorte exocta fi 
credibila a sunetului in patru boxe, poote cea 



j LEVEL 

1NFORWATII 

Pr educator: 

ICye Sysgtems Carp. 

Ofertant: 

Flamingo Computers 

Tel: 

01-2225041 

Pro): 

15 USD 
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mai reu$itfi pe core om auzit-o pcnfi In acest mo 
ment. In c6$i\ r lucrurlte stau bine, dor nu b fel de 
bine, atci G3D ced5nd mull feren in fata rivafilor 
Sensaura y EAX. 

In ceea ce priveste accelerarea propriu- 
zisd, aceasia se bazeazfr in Tntregime pe proce- 
soruJ sistemuliji, deoarece contralerul audio de 
pe pfodle de sunet Genius Sound Maker Live/ 
Live 5.1 f $i anume Forte Medio FM801 r nu supor- 
tfi accelerare hardware a surselor audio 3D, De 
aceea, Tn mixerui de sefare Q3D exisl 6 opjiuni 
pentru selectarea nivelului de utilize re o proce- 
sorului, prin care se poote Jo o adic 6 " renunfa 
la Elevation sou la Interpolated Sample Rate 
Conversion (oteasto din urmd Tmbun^toje^e cali- 
latea sunetefoi a edror tndfjime variaza dtnomio). 
Se poate renun|a 51 la reverb, dar acesto este 
oricum de foarte joa $6 col Hate, $1 nu este di- 
namic, deci nu se modified In Func|ie de lipul in- 
cintei In care se afe jucOtorul la modul virtual. 

Acum, fire$te, ne putem pune Tntrebarea cal 
de important este dacG accelerarea audio 3D 
se face hardware sau software. RflspunsuJ meu 
este diferenjele in Ire tele douQ moduli de ac- 
ceterare sunt door de 1-3 Irame-uri Intr-un UT, 
atata limp c 5 t pracesoruf vosfru ore minim 700 
MHz sub capotd. Adtc& praetic, aproope nici o 
diferenffl- la aceasta contribute, ms 4 tocmaJ sla- 
ba calitate a reverbului oferil de Genius Sound 


Maker Live/Live 5.1. Asia pentru cS reverberajia 
este un mare consumator de resurse, alat de 
procesore efit y de memarie 

Intrebareo pe core vreti 5 5 o puneji se simte 
i|indtHse sfioasd pe bozele voaslre: .Bine, bine, 
drfiguffi, ne tfimurip cu 3du( audio, fold este OK 
pe porle osla, dor, core este diferentq dinire ceie 
doufi plfici de sunet - Genius Sound Maker Live 
£i Genius Sound Maker Live 5J Diferenfa con- 
$16 In fopiul c 6 , la cele dou 6 iejiri fojd/spale ate 
Genius Sound Maker live, versiunea Genius 
Sound Maker Live 5.1 odaug 6 $i c 6 ie o ie^tre 
pentru boxa Center si pentru Subwoofer. Ambele 


placi de sunet sum, ins 6 . delate cu wavetabWI 
software Yamaha SYXG5Q, y otat, in ceea ce 
prive^te dotarea software. 

Oricum, avand in vedere pre|ul tor, cele 
doufi placi de sunet de Jo Genius mi se par pur 
simply cinsfite, oferind exact ceea ce este de 
a^teptat in zona lor de cosr, 


I LEVEL 

INFORMAJ1I 

Productitor: 

Kye SysgiemsCorp. 

Ofertant: 

Flamingo Computers 

Tef: 

01-2225041 

PreJ; 

20 USD 



Hitpoint Apollo 

PI oca de sunet Hitpoint Apollo este un de- 
sign central pe procesorul audio C-Medio 
CMI8738, Mai cared este, ins4 $6 spunem c 6 
ocesta este un to nf rater audio deoarece nu are 
functii de procesore audio redti. Dimpotriv^, 
CM!8738 fobse^te procesoful calculatorului }i 
memoria acestuia pentFu a realize accelerarea 
audio 3D In jocufi. Rezultatul aceslei acceler 6 ri 
pe efii software este unul mediu sub aspeclul 
calit 6 |ii. Lo modul proctic, jocuf nu este Tnoetintl, 
dar la createrea num5rului de surse audio tridi- 
mesionale, a par problemele: erori de 
pozlfionare, tntreruperi ole sunelului, Idieri ale 
.CQZii" reverbului. Tot din couza faptului c 6 Hil* 
point Apollo folose^te pentru occelerare CPU-ul 
sistemuJui implemenlarea EAXeste modest la 
r 6 ndul ei calitatea reverbera|iilor Bind inferioard 
ceiei oferite de Hercules Fortissimo2 sou de serio 
SB Life I de la Creative. 

Tehnologia folositfi de Hitpoint Apolb pent¬ 
ru poztjionarea audio tridimensionob este 
CRL3D, odiefl 0 versiune mai veche a tehnobgiei 
Sensauro actuals. Acesl fapt esie r din pdcate, 
foarle pregnant resimfit m calitatea pdhoacusticd 
a pozijion 6 ril Iridimensionale sub ospedul pred- 


ziei acesteia. Tatu^i, prinlre avantajele pbcii de 
sunet Hilpoint Apollo trebuie $6 numfirQm c 6 !eva 
otunci ednd ajungem lo partea de DVD enter- 
lainment a acesteio. In pfimul rdnd Hilpoil Apollo 
oferfl ie^ire pe jase Canale audio (front, rearj 
center/subwoofer], Apoi acea$t 6 plocp de sunet 
este livrolti la pachet y cu un DVD player soft¬ 
ware, anume Inter Video WinDVD. Acest player 
DVD bee decodarea Dolby Digital pe cfli soft¬ 
ware fi pool© ft fobsit la audierea coloanei so 
nore a DVD-urilor Tn format 5J r fofosind cele 


?ase canale de output ale Hitpomi Apollo. Co un 
alt bonus al pldcii men|ionez foptul ca aceasta 
oferd ie^lri y inlrfiri digitate olatTn format S/PDIF 
cat y optlce 

Marius Ghinea 
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INFORMA Jll 

PfoducStor: 

Hitpoint 

Ofertant: 

ICG 

Tel: 

01-217343 

Pre|: 

29 USD 
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Patch 


■ Patch ■ Patch ■ Patch O Patch ■ Patch ■ Patch Q Patch ■ Patch ■ Patch ■ Patch ■ Patch ■ Patch ■ Patch ■ Patch ■ Patch ■ Patch 


Windows Common dor 4*52 - KLYBD 


Martare 

£oiri4nzJ 5rata Cfinlleurare 

Start 




a i *t. 

fimone «e do*are 

ALT+Fto 

1 

||-c-] |Nntorwtf I 

Caulare 

Etiehuta tie titsc (volum) 

ALT+F7 

R IfHo&im*] 107.008 4m\ lflfi.749 k ttw 






l«E= 

jnlomiafti despre sMsm 


e 

ftErt.Marh- 0** 

Of*!#™! 

i [Antivwr] 

_J [BwlAFldc] 

SJncronlzare ddsare 


tcd*o»| 

(DIR> 

10/15/1936 

Do-tans ea|d-e . 

CTRL+D 

locuflieritAtic) 

ospro] 

c urn > 

cDin> 

10/15/1398 

(Sevens™ 

ALT+Ldt Arrow 

Ip Docunmnlil 

Eel 

<DIR> 

04/11/2001 

inn t. /1 ufi 

j[EiAcklHack£| 

3lo****\ 

Jj[Fotbd»tiJ 

2 ] 1 lemacl 

CJt*l 

ClLMetfeSSl 

UlMiftr 

C][P**cali 

1 1 rPrnhthi-l 

Unis tofnanda 


\ Ulil > 

<om> 

,i\m. 

111/ 1 3/1 930- 

10/15/1 $98 
n j 71 j rxim 

CDfieittuni de rataa 

Decfitiectarfl dJn retea..- 

Partafare a«ar£unem . 

intrsrupere partslsr* desar 


'rogtv F-iesf 

uh}Mtr BacJ 

/inAcel 

/imfo**] 

Wog3J 

<UIn> 

<DIR> 

tDm> 

cD!R> 

<DIR> 

<D(R> 

nnl 15,323 

U4/ IlffUUI 

10/15/1990 
05/29/2001 
OE/02/2000 
04/14/2001 
QG/T4/2001 
07/02/2001 

C3 [Placid] 

J [Pro^cU 

OlPlDilHiliJ 

_]FSn18pnp] 

Cortettare £TP 

Cornel una fTR rmua 

Qj^{jimtare:fiTF 

FTP arata flsferete ascunse 

CTfiL+f 

CTRL+f* 

L‘t^riirf+r 



Dosarele X sunt cu noi - imagine primito de la Ovidiu Torau, 



Nuuu, lasati-ne &a ie^im de aiciH! - Imagine 
primita de la Tudor Georgescu 




M^o> 


An fat'ncade 

lanparcnirst 

_M 

URGtKTtH Ford Sierra 

Ford 

- 

1983 

40000 

1800 TfS D 

vincl dad a 1310 dm 1903 

Dacia 

1310 

1983 

1 QOOOO 

500 TJSD 

dac-a cu motor WV (amok) pats 2001 ) 

Dacia 

1310 

1983 

10200 

2000 TJSD 

cifclo eunu 

Daewoo 

Gielo 

1997 

35 

3500 DSD 

MAZDA 626 Limu?ina 


626 Sedas 

2001 

140000 

3250 USD 

V1NZARE 

VoOciwagen 

Golf 

1983 

200000 

1500 DSD 

vinJ5tre 

FiaJ 

- 

1985 

100200 

300 DSD 

lirand d^do 

Daaa 

1310 XX 

1992 

120000 

2 EOOOOOO USD 

qpeUWctkatS 1.7 

Opel 

Vecira 

im 

114000 

13000 DM 

Vand cherokee 

Jeep 

Cherokee 

mo 

214000 

13500 DM 


Com scumpa Dacia In zilele noastre - imagine primita de lo Margmeanu Andrei 


My ■ hterntgl 
.-■iripijterH Exploiter 




m 


Wm(JGi#s ■ Wiiidci-vj I C - ■il'.'.i 
E-pForer BCoirtfnaftdl 5 


a§ 







M 13:14 

Probobil ca acea dfra este de fapt numarul de kilometri de linie electrificata - imagine primito 
de lo Rozvon Roca^onu. 


asratil B a t ft a 1 ! QWftfowa Csmiwd. ] [ Faliil startup flrrar 


Getright hates Gozilla (mesajul din imagine 
este afisat de Getright) - imagine primita de 
lo Mitza 



Comentanul din josul imaginli cred ca a fast 
pus lo tererea Asaeiatiei Zombiilor 
Profesioni^tH!! - imagine primito de la Paler 
Alexandria 



Noua ne^a placut mult de tot optiunea C u 
paper clipHjI- - Imagine primito de lo Catalin 
Pdvalase 


Castigatorul nostru de luna oceasta este - Povalo^c Catalim 
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LEVEL 



Service autorizaft 

Cititorii Tntreaba, redactorii raspund! 


Ne reTnt6lnim $i ?n acestft lunfi cu 
vechile problem© cu care se confruntd orlce 
gamer ale zfiebr noastre: Tmf cumpiir un 

olrprocesor, sau mai bine Tmi schimb placa 
video£V Majoritatea scrisarilor primate [a 
redacffe pun sent ne de Tntrebare din ce Tn ce 
mai mari, !n legSlura cu aceastfi problemd 
arzCitoare a upgrade-urilor. De ce se ?n- 
tampiG acest lucru? S6 fie oare de van5 
aceastG avabn^ft de noi produce care efec- 
trv s-au n&pustitpe piafa din Romania? Pfinfi 
cGnd acesfe lucruri se vor mai noi Tncer- 
cdm sti v£S ajutam, cu gfindul de a vfi mal 
scfipa de ceva problem©. 

BogdanS. 

Gogeneofa lonuf la^i 

Am un P tl Mendocino to 566 cu 
128 MB RAM t / vreou sd-mi iou un Ge¬ 
Force 2 MX DuoI Head cu 64 MB si TV 
Out, d incd 128 MB RAM. Ce aitcevo 
mi-ar mat frebut pentru un sistem optim, si 
cdt b suto (credefi voij o so fie sistem ui 
meu bun pentru noile jocuri? 

R; Nu ^tiu exact jnu ai mentioned de 
cal or HDD-ul sou ce plac5 de baza ai), 
probobil un HDD mai more, joeurile sunt 
foarte mari „m5nc5toare fl de spatiu. 

Pdrerea mea este c5 vei avea un 
sistem 90-95% bun pentru jocuri, cu 
condifia sd T|i conflgurezi joeurile !a niste 
paramefri aptimi, 

MM - Bucuresti 

Am un AMD K6-2 to 266 MHz, 96 
MB RAM, HDD de 2 GB, $i place video 
(infampinata cu tobe $i fan ford l un ATI 
RAGE PRO EXPERT2000 la 16 MB! 
Spuneti-mi, core or fi cel mai in dicat pro 
cesor pentru mine? 

R: Un procesor Jndicaf pentru tine 
ar fi unul la 700 - 800 MHz. Product 
forul sau rnodelul ?! alegi fu, Tn funcfie de 
care Tti place fie (brnelnfeles, cu totcu 
placa de baza, memorfi j,a.m,d.). 


Baraomci SiSviu - SeflenL FIH^ 

A§ avea $j eu niste mtrebari, daca se 
poote: (se poote) 

/. Com b ce pret ar ajunge un PC 
Athlon Thunderbird K7 WOO MHz- 128 
MB RAM, HDD Quantum 20,4 GB, 
7200 rpm, NVIDIA GeForce 2 MX400, 

32 MB, . /5 JI ELR, MPRII; 40x Teac . 

bio, bla, bio ? 

2. Ce pref ore Voodoo 5? Este mat 
buna decai GeForce 2 MX 400? 

3. Sd presupunem ca am un PC cu o 
phed de bazd cu sound-ul inclus. S-ar 
putea trece lo o pbed de sunet mult mat 
performantd deedt cea Integrata in pla¬ 
ca de bazd? 


8: La primp Tntrebare nu re prea pot 
ajuta prea mult, deoarece preturile vari- 
aza de la a firma la alter In schimb \e pot 
stetuJ iei toale firmele care vdnd cot 
culatoare la rand sd culegi oferte. 

MergE acas6 $i Tncepi $5 le studiezi, 

$ETfj dai seama singur com c6t costa, La 
capitalul performanfe, intre Voodoo 5 si 
GeForce2 MX 400 Tti pot spune ca Vao- 
doo5 a objinut un scor mult mai bun in 
cadrul testelar efectuate de noi. 

In legatura cu placa de bazd, bine- 
I'nteles ca potr pune o placd de suner mai 
buna, cu candijia $5 pofi dezactiva co- 
decul de sunet de pe placfi. Aeesl lucru 
se realizeozd Fie din BIOS, fie cu ajutorul 
unu jumper de pe placa de baza, fie de- 
be, dacd producatorul nu a prevazut 
acest lucru [s-au mar vdzut cazurf), 


Dumitrascu Stefon ^By^curesti 

Mi-om facuf upgrade-ul de care v am 
mai spus (dor of course cd nu vd mai 
aduceti aminte, oso cd de la 486/ 
100 MHz/40 RAM/10GB/0,512 me- 
mane video la Pill/866 MHz/256 
Ram/20,5 Gb/32 MB nVIDlA Ge- 



Force2 MX[ jAsto da upgrade!j 

La cea configurope am pus un tu¬ 
ner TV & FM KWORLD PCI si nu pot 
prinde nimic rezonabil cu el. Adicd grind 
cateva posturi TV, dor toate cu purici (p 


asia pe fereostra mini). Radioui. merge 
acceptabil. Care credefi cd ar fi proble- 1 
ma si ce sfoturi mi-oti da? Cablul TV nu 
ore nimic. L-om fncercat la tele vizor $i in 1 

plus nu cred ca-i placa tuner atdt de 
proasfa (sou... // 

R: Felicitari pentru noua ta confi¬ 
gurate. Acest tip de tuner TV are un nfvel 
destul de scazutin ceea ce prive^te caii- 
tatea imaginii a receptiei semnalului TV, 
Pentru a rezoiva aceasta poblema fji re- 
comand un amplificator de semnal TV. 
Dupa aceea lucrurile vor sta ceva mai 
, r clare Jf . Dor esti sigur c5-t fras m banda? 

Ogle Alexandru - Turnu Severin 

Am si eu nipte problems' 

T De ce MB imi numdra RAM-/de 
3 ori (e MSI)? 

2. Am o placa de sunet ESS §i a? 
dori sa stiu cat de buna este (nu stiu mo¬ 
delul exact). 

3. Din ce cquzq firms bune ca 
Memorex sou Maxtor nu sunt cunoscute 
in Romania? Eu am CD-ROM Memorex si 
HDD Maxtor, g sunt foarte mulfumit. 

R; Aceasta re pe tare se datoreazd 
unei opjiuni din cadrul BlOS-ului. Ea ate 
rolul de a venfica memorla de eventualele 
problem© sau erari. Daca vrei ca acest lu- 
■cru sa nu se mai tntample intri frumas, Fru- 
mu^el tn BIOS, caufi optionee Quick Pow¬ 
er Qn Self Test □ modifici din Disabled 
Tn Enabled (si ai rezolvat problema), Pla¬ 
ca de sunet ESS intrd Tn categoric low- 
end. Perform a nfele pe care aceasta le 
are nu sunt din cele mat strdlucite (in com 
paratle cu un SB Live), dor pentru un utili- 
zatof normal care nu are nevoie de su- 
nete 3D Dolby Surround, este perfecta. 
Firmele menffonate de tine, dupa parerea 
mea, sunt destul de cunoscute, problema 
numelui mai pufin rasunator decal altele, 
este ca firmele respective nu au patruns 
(inca) foarte bine pe piaja ramaneasc5 
(aviz firmelorf), Asta esteTn primul rfind 
valabii pentru Memorex, Maxtor fiind mai 
pufin cunoscut doar pentru prietenii E5L 
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LEVEL 


Chatroom 



Plrateria, 
o lupta pierduti? 


T rebuie sft vft spun... sun! impresionat. Mft 
gftndeom eu eft propunereo unei teme 
pencil Chotroom e o idea bunft, dor 
chiar nu mft a$teptam sft primesc un numftr atat 
de mare de scrisori pe terna data. 

Inainte de a trece mai departe, tin sft 
□due aminte eft in Chatroom vor H publicafe $1 
scrisarile oe nu trateazft subiedul lunii, dor nu- 
mai da eft sunt suficlent de interesante. D a eft 
vrejf sft vorbifi despre dtceva, avefi a nelftmu- 
■ rire sou pur ji simplu srmtiff voi eft putefi serte o 
I sorl soars care sft ne susdte inreresul chiar vft 
I rog sft o frimifefi pe adresa redaefiei sou \o 
| mltza@fevef.ro, 

Temo pentru data viitoare este (tobele. vd 
' rog]... cum sft vft spun, e un pic mai complied* 
a$a eft fifi atenfi In principiu, mft (ne) interesea- 
zft pftrerea voostrft despre pouri: ce vft place, 
ce flu, ce aji vrea sft vedefi trifr-oj) joe, cum vi sor 
' fi p&m eft at ft trebuit facut jocu! cutare. I DEM 
Asia vreau de la vail Bine sense, bftgati §1 
' poze da eft vrefl (nu mft supftrj, exprimafi-vft 
I pftrer e a .eft 1 ma 1 b i n e pute I i.., gdndij^ 1 vd b i ne 
I Inainte sft scrieji, , grftbiti-vft. Ei, da... Tml pore 
rftu eft nu vft pot acorda un mai mare timp de 
gandire, dor mft bazez pe voi. Dor daeft $i 
I luna viitoare vd primi scrisori interesante pe 
I oceosta iemft s-ar putea sft rftmanem lo ace- 
| la$i subiect $i pentru urmfttorul Chatroom. 

Ce mai o^teptaji? Apucafi-vft de serial 

I Twlnsen 

Solutl 

Fondul problem ei piraterieiln Romania 
I este costul ridicat al joeurilor originale. Cred eft 


p rob I e mo acesta trebuie privitft din perspective 
□ door douft grupuri: dlstribultorii de jocuri origi¬ 
nals pe de o parte $i jucOtorii pe cealaltft par¬ 
te. Vflnzftforii de jocuri piraf sunt un tel de pora 
zitl [nu am fobsit acest termen in sens peiorativ] 
cam depind de produeftforii de focuri 'jl de 
hacket-ii care Ie sparg ssstemul de protec [ie. Ei 
influe nfeazft prea putln, !a nivel mondial, costul 
unui Jog, tar cei care cred eft pretul din Roma¬ 
nia e foarte dsferit de cel din Anglia, de exem- 
piii, se tn^ealft. 

Pe scurt, drstribultorii vor sft ca^tige cot mai 
mulfi ban[Jar juefttorii doresc sft plftteascft cat 
mai pufin pentru jocuri. Cele douft grupuri, cu 
interese onfagonice, depind unul de celdblt, 
prin urrnare ar trebui sft ajungft to un compio 
mis. Dor trebuie sft privim realitatea in btft: 
piafo outohtonft ore pujio de oferit dislribuitori' 
lor important de jocuri #i prababit nu vo primi 
reduceri semniFrcatlve de pref de lo oceftio. 

Villy prapunea sumo de 400.000 lei 
pentru un |oc, echivaientul a 14$. Luftndtn can- 
siderqre costul CD-uribr, a mqnuolului trodus, a 
cutiei, a §pftgii inerente afoceFtbr din Romania, 
ca^tigul e de cafiva dobri pe joc. Acest profit 
at fi mai mult sau mai putfn accepfabrl, dor cft|i 
rornftni sunt dispu^f sft ptateaseft 400.000 lei 
pe un \oc GtuficE eftnd pot face rost de el la 
10% din acest pret? Ideile !ui Vlad sunt repre- 
zentative pentru marea rnajoritate o jucfttorilor 
romftni 51 au o lagieft destul de sofidft: de ce 
sft cumpefi un joc original nu \5 jocuri piratS 

Sa presupunem, prin absurd, eft pirateria 
or fi complet anihilatft an Romania $1 nu or mai 
exista a Iter native joeurilor pi rat. Poate eft nu- 
mftrul vanzarilor legale s-ar dubla, chior tripla. 


Dar va Fi oare distribu [ tori_rl impresionot eft pro- 
fitul abtinutin Romftnio nu mai reprezintft 
0,01% din profitul lui fatal, ci 0,02%? 

Concluztet: nu cred ca vom putea cumpara 
prea curand jocuri originale noi, la un pret ac- 
cesfbil. A^ fi plftcut surprins doeft un distribultor cu 
o c ifr ft de afaceri de sute de mil tone de dolari 
ar depune eforturi serioase pentru o cuceri o 
ptatft cu un pptentbl de ardinul miitor de dolari. 
Dar, revenind cu pic i oare I e pe pftmftnt, probabil 
eft pirateria va continue sft exists |i sft defina o 
cotft enormft din piafo joeurilor Tn Romftnia 

Mihai Dorhan 

Salut tirturorf 

Citind r©vista de luna trecuta rrv-am decis 
sft vft scriu eu in legaturft cu subledul propus, 
respectiv piraleria din Ramfinia. 

Pftrerea mea este eft, aiftta timp cat pute- 
rea de cumpdmre din Jaro noastrft nu poate fi 
comparatft nici pe de parte cu. cea din 5,U A, 
spre exemplu, gamerii nu pot fi criticafi pentru 
incurajarea pirateriei. Avand in vedere eft un 
joc original costft 20-30 USD, adieft a treime 
din saFariul media pe economie, nu cred eft ne 
putem permits sft cumpftrftm majoritalea apa- 
riffilor noi in materie de pcuri. Atunci apare rolul 
vostru; sa facefi o selecfie cat mai riguroasa a 
materiolelor §\ sft ne recomandafi numai jo- 
cur ile ce-$\ meritft banii. 

Din pocate, nici o revistft de prof 11 nu ex- 
celeazft la acest capita I, deci pirateria rftmane 
opfiuneo noastrft principalft. da eft vin $i vft 

spun eft pirateria so mai „emandpal w , asigu- 
rftnd diferite servicii garonfii la jocuri Ie eu im¬ 
ps rote, situafia se cam schimba. 

Nu ^tru in ce mftsurft Tmi dafi dreptofe, dor 
cred eft ocesta este adevftrul: In momentul in 
care ne putem com para cu vednii nc^tri din 
vest, atunci sft mai vorbim de CD-uri originale 
Pftnft atunci bftiatu r de la coif rftmfine dealerul 
meu de jocuri autorizat. 

Lucian Mogosanu aka 
Spyke din Bucuresti 

Salui 

Vreau so vorbesc eu [ca si orice gamer 
din Romania] despre piraterie, care, dupa 
pftrerea mea este un subiect de discufi© foarte 
bun. Am bst rmpresionat de ce a scris Vlad 
aka K2K In nu mftrul din iulie. 

Nu privesc pirateria ca pe ceva rau r dar 
nici ca pe ceva bun. jocurile ou fast Fa cute ca 
sft Fie originale 51 in pielea unui programator 
nu m-as simfi prea bine eftnd as vedea eft un 
joc b care o echipft a mundt timp de ani Tntregi 
este vftndut in piotft, lo tarabe, cu 80-000 lei. 
Pe de altft parte, In pielea unui gamer nu mo bu- 
cur eftnd vad un joc de 700.000 lei, dar nici 
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cSnd cumpdr jocul de la o farabG, ffiffi nici no fel de 
garartfe... Majoritatea jocurilor pe care le am sunt pirat, $1 
Tmi pare extrem de rGu cG nu pot sG cumpGr un joe original. 
Acum ceva timp aveam Diahlofl pi ratal care n u a mers pe 
Internet nici upgradat la cea mai nouG versiune. In ziua de 
azi, major italea |ocurilor sun! oxate pe partea de multiplay¬ 
er £i sunt prate jate, asfe'l in cat m prea pofi sG jod un joc pe 
Internet dacG este pi ratal. 

Este pGcai sG vezi cG ai un calculator bun, pe care 
pop s5 |oci un Counter-Strike pe net, dar jocul $6 fie piratat. 
Am intraf intro searG sG joc un CS £i unele servers aveau 
ping chiar bun, Dar CD-Key-ul era pirat, ded nu a mers. 
DacG Qi norocul sG ai un prieten care are un HI original, 
cu un CD-Key unic, poate reu?esfi so joci un joc pe net, 
dar nu oricine are norocul Gsta. 

Sunt [ocuri care merits $5 fie cumpdrote originate, 
dar nu le prea gGse$fi. Am cGufat compilofia Fallout 1&2 
\o Best Computers dar, stupoare, jocul nu o ajuns in 
ftomGnia. 

Deci, in ziua de astGzi nu puiem decGt sG 
rGmanem cu jocurile noastre pirat, pe care uni i te-or pre- 
fera In locul unora originals chiar dacG or avea boni sG 
cumpere a$a ceva. Eu a^tepi acea vreme ednd, pe 
JangG un sue o piafG fGcutd, sG putem cumpGro §i un 
joc (original, de la un magazin core se respects, si nu 
din piafG | care sG merits jucat. 

PS: Apropo, aft observat cum jocurile originate „de 
doi bani' v au ajuns pe la 10$, in timp ce |ocurMe 
adevGrate |de exemplu Quake II) TncG depG^esc 20$? 
Eu da, si chiar mG ^hocheazd sG vGd un joc de acum trei 
ani la 25$. 

George 

Tocmai am urmGrit pe un post TV o emisiune de- 
spre efecteie pirateriei software $\ m-am Trifuriot De ce? 

Pentru cG nimeni nu pomene^te de celeblte loturi 
de ocestei problem©. Eu personal compGr produse pirat 
nu din nu ftiu ce mentalitate cum spunea avoealul inter- 
vievaf, ci pentru cG statul binevoie^te sG mG plGteoscG 
door cu 60$ pe lunG pentru o muncG pentru core In vest 
fi plGtit cu 3000$ [sunt psiholog intro jcooIg). $i In 
situofia mea sunt mulfi, fcqrte mu Iff. 

In interviu se spunea cG firmele de soft din cauza 
pirafilar ou pierderi imense. Eu nu prea cred, pentru cG 
cei care cumpGra produse pirat nu le-ar cumpGra ddac 
daca nu ar exista aceastG sursG (m5 refer numai la 
siluatfa din RomGnio), $i acum sG ne ImaginGm cG produ¬ 
ce software nu s^ar pirafo, Cum ar fi in RomSnla in ac- 
est coz? VG spun eu. Ar fr mult mai rGu pentru cG neex- 
fstand o sursa de soft ieftin cel pufin 80% din cei care au 
acasa un calculator (mG refer la muritarii de rGnd) nu t-ar 
mai cum para, deoarece n-ar avea ce face cu el fGrfi 
soft. Statul la rGndul lul ar pierde, deaarece n-ar mai tn- 
casa TVA-ul ce alte taxe mai sunt pentru produsele hard¬ 
ware care se vGnd, ar exista o cerere mutt mai micG de 
hard |i moi mult ca sigur revistele voastre n-or e^tsta perv 
tru cG nu le<ir cum para prea multa 3ume |nu e prea inte- 
resanf sG cite^ti despre nu ^tiu ce program, joc sou cam¬ 
pon entG hard daca nu ai avea nictodatG ocazia sG o 


vezi ?n realitate. $i dacG vrefi, pot sG continuu a^a: jomajul 
ar fi mai mare, specEali^li In domeniul informaheii in cele 
conexe mai putlnt, in forma tizarea despre care se tot 
vorbe^te ar fi o poveste SF. Cred cG ar fi cam cum era 
Tnainte de 89. 

In ce private pirafii, Infradori primejdio$i, organizafi 
dupG principiife mafiofe, mG bufne^te rGsul ednd mG gam 
desc la cel de la care cumpGr eu. E un pu$ti de 16 ani, 
de la mine din ^coalG, care din banu obfinuji In felul aces^ 
to abio daca reu^fe sG-^i cumpere din cGnd in cond 
cate o carte de douG ori pe an cate §urub" la 
amGraful de Pentium pe care il are acasG. 

Nu cred cG reaua intenfie stG la baza pirateriei, ci sGrG- 
cta. De ce nu amintiji aceste aspecte niclodatG nicGieri? 

De ce nu spuneji cG dacG n-ar exista piraleria, economia 
Romaniei or avea mai mult de suferit decor dacG ea existG? 

Cot tfmp un absolvent universitar cGstrgG rntr-o lunG 
Tn RomGnia cGf un cer^etor din vest intr-o zi mai proastG, 
acest fenomen va exista $i el nu cred cG va dGuna prea 
mult, ci din conrrG. 

Cred cG dacG mar fi fast obligaji, cei din guverr ar 
fi mult mai feridp farG BSA decat cu el. Nu cred cG In si- 
nea lor nu sunt con^tcenfi cG pi rate ri a esfe un rGu necesar. 
DacG n<ir exista lege a copyright-ului mai mult ca sigur cG 
ar cere impozit $i de la piraji, ace^tfa ar fi in legolitate, iar 
cei din BSA or trebui doar sG verifice dacG tofi sunt cu 
taxele la zi. 

Andreea 

TaatG lumea bate apa-n piuG; economia ]Grii e la 
pGmGnt, nu extstG legi care sG pedepseascG hackerii, nu 
existG legi pentru drepturi de autar $i pirateria e «n floare. 
VAXIfl Aja sunfem noi, romGnli: un neam de hofi de 
chilipiri^ti. De ai a e pirateria Tn floare, 

Sa da t lege a dreptrurilor de autar. A fast eradicatG 
piraterfa? Hgl Este sprijinitG Tn cantinuare de acefeaji 
cadre polifiene^ti care ar trebui, chipurile, s5n boge dupG 
gratii pe pi rati. Circulati voj prin Regie sG vedefi cGte 
anuf^jri de inscrlpfionGri de CD-uri sunt, duceti-vG prin 
centrul Bucure^tiululj zonele Unireaj Unlversitate, RomanG 
sG vedefi cate anunfuri .sunt pentru man la re decodoare 
HBO, pentru decodificare telefoane mobile... Tot ce 
poate fi fur at, ..sparT vGndut rapid este perfect, 

DecGI sG muncim, mai bine furGm, dGm un 10% £i 
polifistului de la seefie ^i gata, afacerea e In floare. 

Nu cred cG Romania va ajunge la o normalitate cGt 
de cGt apropiatG de Germania sau USA cel pufin timp 
de 20-30 de ani de acum Incolo, 

Asra este.., 

Alexandra Potolog 
aka the darK.One 

Pirateria - cauzG(e) ^ efect(e). De ce avem pirate- 
rie software? Foarte simplu, pentru cG n-avem bani. Pira¬ 
teria asta e un fenomen dureros pentru piaja de soft 
romdaeascG pentru cG, Tn prrmul rGnd, face concurenfG 
neioidG distribuitarlbr prezenfi pe aici. Astfel, o frrmG ca 
Monosit vinde 10-15 focuri pe lunG [un caz ipotetic] In 
limp ce Sile Jamaicanu' din Piaja Obor vinde 100 de 
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CO-url pe fund la 50,000 lei bucota, ca^igd o 
poald de bani, iar cumpdrdtofii rdman de 
multe oh cu buza umflatd, deoarece au surpri- 
za sd gdseascd cate un filler lipsd „din intdm- 
pJare" osifel au dat 50.000 pe un CD intutil. 
Gdnditi-vd cd e! a duce de la bulgari un CD pi- 
rat cu BiackStWhite (sd zieem] §\ Tf cunoa^te pe 
fratele mamei varului unchiului nepotufui, nea 
Ion Branzatu' care are o uni tote CD-RW. Astfel 
el reuseste pe o jr drujba* de calculator sd (acd 
10 copii sa le vanda Dar condifile proa&te 
de copters due la erori & astfel, dup5 ce urn- 
b!dm jumd de Bucure^ti dupa Bhck&Whife la 
50000 r it gdsim, illudm si nu merge. Surprize, 
surprizel 

Cum spuneam, acest fenomen opare moi 
ales din cauza sdrdciei, dar $1 a dezinteresului 
din portea guvernanfilor fold de acest dame- 
niu, de mare viitor de alrfel. Chiar mdrirea TVA- 
ului la 19% a dus la scumpiri con&iderabiile, ce 
$d mai varbim de aite taxe sou de deprecie- 
rea leului In fafa dolarului (leul a devenit mo 
tdnel, deja). Un citilor spunea cd la noi nu e ca 
^dtncoio", unde daca i-ai tuns iarbo vecinului ?i 
te-ai mai rugat de mamr, teat fdcut cu 25-30$, 
ai dat fuga la magazin £i fe-ai inters rnondru cu 
un Echelon in brafe. Aid pentru 25-30$ trebe- 
ie so tunzi iarbo !a un cartier Tntreg. Sau oricum, 
banii d^ia sunt saiariul minim pe economic, echi- 
valond cu o pensie mai ndpdstuitd sau cu ce 
ramane dintr-un salariu dupd plata rntretinerii,, lu- 
minii, gazului, telefonului,,. plusca nici nu mai e 
de actual!tote acest pret deoarece, cu tot cu 
TVA f pcurile mai noi ajung p la 40-50$ 
(aproximotiv 1,5 milloane de let), $i atunc! ce e 
de fdcut? Cei cu poslbriildfi finandare reduse 
cumpdra de la tarabd ca si cum or cum para 
cartel far vdnzdlorii prosperd. In acest tirnp, 
firmele cinstite core vdnd jocuri originale dau 
falimentdin lipsa clienfilor... $c pe nimeni nu 
pare sd intereseze asta. 

Acum vinelntrebarea norma Id: „Ce rost 
ore sd iau un joc original cu un milicn cand de 
bonli d^fia \m iau 10-15 jocuri pirat cu CD-key, 
cu ceva insfructiuni de instabre £i pot sd Tmr 
dou seam a cum se jo acd pe ghicite?*< Mulji 
pierd din vedere faptul cd nu te poji bucura cu 
adevarat de un joc dacd nu ti ptii foots chichi- 
}e!e, toate detaliite iar lo jocurile pirat accesu! 
pe serverele de Internet senaase (cum ar fi 
Sott1e.net) rdmdne un vis, 

$1 totufl, prrateria esfe in floare ^i va rd- 
mdne at5ta timp cat nu se va gdsi posibilitatea 
sd cum peri Desperados cu banii de paine sou 
Tropico cu abcalte pe o lund. aid nu md re¬ 
fer la ieftinirea jocurilor, d la crejterea vemtu- 
rilorl Cand o familie face eforturi dispemte perv 
tru o-i cumpdro odraslei un calculator bun, cum 
mai poti avea pretenfia ca eforhjrile sd continue 
si pentru a achizitiana saft-uri origlnale? 

Cunosc un singur om cu Windowsrul sau 


Office-ut original (in afard de mine) cat despre 
pu^ti care sd joace jocuri origin ale, nu cunosc 
nici unul, 

A^a cd asta este pozilia mea btd de pira- 
terie, cred cd este un lucru ddunator oriedrei 
economii, ce ar trebui stdvilit cu orice pret pern 
Iru a nu com promite mtrarea tdrii noastre m era 
informaHcd, Dest voi fi probabil huiduit, afirm ca 
sunt total jmpartivg pirateriei din aceastd coo 
za am fobsif, folosesc §i voi fobsi numai soft-uri 
originale. 

nainte de toate trebuie s 5 ?mi cer 

scuze fafd de tefl cei care vor mai 
trlmite scrisari (sunt stgur cd vor mai Fi 
multe interesante) pe oceastd temd 
pentru cd nu vor mai avea cum sd ln- 
tre In revistd, Asta este, din pdcate 
timpul este scurt, 

Reverrind la scrisorile voostre (in sd re- 
marc doud.. nUj trei linii generole tn care aces- 
tea s-Ou fnscris: ^pirateha este un Iucru bun, nu 
voi da niciodatd ban- pe un software originor, 
„cumpdr de lo pirafi pentru cd nu am posibili- 
lotea financial de a-mi cumpdra software ori- 
ginal" (cele mai multe serisori au sus|inut acest 
punct de vedere) p u sunt contra pirateriei, nu cum- 
pdr deedt software original w (cele mai pujine 
scrisori). 

§tiu cd major! toteo covdrfitoare □ romd- 
nibf folosesc programs pi rotate din simplul mo- 
Hv cd nu Iji pot permile sd cumpere in fiecare 
lund un software ce caste jumate din saiariul 
lor. Este tristel odevdr.., Nu este detoc o situafie 
normald, ^tim cu tofii pdnq Ic urmd cum o duce 
economia noostrd ^i asa mai de parte. 

Dat hind cd majorilatea dinlre voi sunteti 
de parere cd pi rate ri a este un lucru nu bun, d 
inevitabil Tn asemenea condifii (sd li spunem un 
rdu necesar), dajkni vote sd tree de ceaJalte 
porie o baricadei sd vd ex pun problems din 
perspectpva celar ce PIERD boni serial de pe 
urma pirateriei. 

Au tiecut demult vremurite cand jocurile se 
faceau din passune si banii strong pentru 3 
sandwictvur!- Industria jocurilor este una Foarte 
serroasa in care se tnvdrt o groazd de boni, 
Existe ni^te reguli stricte ce tin direct de prohtul 
pe care un developer/publisher ?! realizeozd 
de pe urma unui joc. E simplu, dacd reu^e^fi sd 
sti acoperi cheltuielib din Timpul de produce al 
|oculut lotul este bine mersl firma 51 oamenu sdi 
1st continud munco si ne pot do Tn conlinuare ni^ 
le titlurT care sd ne bucure pe toti. Dacd nu„. 
Uitati-vd \o Looking Glass (r/ite/j sau la Co¬ 
ve Dog (Total Animation} Acesle firme au dis- 
pdrut tocmai din cauzd cd produsul lor nu so 
\fQf\dul E adevarat, mare parte a fosl 51 vino 
marketingului, dar fifi siguri cd ji pirateria a 
prezental un factor importontin deciziode a 
Inchlde aceste firme. E simplu.,. vrefi sa aveji Tn 


continuare jocuri de calitote? Cumpdroti jocul 
core vti place I Dacd nu, nu aveji dreptul sd vd 
pJangefi cd nu se mai foe jocuri bune, „ca tn 
zilele de demulr". Este vorbo despre o afacere 
pond !a urma, se vor realize door produse ce 
pot scoate profit. Iar dacd fenomenul pirateriei 
continud sd se dezvolte (nu numai la noi, d 
peste tot) s-or putea ca in cdfivo am sd vedem 
numai jocuri gen „ The Borbie Adventures 35: 
Kenny returns . 

Dar sd revenim In ograda nocstrd,., Pirate- 
ria In Romania nu este un fenomen izalal, nu 
este ceea ce duce economia de rdpd si face 
ca leul sd se devalorifice rncontinuu. Este o ten- 
dlnte generate a Tntregii economii si, drn pd- 
cafe, nu putem face altceva deedt sd ne pu- 
nem serias pe muned si sd sperdm In zile mai 
bune. Pond atunci, vd recoma nd sd Incepeti sa 
cumpdra fi $1 jocuri originole,.,. Nu unul pe lund 
cl, hai sd. zicem, unul pe an. Un joc care sd Tsi 
me rite banii. Poate, incetul cu incetul, vom putea 
schimba ceva, 

fLoRyNa 

Citind ultimul numdr din LEVEL mi-am dat 
seama cd este... Emm., a revistd destul de... 
proastd (ho ha mi^to introducere nu?), 

In afard de faptul cd om trecut cu vede- 
rea topTuI cd un ^jac" co Serious Sam primeste 
nota 92.,, Serious Sam-92??? Serious Sam 
nota 92???? Serious Sam nota 92m. 
am ultat sd spun - Serious Sam nota 

92?????iim 

Am sufeeit un foe - adica noto 92 (100- 
8^92 adied a proape de perfecfiunel) acorda- 
fd unui joc In care e$ti un am puternic pe nume 
Serious Sam (inteligent nume, apropo) 
intr-o misiune de eliberare a Egiptul de schelefi, 
Greoturicrudote fdrd cap, mon|tri urdji aite 
bau baiHJfil 

Cititi ined a date, dacd nu v-oti dat seama 
de cat de ridicol sund. Singurul ate al jocului 
este groFtco mi|to, dar personal mai bine 
juca un Tetris pentru cd dupd 5 minute de joc 
(dupa ce am lual 0 pusca ce plutea In aer in 
mijlocul de^erlutui?... si am omordt cdtiva 
mon^tfi, bineTnjeles avand pldcerea sfi-i oud 
comen tori i\e -otfit de inteJigente bineinfeles 
exlraordinar de amuzonte ale lui Sam dsto...) 
am apdsat rapid pe Esc cdutdnd un Exit Game 
tor apoi am dot repede un uninstal. Beahl Ah... 
era sd uit: gomeployul? Da,., gameplay-u! - 
plidisitor ca dracul Cum spuneam, mai bine un 
Tetris sau PacMon sau... orice I 

Dar era sd uit... BlackStWhlfel Da, 
Blocks,While - nu sedpafi nici de chestia osta. 
M-ati dezomdgit cumplit. In primul rand, pentru 
cd afi acordat unui joc super-mega-ovenhy- 
pedlill o notd atat de uria^d $i un review atdt 
de ^emofiononf care demonstieaza cot de 
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talon de 
abonament 

Decupati talonui din revistg. 
completati-l $i expediafi-l 
TmpreunS cu dovada platii 
pe adresa loana Badescu, 

O.P. 2 CP. 4 2200 Brasov. 
Taioanele care nu sunt insotite de dovada 
platii NU VOR FI LUATE IN CONSIDERARE! 

Plata se poate efectua prin 
mandat postal pe adresa 
loana BSdescu. O.P. 2 C.P. 4 
2200 Brasov sau prin ordin de 
plata In contul Vogel Publishing 
nr. 264100060476 deschis la ABN 
AMRO BANK. Brasov. 

Pentru bugetari, plata se face 
In contul nr. 50691099507 deschis 
la Trezoreria Brajov. 


t 


J VA, doresc un ABONAMENT la revista LEVEL, pe: 

_] 6 luni, la preful de 180.000 lei 
-I 1 an, la pretul de 360.000 lei 


Incepand cu luna 


Rrma, cod fiscal: 

Nume, Prenume: 

Str, 

Nr. 

Bl. Sc. Ap. 


Lqc. 

Cod 

Judef 


Telefon: 

E-mail: 
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Am pldtit.... lei tn data de 

cu mandatul postal / ondinul de platd nr. .. 

J Am mai fost abonat, cu codul 


8/01 





_J VA, doresc 


Atentie! : 

fnainte de a efectua plata 
va rugam sa telefonafi la redacfie; 
pentru a va asigura ca mai exista ; 
in stoc revistele soiicitate. 
(068/415158,418728) 


Revista Pret 

Bucati 

Total 

CHIP nr 4-12/2000 20.000 lei/buc. 



LEVEL nr. 4-12/2000 20.000 lei/buc. 
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Nu expedient reviste ram burs! j 

Taloanele an nu sunt insotite de dovada platii ; 

NU VOR FI LUATE iN CONSIDERARE! I 

■ 

Plata se face cu mandat postal pe adresa ■ 
loana Badescu. OP 2 CP 4, 2200 Brasov I 
sau prin ordin de plats in contul Vogel ■ 
Publishing nr. 264100060476 deschis la • 
ABN AMRO BANK Bra«ov. J 


Firma, cod fiscal: 


Nume, Prenume: 

Str. 

Nr. BL Sc. Ap. 

Loc. 

Cod Judef 

Telefon: 

E-mail: 


Am piatjt..lei in data de.cu l mandatul postal nr.... 




Tombola LEVEL? 1 


Tombola din acest numar va ofera ca premiu 
simulatorul auto „Pro Rally 2001”. 

4 Ce producator de ma§irti lipse§te din joc? 

* a) Renault b) Peugeot c) Subaru 

Raspunsul it gasiti in articoulul dedicat jocului din acest numar. 


.. 

Tombola LEVEL 


§i 


Rdspundefl la tntrebarea alaturata, 
decu pa f I talonui $1 expediafM pe 
adresa redact lei: OP. 2, €P t 4 
2200 Brasov. 


8/2001 


Nume, Prenume: 

Str. 

Nr. Bl. Sc. 

Ap. 

Loc. 

Cod Judef 


Telefon: 

E-mail: 
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putin analizafi un [oc Tnainte sG-i scrleti un re- 
I view. Ati acordat un spaf-iu InuHl unui joc cdruta 
' ?i lipse^e unul dinlre lucmrile Fundamental©: 

I gameplayHjl |tofu$i, sG desenezr vffiji pe pG- 
! mant ca sd fie oamenii feridfi $i sd mongoi o 
i creafurd nu este un lucru prea grozavj fun-ul 
(egal cu Of. Binesnjeles, B&Wn u este un joc 
prea prost - dacG vG plac Tamagotchkurlle, 
cdd de faptasfa $i este: un Tamagolchi 3D. 

Multiplayerul este chiar jenant. De fapt... 
gustgrile nu se discutG, nu? (irebuie sd mG 
opresc acum cu crihdle lo 8&W pentru cd 
deja rrvam e nerval lo culme] . 

Un mrc sfat FIJI MAI EXIGENT! CU JO- 
I CUR1LEHJ 

Nu mai daji note aldtde mar! jocurilor 
| pentru cG riscati $G focefi o mare greseoldl Voi 
| oti co m pa ro t v reo da fG n otele la | ocu rl... odlcG 
| u italics ^1 la no tele de la alte jocuri Tnainte sd 
| dati o notd de-a voaslrd jse pore cG fiecore 
i joc mai a?a de doamne-ajutG, mar drGguJ p mol 
frumujeJ, primeste 95% sou pe aprope. Ce sG 
zic? DrOgyj). 

Nu jHu, dor Tntotdeauna mka pldcut sd am 
impresia despre voi cG sunfefi o echipo de ga- 
meri profesi oni^li InsiL. o rticolete par scrise de o 
echipo de pultoni care se fasd influentaji de pu- 
| blidtafe. De ce sd vG mai citesc reviewurile? 

I Mai bine citesc comentoriile de pe cutiile de 

| la jocuri.e com acela^i lucru I 

Mi-ar pldcea mat pufin entuziasm mai 
I multprofesionalism. Mai iGsati Countef'Strikeu\ 

. mat cihli p voi ni$te orticale, ceva . Foote Tn- 
cercafi sd focefi cunoscut gamerilor rornGni lu- 
1 mea demoscene-ului. Am observat tn numdrul 
Gsta ca teva randuri, dor poate vorbiti mai mu I i 
despre a?a ceva Ciresc regulat disk-mag-uri 
(vd recomand <http://www.hugi.de>, poate 
cel mai mi^to disk-mag din lame - dor bdnu- 
iesc cG nu aji auzit de el). 

Cred co singurele rubric care Tmi ploc 
I sunt Game Universe (sfi nu cumva sd renun fall 
I la aceasta} $ Review Special ($i Oslo e faarte 
, mlpto). Ah, $i mai e Patch coren simpoficG, 
lo News nu prea mac v6d nimic inter©- 
| sant, decat c6 va apSreo nu ||u ce joc * super 
' inova tor" sou c6 X Software ^0 certat cu Y Im 
I ter active - mie cel pufin nu-mi pasfl - sunt a 
I mulfime de ^tiri pe net mult mar interesante eh... 

I nu conteazo. La Preview citesc de obicei de- 
| spre un upcoming jof (mkam adus ominte de 
Return to Castle WolFenstein... de abio a^tept 
sfi v5d, probabil e vorba de aceea^i contcnu- 
are stil Dune2-Dune2000 sou Theme Park- 
Theme Park World sou.., eh, m6 rog f infelegeti 
voi... sincer mie nu ml-a plGcut niciodatS Wol- 
fenstein 3D pentru c6 tnd dureou ochii cand 
eram mlc6 $E ll jucam destul de mult). A$a deci, 

1 unde eram,.,. lo Review citesc despre,,. de fapl 
I citesc ceva de genu /ree advertrsing" al jocu- 
I lui. Ah, Walkthrough, pdcat c6 Imi place de 


K'shu c6 joaci multe RPG-ua dar sunt cam 
prooste wclklhroughHjrile also, Nu se compare 
cu plea de la DLH unde se explicfi toate de- 
taliile - eu personal am tncercal s6 tree de un 
quest la J7re Longest Journey $1 ivam reu^it - 
explicable lui K'shu fiind mull prea sumgre 
imposibil de urmat. Deci,. ori are el prea putin 
spafiu pentru a face un walkthrough ca lumea 
sou OfO le scrie e! - oricum ar ft, bine nu e... 

Numdrul 2: Rubrica ^Console". Un mister 
involute aceastfl rubric^ - faphjl cd jocurile nu 
primesc not 6 - nicrodat 6 nu am InteSes de ce!? 
2 paglni ocordote unor jocuri (21 de cele mai 
multe ori de proostd calitate mfi face s 6 md In- 
treb pentru cine 4Cfie|i acele pagini? Cd door 
nu eredefi c6 posesorit de console dau 
45,000 $6 le citeasc 5 (dac5 tot vor review-uri 
mai bine plfltesc 10.CXX) lo un icofe le 
citesc pea lea de lo game FAG sau m 6 rag... 
nu canleazfi], Oh... miom adusaminte - rubri¬ 
ca Multimedia]I InteresontP rubriefi - in afara 
de cazul in care sunt prezentate enciclopedil 
sau alte chestH (lucru faarte bun de altfel) rubri¬ 
ca mi se pare cam... inutib. Adicd prezentofi |o- 
culefe de genul Flipper Mickey Mqgse&co, 
dar nu v6 tntrebafi pentru cine? Ad tea... stf 0 
luflm 050 : majoritatea cititorilor revislei sunt pu^H 
|^i eu de altfel fec 6 nd parte din oceostfi cate- 
gorie) - $ansa ca acedia s5 aibo un copEl (de 
vreo 5-6 oni) efiruio sd-f cumpere oceste pa- 
chete multimedia este... nu cam slabs... 
nu? Inc 6 o chestie: fansa ca un pGrinte, s 6 
luam de exemplu „nea lon^ sG dea 45,000 
lei pe o revistG pentru a cifi una/dauG review- 
uri la ni$te jocuri pentru copiiul lui mai mic, so 
luGm de exemplu # lonicfi ,f ... eh, de|a Tncep s6 
rfld. 

Ah, dar vine o a treia ^ansG, aceea ca noi 
tofi sG ddmTn mintea copiilor $0 Tncepem sG 
ne jucGm de<3 matematico, s 6 facem puzzle-urt 
sd rezolvGm jotulefe, labirinte... etc. Ultima 
mi se pare, sincefj cea mai plauzibib 
pentru c6 nu £tiu de altFel cui i se adreseozd 
aceasta rubricG pfinG la urmG, Dar or mai fi o 
^onsG: ca Marius Ghinea sG aibG o pbcere 
enorma Tn a scrie cGfe un review pentru pa- 
chetele multimedia pentru copii. 

Uf.„ gata 51 cu rubrica asta.Moi e Life¬ 
style impolriva cGreia, staji !ini| 1 ifi, nu o sG mo 
apuc sG aberez din nou pentru ca ng am 
nimte cu eo. 

Mai e hardware, de^i scurtG e 0 rubricG 
necesarG ji mai e Chatroom.., adicG locul unde 
se cere poster, joc full, chatFoam-yl pe CD $ 
Mitza refuzG de fiecore datG neplictisindu-se 
probabi! de acelea^i di^eurl Interminabile. No 
roc cu ideea asto nouG cu temG specificG... 

Goto. Cred cG o sGfnchei-. 5G nu Tmi 
replicafi ^DacG nu-Ji place, nu o cumpGra* 
pentru cG LEVEI a fost revista nnea preferatG 
a^ vrea ca TncG sG mai fie. T 


A m spus cG Chatroom-ul nu se va 

axo de acum Tncolo numai pe sc- 
risorile ce trateazG tema lunii. Es bine, 
trebule sG mG t' n be cuvGt. §t cum Tntot- 
deauna am fost [ca 51 Tntreaga redaefie, 
de altfel) deschis oricGror cfitlci, oricGt 
de dure ar fi ocestea, aceastG lunG mt-a 
atros atenfia [pe langG scrisorile ce tra- 
tau subiectul ptrateriei) aceastG scrl- 
soar©. CrittcG.,. chtar durG 05 spuoe. 

SG a luam cu rnceputuL 
SeriousSam. Da, m joebun, chiar foarte 
bun pe alocuri. Mi-a pbcut, ne-a placut la tofi, 
iar Mike i-a dot nofa pe care o merita.,. pe 
drepl Vezi tu. Serious -Sam ar fi fost un joc 
faarte, foarte prost dacG war fi vrut un FPS serk 
os, Dar intenjia producGtorilor a fost aceea de 
o face un FP5 care sG reu^eoscG $6 surprindG 
tool© momentele penibile din celqlalte jocuri 
ce se vor ser loose, $G foioseoscG un umor sub 
til Tmpotriva ideibf ce stay ?n spatefe ac ester a 
(da, tipul de erou super muscufos ^ pi in de te- 
plici ,inteligente M este una dintr© acesteoj & sG 
mat $1 ofere jucGlotului cateva ore de acfiune 
de cea mai bund calitate. $i a reu^t, dupG pG- 
terea unanimG a redactiei. Incearca sd privejJi 
jocul din ocesl punct de vedere p fii sigufG cG 
O so le amuze momentele de umof care 
abundoin joc. 

Biack&White% meritat nota„. Guslurile 
ng se discutG pond la urmd iar nouG chiar neo 
placul jocul, altfel nu i-am fi dal note pe care 
kom dako. 

Cate despre exigenjo noostrd, ei bine, 
aici fmI pus un pic pe gdnduri, Adevarul este 
cG ne lasam deseort purloli de entuziasm cand 
vine vorba de un joc care ne place cu adevd- 
ral tindem sa fi dGm o nolo cat moi mare. 

Este, dupa pdrerea no-astro* ynul din Ire lucrufile 
care fac aceasld revistG otal de spedold: fap- 
hjl cd suntem uneon subtectivi Fato de unele jo 
cun, faptul eG inceredm sG fransmfem cititorului 
sentimentul de exoltaie pe care nk! oferG un 
anume joc. Foote suntem prea subiectivi cdteo 
datG, dar suntem lineri, impulsive varsta T^i 
spgne cuvqnhjl cand vine vorba de modd de 
abordore a unui arltcdL Dor star lini^tifd, pe 
sura ce inaintdm In articole £i nos numere de 
LEVEL devenim (iji garantez asta) din ce Tn ce 
moi buni profesioni^ti. 

SG nu crezi cd saisoarea to esie degea- 
ba,. Tbcmai, este exact genul de scrisoare co¬ 
re n® moi ,da o polmd^ ?i re convinge sG 
abordom din ce Tn ce mai profesionist mat 
series jocurile prezentate In tevistG, Si Tfi pfomit 
cG o so observi asta Tn paginile revislei. 

5d trecem la pdrerile tale vizavi de rubfi- 
cite din revista. In legGlyrd cu News-ul trebuie 
$5 Injelegi cG mai sunt muiji, mulli citifori care ng 
au acces fa Internet nu pot sG aHe ultimele |i 
cele mat proaspefe ^tiri despre jocuri Tn fiecore 
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zi. Rubnca News vine in ajutoruJ tot flu 
numai... Pop fi Sigurd cd vei gjSJsi unele jtirl 
care nu se gdsesc pe Internet, ^riri care 
-sunt com uni cate door revistelor seriodse 
de profil. 

Walkthrough- te Tn$ek nu K'shu a sons 
.walkthrough-ul despre The Longest Journey 
d subsemnatul, Nu a fosi destul de detgfi- 
oi? R ecu nose cd nu a dezvdluit toL dor tofl 
pa$ii din jo a Sr asta o fast si intenfia mea, 
Ceea ce a fast omis Tn acel walkthrough 
pulea fi reolizat footle simplu in joc, dar a lip 
•sit din walkthrough focmai pentru.g vq pasfra 
$i voud posibilitatea de a experiment cate* 
va moments Foarte frumoose ale jocuki de 
unit sin gun. Dor cu ocet walkthrough pofi ter- 
mine I i nstil jocuL pdna acuma e$ti sing uro 
persoand care mi mj plans de el 

Rubrleo despre console vg continue 
so trateze jocuule pe Playstation pdnfi 
cand o sd observdm cd mutjF gamen din 
Romania detin o ate console. Cot d§- 
spre tillurileprezentate, ocestea sunt cele 
ce rte-au parveni! b red act le Tn acea lunSf, 
nu pojl cere so apard numai jacuri buna 
pentru Stmplul moftv cd nu exisfa otat de 
multe- 

Cal despre Multimedia, oi fi $urprin$fi 
sQ afli cot de- mulft sunt Jnteresafr toemoi de 
acele jocuri „ puerile" de care am intent lu. 

Com otat,-. sper so Ifi ff fosi de ajulor 
51 sper ca LEVELul sa ramanft revisto fa 
prefergra, 

Noau mai scrls: Koda-r Bogdan din Bu- 
curegli, M.Mdin Bucuresfi, Stoean Nicdae 
Alex dm Bucuresti, X-Rapfordin Sbtino, Barooni- 
d Silviu din Prahovp Crista Nuf6 din Bucure$ft 
Tyra_2CXX) din Mehedinfi, Truicd Alexandru 
din Cdfara^ Ndsfiiean ion B. Horea din Cluj* 
Napoca, Sasu Victor din Bucure^ti, Veies Alex- 
andru drn Tdrgu Mure$ (ai cdstigdpariulS), 





Gddunescu Cfitafirr din Targujiu, Andrei Antonescu din 
Bucure^ti, Iwanhoe din Ftoie^i, Grigore Adrian din 
Mdgurele, Isofache Valentin din Buoov, Bolan Adrian din 
Vdceo, Cojocctriu Theodor Bogdan din Bato^ani, Radu 
Cosiochescu din Bucure^Ji, Ghearghiu GisS din COEaraji, 
Costathe Vadim din Bucurejli, Dumilrajcxt Stefan din 
Bucure^ti, Marius aka Mike din Bucure^ti, Condlfl Mibai 
din Bro^ay Stafem lornjf din Consign fa, Baicii Marius din 
Br 6 ila r Mure^an Gvidiu din Zaldu r Ana Todica din Go 
la|i, Fbrea Don dsn Vastai* Dumitru AexQndm din Bucure^ti, 
lonu} din io^i, Dog aka Alex dm Bucure$ti, Gate Afaxondru 
dinTumu Severn, TruicS Aexondru din Cdlara$ r Mono 
ronu Sebastian din FSlticeni, Vlad Aioanei, Mad Tiger, 



jakkal din Constanta, Santiago Santiago, ICjafad din 
Timisoara, dex 20 , Vlad Bobw, Fib din Timisoara, Be 
rechet Ghearghe, Himem-SYS,. Raul Aexe, Fierbinte- 
anu Andrei, Carobcy din Constanta, Andrei Bum- 
bea, Vitalii Prof, lonrta Mircea, tiu„ Ricky din Bucure^i. 
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StarForce 8822 

Precesor grafic- nVidia GeForce? 

Msmorie:64MBDDRAM 

Interfere memoris: 2x 128 

Rata da pre-cesare: 40 milioane 

de triunghitiri pe securda 

L&rgimea da band a a memorial: 74GB/& 

Patera de procesare: 76GFLOPS, 80C miliarda 

operatii pe sacimds 

lesica S'Video ?i video complex 

Intrare video complex 


StarForce 8831 

Proc05or orotic: nVidia GeForce? GTS PRO 

MemorJe: 64MB ODRAM 

Interfax memerie: 2 x 120 brfi 

Rota de pro cesar a: 25 mitroane de triunghiuri 

pe seconds 

Largimea de bands a mam oriel: 5,3GB/s 
Rata da ample re: StiOMpixeiUsecuntfd; 
l.&Gtoxeli/socunrfl 
le^ire S'Video 


StarForce 8826 

Procesnr grafic: nVidia GeForco2 MX 400 

Memorie: 64MB SDRAM 

fnlerfatS memorie: 128 brfi 

Rat& do procesare: 20 mitio&ne da triunghiuri 

pe seconds 

UrgimBo de band! e memoriei: 2.7GB/S 
Rata de umplere: 400Mpixoli/sociindS; 
BOOMtaKfll^secundi 
lesire S-Video 


StarForce 8829 

Proeesnr grafic: nVidia GeForce? MX 2M 
Memorie: 32MB SDRAM 
Intorfofl memorie: 64 bit) 

Rati do procesare: 2D milioane do triunghiuri 
pesecunda 

Urgtmea de bend^ a memorial; 1.3GB/S 
Roll do umplere: 350Mpixali/secundi; 
700Mtaxeli/sacunda 
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